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PRECAUZIONI

LEGGERE ATTENTAMENTE PRIMA DI CONTINUARE

Conservare questo manuale in un luogo sicuro e accessibile per future consultazioni

/\ AVVERTENZA

Attenersi sempre alle precauzioni di base indicate di seguito per evitare il rischio di lesioni gravi o addirittura di
morte conseguente a scosse elettriche, cortocircuiti, danni, incendi o altri pericoli. Tali precauzioni includono,

fra le altre, quelle indicate di seguito:

Alimentazione

Non smontare

« Non posizionare il cavo di alimentazione in prossimita di
fonti di calore, quali radiatori o caloriferi. Non piegarlo
eccessivamente né danneggiarlo. Non posizionare oggetti
pesanti sul cavo.

« Non toccare il prodotto o la spina elettrica durante una
tempesta elettrica.

- Utilizzare solo la tensione corretta specificata per il
prodotto. La tensione necessaria € indicata sulla piastrina
del nome del prodotto.

- Utilizzare solo il cavo di alimentazione o la spina elettrica
in dotazione. Non utilizzare il cavo di alimentazione/la
spina per altri dispositivi.

« Controllare periodicamente la spina elettrica ed
eventualmente rimuovere la sporcizia o la polvere
accumulata.

« Inserire saldamente la spina elettrica fino in fondo nella
presa CA, altrimenti potrebbe accumularsi della polvere
sulla spina con conseguente rischio di incendi o ustioni
della pelle.

- Prima diinstallare il prodotto, assicurarsi che la presa CA
utilizzata sia facilmente accessibile. In caso di problemi
o malfunzionamenti, spegnere immediatamente lo
strumento e scollegare la spina dalla presa elettrica. Anche
quando l'interruttore di alimentazione e spento,
a condizione che il cavo di alimentazione non sia staccato
dalla presa CA, il prodotto non si scollega dalla sorgente di
alimentazione.

« Non collegare il prodotto a una presa elettrica utilizzando
una prolunga multipresa per evitare una riduzione della
qualita del suono o un eventuale surriscaldamento della
presa stessa.

« Quando si scollega la spina elettrica, afferrare sempre la
spina e non il cavo per evitare di danneggiarlo o di causare
scosse elettriche o incendi.

« Sessi prevede di non utilizzare il prodotto per lunghi
periodi di tempo, scollegare il cavo di alimentazione dalla
presa CA.

+ Collegare il cavo a una presa appropriata dotata di messa
a terra. Una messa a terra non corretta potrebbe causare
scosse elettriche.
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« Il prodotto non contiene componenti riparabili dall'utente.
Non tentare di smontare o modificare in alcun modo i
componenti interni.

Esposizione all'acqua

« Non esporre il prodotto alla pioggia, non usarlo vicino
all'acqua o in ambienti umidi o bagnati né sistemare su
di esso contenitori di liquidi (ad esempio, tazze, bicchieri
o bottiglie) che possano riversarsi in una qualsiasi delle
aperture, o luoghi esposti a possibili infiltrazioni di acqua.
Un liquido come l'acqua che penetra nel prodotto puo
causare incendi, scosse elettriche o malfunzionamenti.

+ Non inserire o rimuovere la spina elettrica con le mani
bagnate.

Esposizione al fuoco

« Non posizionare oggetti con fiamme vive in prossimita del
prodotto per evitare il rischio di incendio.

Anomalie

- Se si verifica uno dei problemi riportati di seguito,
spegnere immediatamente lo strumento e scollegare la
spina elettrica dalla presa.

Richiedere quindi I'assistenza di un tecnico autorizzato

Yamaha.

- La spina o il cavo di alimentazione & danneggiato.

- Vengono emessi odori insoliti o fumo.

- Alcuni oggetti o dell'acqua sono caduti nel prodotto.

- Si verifica una improvvisa scomparsa del suono durante
I'utilizzo del prodotto.

- Il prodotto presenta crepe o altri danni visibili.



/\ ATTENZIONE

Attenersi sempre alle precauzioni di base elencate di seguito per evitare lesioni personali o danni al prodotto
o ad altri oggetti. Tali precauzioni includono, fra le altre, quelle indicate di seguito:

Posizionamento

Manipolazione

« Non collocare il prodotto in posizione instabile o soggetta
a vibrazioni eccessive, per evitare che cada e che causi
eventualmente lesioni.

« Non avvicinarsi al prodotto durante un evento sismico. Le
scosse telluriche potrebbero determinare lo spostamento
o il ribaltamento del prodotto, con conseguente
danneggiamento del prodotto stesso o di parti di esso,
e causare lesioni.

+ Le operazioni di trasporto o di spostamento del prodotto
devono essere eseguite da almeno due persone. Il
tentativo di sollevare il prodotto da soli potrebbe avere
come conseguenza lesioni alla schiena o causare la caduta
e la rottura del prodotto, con conseguenti ulteriori lesioni.

« Prima di spostare il prodotto, assicurarsi che tutti i cavi
siano scollegati per evitare danni o lesioni alle persone che
potrebbero inciampare.

Collegamenti

+ Prima di collegare il prodotto ad altri componenti
elettronici, spegnere tutti i componenti interessati. Prima
di accendere o spegnere i componenti, impostare al
minimo i livelli del volume.

« Assicurarsi inoltre che il volume di tutti i componenti sia
impostato al minimo. Aumentare gradualmente il volume
mentre si suona il prodotto fino a raggiungere il livello
desiderato.

Non inserire materiali estranei come metallo o carta nelle
aperture o negli spazi vuoti del prodotto. La mancata
osservanza di questa precauzione puo causare incendi,
scosse elettriche o malfunzionamenti.

Non appogagiarsi al prodotto, né posizionarvi sopra
oggetti pesanti. Non esercitare eccessiva forza su pulsanti,
interruttori o connettori.

Non utilizzare il prodotto o le cuffie per lunghi periodi

di tempo o con livelli di volume eccessivi. Tali pratiche
potrebbero causare una perdita permanente dell'udito.

Se si accusano disturbi uditivi come fischi o abbassamento
dell'udito, rivolgersi a un medico.

Prima di pulire l'unita, rimuovere la spina elettrica dalla
presa CA. La mancata osservanza di questa precauzione
puo causare scosse elettriche.

prodotto, nonché per la perdita o la distruzione di dati.

Yamaha declina qualsiasi responsabilita per i danni derivanti da un utilizzo non corretto o dalle modifiche apportate al

Spegnere sempre il prodotto quando non e utilizzato.

(DMI-11)
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AVVISO

Attenersi agli avvisi riportati di seguito per evitare il
malfunzionamento/danneggiamento del dispositivo
e il danneggiamento dei dati o di altri oggetti.

H Manipolazione

- Non utilizzare il prodotto in prossimita di apparecchi
televisivi, radio, stereo, telefoni cellulari o altri dispositivi
elettrici. In caso contrario, questo prodotto, I'apparecchio
televisivo o la radio potrebbe generare dei disturbi.

+ Quando si utilizza il prodotto insieme a un'app su uno
smart device quale uno smartphone o un tablet, si
consiglia di abilitare la modalita aereo sul dispositivo
in questione per evitare il disturbo causato dalla
comunicazione.

« Perevitare la deformazione del pannello, il danneggiamento
dei componenti interni o il funzionamento instabile, non
esporre il prodotto a un'eccessiva quantita di polvere, a
vibrazioni o a condizioni climatiche estreme. Ad esempio,
non lasciare lo strumento sotto la luce diretta del sole, in
prossimita di una fonte di calore o all'interno di una vettura
nelle ore diurne.

« Non collocare oggetti in vinile, plastica o gomma sul
prodotto, per evitare di scolorire il prodotto.

B Manutenzione

« Pulire il prodotto con un panno morbido, asciutto
o leggermente inumidito. Non utilizzare diluenti per
vernici, solventi, alcol, detersivi liquidi o salviette imbevute
di sostanze chimiche.

M Salvataggio dei dati

« Performance modificata
La performance modificata viene persa quando si spegne
il prodotto senza che questa sia stata memorizzata. Cio si
verifica anche quando lo strumento viene spento con la
funzione di spegnimento automatico (pagina 31).

« Altre impostazioni
Le altre impostazioni vengono mantenute anche quando
I'alimentazione viene spenta.

« Per salvare impostazioni importanti
Tenere presente che le performance e altre impostazioni
salvate nel prodotto potrebbero andare perse a causa
di guasti, errori operativi e cosi via. Per questo motivo si
consiglia di salvare i dati importanti su un'unita flash USB
(fare riferimento al Manuale Operativo). Prima di utilizzare
un'unita flash USB, consultare pagina 32.
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Informazioni

B Informazioni sui copyright
Il copyright del "contenuto” " installato in questo prodotto
appartiene a Yamaha Corporation o al relativo detentore
del copyright. Ad eccezione di quanto consentito dalle
leggi sul copyright e da altre leggi pertinenti, come la copia
per uso personale, & vietato "riprodurre o deviare" 2 senza
l'autorizzazione del detentore del copyright. Quando si
utilizza il contenuto, consultare un esperto di copyright.

Se si crea musica o ci si esibisce con i contenuti attraverso

I'uso originale del prodotto e successivamente li si registra

e distribuisce, I'autorizzazione di Yamaha Corporation non

e richiesta indipendentemente dal fatto che il metodo di

distribuzione sia a pagamento o gratuito.

*1: La parola "contenuto" include programmi, dati audio, dati di
stili di accompagnamento, dati MIDI, dati di waveform o forma
d'onda, dati di registrazioni vocali, spartiti, dati di partiture
e cosi via.

*2: La frase "riprodurre o deviare" include I'estrazione del contenuto
stesso in questo prodotto o la registrazione e la distribuzione
senza modifiche in un modo simile.

B Informazioni sul presente manuale

« Leillustrazioni e le schermate LCD presenti in questo
manuale vengono fornite esclusivamente a scopo
descrittivo.

« Se non diversamente specificato, le illustrazioni e le
schermate contenute in questo manuale si basano sul
modello MONTAGE M6 (in lingua inglese).

- Le denominazioni sociali e i nomi dei prodotti riportati nel
manuale sono marchi o marchi registrati delle rispettive
societa.

Bl Informazioni sullo smaltimento

Quando si smaltisce il prodotto, contattare le autorita locali
appropriate.



Informazioni per gli utenti sulla raccolta e lo smaltimento di vecchia attrezzatura

Questi simboli sui prodotti, sull'imballaggio e/o sui documenti che li accompagnano, indicano che i prodotti
elettrici ed elettronici non devono essere mischiati con i rifiuti generici.

Per il trattamento, il recupero e il riciclaggio appropriato di vecchi prodotti, si prega di portarli ai punti di
raccolta designati, in accordo con la legislazione locale.

Smaltendo correttamente questi prodotti si potranno recuperare risorse preziose, oltre a prevenire
potenziali effetti negativi sulla salute e I'ambiente che potrebbero sorgere a causa del trattamento

_ improprio dei rifiuti.

Per ulteriori informazioni sulla raccolta e il riciclaggio di vecchi prodotti, si prega di contattare
I'amministrazione comunale locale, il servizio di smaltimento dei rifiuti o il punto vendita dove sono stati
acquistati gli articoli.

Per utenti imprenditori dell’'Unione europea:
Se si desidera scartare attrezzatura elettrica ed elettronica, si prega di contattare il proprio rivenditore o il
proprio fornitore per ulteriori informazioni.

Informazioni sullo smaltimento negli altri Paesi al di fuori dell’'Unione europea:
Questi simboli sono validi solamente nell’'Unione Europea; se si desidera scartare questi articoli, si prega di
contattare le autorita locali o il rivenditore e richiedere informazioni sulla corretta modalita di smaltimento.

(58-M02 WEEE it 01)
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Benvenuti

Grazie per aver acquistato questo sintetizzatore musicale Yamaha.

Questo sintetizzatore modello di punta é dotato di piu motori del suono che rendono lo strumento potente e versatile per
tutti i generi musicali. Si suggerisce di leggere attentamente questo manuale per sfruttare al massimo tutte le funzioni comode
e avanzate dello strumento. Consigliamo inoltre di conservare il manuale in un luogo sicuro e a portata di mano per successive
consultazioni.

Nota sui manuali

La serie di documenti elencati di seguito & inclusa con questo strumento.

Manuale stampato incluso con questo prodotto

W Guida rapida (questo manuale)
Vengono fornite descrizioni generali delle funzioni di base dello strumento.

Manuali basati su siti web

I manuali forniti sul sito Web possono essere scaricati dal sito Yamaha Downloads. Collegarsi a Internet e immettere il nome del
modello "MONTAGE M" nella casella di ricerca Nome modello o Parola chiave e fare clic su Cerca.

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

B Manuale Operativo (HTML)

Fornisce istruzioni sul funzionamento dello strumento, nonché informazioni dettagliate sulla struttura interna e sul
collegamento di altri strumenti e dispositivi.

https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_g.html

B Data list (.xIsx e .pdf)
Questo file comprende vari elenchi importanti come l'elenco delle performance, I'elenco dei tipi di effetto, I'elenco delle
forme d'onda, I'elenco dei tipi di arpeggio e il prospetto di implementazione MIDI.

Accessori in dotazione

« Cavo di alimentazione (x 1)

+ Guida rapida (questo manuale)

« Cubase Al Download Information

« Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M download information
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https://download.yamaha.com/
https://manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_q.html

Informazioni sugli aggiornamenti del firmware

Per implementare nuove funzioni e migliorare l'operabilita, questo strumento potrebbe essere fornito con una versione
aggiornata del firmware installato.
Il manuale per la versione aggiornata del firmware puo essere scaricato dal sito Web seguente.

Yamaha Downloads: https://download.yamaha.com/

La versione del firmware della tastiera puo essere verificata tramite [UTILITY] - Settings = System.

Notazione utilizzata nel documento

Nome modello
In questo documento, viene fatto collettivamente riferimento ai modelli MONTAGE M6, MONTAGE M7 e MONTAGE M8x come
"MONTAGE M".

NOTA
"NOTA" indica descrizioni aggiuntive.
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| sintetizzatori MONTAGE M utilizzano il Motion Control Synthesis Engine integrato, che permette di creare suoni con timbriche
estremamente ricche e complesse combinando in maniera ottimale motori del suono AWM2, FM-X e AN-X al fine di modificare

il suono tramite Motion Control. Pertanto, € possibile utilizzare MONTAGE M non solo per ricreare suoni convenzionali, ma anche
per creare suoni completamente nuovi.

Cos'e il Motion Control Synthesis Engine?

Si tratta di un sistema di sintesi potente e completo che sfrutta un motore di generazione dei suoni ibrido e sofisticati Motion
Control con piu sorgenti di controllo per creare trame sonore e timbriche ricche e complesse.

e N s N
Motore del suono ibrido Motion Control
AWM2 Super Knob
Genera suoni utilizzando file audio (o file wave) Controlla piti parametri per la creazione di
campionati da strumenti reali modifiche del suono multidimensionale
FM-X | Sequencer di movimenti |
Genera suoni utilizzando le frequenze delle Riproduce il movimento dei controller
forme d'onda per modificare altre forme d'onda impostati in precedenza e cambia il suono in
ordine sequenziale
Genera suoni modificando semplici forme | EnveloPe follower |
d'onda e applicando filtri di "modellazione”. Genera modifiche del suono sincronizzate con
il tempo dell'audio in ingresso
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Struttura della performance di base

Su MONTAGE M, il gruppo di impostazioni relative a un suono specifico € chiamato "Performance". Selezionare la performance
desiderata e suonare la tastiera.
Una performance puo essere composta da un massimo di 16 parti, con un suono assegnato a ciascuna parte.

Performance

Parte 1 | Parte 2 | Parte 3 | Parte 4 | Parte 5 | Parte 6 Parte 16

Una performance che contiene pil parti € chiamata performance multiparte, mentre una performance che contiene una sola
parte e chiamata performance a parte singola. Le performance a parte singola possono essere utilizzate allo stesso modo delle
Voci sui sintetizzatori AWM2.

Esistono quattro tipi di parti.

M Parti normali (AWM2)

Parti suonate dal motore del suono AWM2. E possibile assegnare a una parte un suono di strumento come pianoforte,
organo, chitarra e sintetizzatore.

B Parti normali (FM-X)
Parti suonate dal motore del suono FM-X.

W Parti normali (AN-X)
Parti suonate dal motore del suono AN-X.

M Parti di batteria (AWM2)

Parti suonate dal motore del suono AWM2. E possibile assegnare alla parte il suono di uno strumento a percussione. Le parti
di batteria vengono utilizzate per suonare i ritmi.

NOTA
- Se si desidera creare suoni utilizzando i valori iniziali predefiniti, selezionare una performance /nit.

« Se si desidera usare questo strumento come generatore di suoni multitimbrico a 16 parti, utilizzare le performance Multi/GM. Si tratta di
performance che utilizzano tutte e 16 le parti, con la batteria assegnata alla parte 10.

Le performance consentono di selezionare un suono per ciascuna parte e di combinare pil parti in sofisticate impostazioni di
layer e divisioni per l'esecuzione sulla tastiera. Inoltre, & possibile creare suoni complessi modificando le performance e le parti
dalla schermata Edit e abilitando le impostazioni Motion Control.

La performance creata pud essere salvata nella memoria interna o su chiavette USB collegate allo strumento. E anche possibile
usare Soundmondo, un servizio di gestione e condivisione del suono, per salvare backup personali o condividere le performance
con altri utenti.

Soundmondo: https://www.yamaha.com/2/soundmondo

Combinando Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M (la versione software di MONTAGE M) installato sul computer e la
versione hardware di MONTAGE M, & possibile creare e gestire molte pili performance. | suoni usati in DAW per la produzione
musicale e quelli utilizzati per le esibizioni dal vivo sono condivisi tra i sintetizzatori software e hardware.
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Funzionamento di Live Set

| sintetizzatori serie MONTAGE M dispongono di una potente funzione Live Set per salvare e gestire le performance create. La
funzione Live Set permette di registrare i file MIDI e audio desiderati da suonare insieme alle performance da usare sul palco.
Nella schermata Live Set, ci sono 16 slot per pagina per salvare fino a 16 set di impostazioni. Ad esempio, € possibile registrare
la stessa performance con impostazioni di volume diverse in vari slot in modo da poter modificare il volume della performance
man mano che la song avanza. In questo modo é sufficiente toccare lo slot per passare all'impostazione del volume successiva
mentre si suona dal vivo.

1 Banco /‘ ) _____———---------~—,~:'__~_‘ Area di archiviazione delle
performance
Pagina — - | |

Slot —! performance 1 || Performance 2 -

Performance 16 / Performance

NOTA
In ogni slot viene salvato un collegamento alla performance selezionata. Quando una performance viene modificata e salvata, tutti gli slot che
includono il collegamento alla performance corrispondente verranno aggiornati.

Banco Live Set

Un banco é un insieme di pagine Live Set utilizzate per la gestione delle performance. Ogni banco ha 16 pagine di Live Set.
Esistono tre tipi di banchi: Preset, User e Library.

B Banco Preset
Il banco per le performance preset registrate.
Le performance del banco Preset che vengono modificate non possono pil essere salvate di nuovo nel banco Preset ma
devono essere salvate in un banco User

NOTA
Fare riferimento a "Data list" per I'elenco delle performance Preset.

B Banco User
Il banco delle performance registrate successivamente modificate. Quando MONTAGE M viene spedito dalla fabbrica, questo
banco e vuoto.
Sono disponibili otto banchi (o 128 pagine), che consentono di registrare fino a 2.048 performance.
E possibile organizzare le performance secondo un ordine personalizzato, ad esempio secondo una scaletta in situazioni di
esibizione dal vivo.

B Banco Library
Il banco delle performance registrate dai file della libreria. Quando MONTAGE M viene spedito dalla fabbrica, questo banco
€ vuoto.
E possibile registrare un file della libreria per ogni banco.
| file della libreria possono essere scaricati dal sito Web di Yamaha.

Quando si avvia per la prima volta MONTAGE M, la schermata Live Set per il banco Preset verra visualizzata sul display Main.
La schermata iniziale puo essere impostata su una schermata Live Set o Performance come desiderato ([UTILITY] = System).
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Funzioni e controlli del pannello

Questa sezione fornisce una panoramica delle funzioni e dei controlli del pannello.

Pannello superiore

Controllo dei parametri in tempo reale
mentre si suona la tastiera e regolazione

dei valori dettagliati dei parametri

immissione di valori

Visualizzazione della schermata, modifica
delle impostazioni, selezione di voci e

Selezione di un suono

i

000000

ihIbA R

Utilizzo della tastiera

Controllo del sequencer

Selezione di funzioni quali

integrato Edit e Utility
l Selezione di un suono
1
ST ] @ u | 1-1 1-2 1-5 1-7
> 500000 :-.c.:-.c.t. :.:. PERF(OHENI\I/IJ‘NCE LIVE SET CATEGORY AUDITION

INFO

REGISTER

PART CATEGORY

Piano Keyboard Organ Guitar

1 4

Bass Strings Brass Woodwind ~  BANK ~
O OO/ c 1-3

1-6 . -

Syn Lead Pad/Choir  SynComp  ClfSmatic ~  PAGE ~

9

Drum/Perc  SoundFX  Musical FX Ethnic
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1-5

Pulsante [PERFORMANCE] (INFO)

Richiama la schermata Performance. E possibile premere questo pulsante per passare a una vista Performance diversa.
Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per il controllo delle
informazioni pertinenti per la performance (schermata INFO).

Pulsante [LIVE SET] (REGISTER)

Viene visualizzata la schermata Live Set. E possibile premere lo stesso pulsante per selezionare un banco Performance
diverso.

Premere questo pulsante e quindi toccare lo slot sul touchscreen, oppure utilizzare i pulsanti di selezione del numero
di slot e del nome della categoria per selezionare uno slot dalla pagina Live Set attualmente visualizzata sullo schermo.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] viene visualizzata la schermata per la
registrazione della performance corrente nella pagina Live Set. Se si esegue questa operazione in anticipo & possibile
richiamare le performance in modo rapido e pratico mentre si suona dal vivo.

Pulsanti BANK

Utilizzare questi pulsanti per selezionare un banco.

Pulsanti PAGE

Utilizzare questi pulsanti per selezionare una pagina Live Set.
Nella schermata Category Search & possibile usare questi pulsanti per scorrere I'elenco delle performance.

Pulsante [CATEGORY] (PART CATEGORY)

Utilizzare questo pulsante per richiamare la funzione Category Search. Ogni volta che si preme il pulsante, viene
selezionato il banco Performance successivo.

Mentre la schermata Performance ¢ attiva, premendo questo pulsante si apre la schermata Performance Category
Search per la selezione di una performance.

Quando il cursore si trova su una parte, premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] viene
visualizzata la schermata Part Category Search.

Pulsanti di selezione del numero di slot e del nome della categoria

Quando e selezionato il pulsante [LIVE SET], e possibile utilizzare questi pulsanti per selezionare uno degli slot Live Set, da
1 a 16. Quando é selezionato il pulsante [CATEGORY], e possibile utilizzare questi pulsanti per selezionare una categoria.

Categorie e descrizioni

Categorie Descrizioni Categorie Descrizioni
Piano Piano Pad/Choir Pad sintetizzato
Keyboard Strumenti a tastiera (ad es. clavicembalo e Syn Comp Suono composto sintetizzato (suoni di
clavicordio) sintetizzatore adatti per la "composizione")
Organ Organo Chromatic Perc Percussione cromatica (ad es. marimba
e glockenspiel)
Guitar Chitarra Drum/Perc Batteria, percussioni
Bass Basso Sound FX Effetti sonori
Strings Archi (strumenti come violini o ensemble Musical FX Effetti musicali (effetti sonori con pitch)
di archi)
Brass Ottoni (ad es. trombe) Ethnic Strumenti etnici
Woodwind Strumenti a fiato (ad es. clarinetti, flauti No Assign Nessuna assegnazione (non categorizzato)
e sassofoni)
Syn Lead Sintetizzatore solista (suono di sintetizzatore Init Inizializzato (nessuna impostazione)

adatto per suonare melodie e assoli)

E inoltre possibile utilizzare questi pulsanti per selezionare un'impostazione nelle schermate DAW Remote o Quick Setup.

Pulsante [AUDITION]

Mentre é visualizzata una delle schermate Performance, Live Set o Category Search, premendo questo pulsante si avvia
o si interrompe il playback della frase di ascolto che usa la performance attualmente selezionata.
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l Selezione di funzioni quali Edit e Utility
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2-1 Pulsante [UTILITY] (SHOW VALUE)
Richiama la schermata UTILITY in cui e possibile modificare le impostazioni generali per MONTAGE M.
Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] vengono mostrati i valori sul display Main o sul
display secondario se sono presenti valori non visualizzati graficamente.

2-2  Pulsante [NAVIGATION] (FX OVERVIEW)

A seconda della parte che si sta modificando, richiama la mappa dei parametri corrispondenti. Quando si seleziona un
elemento dalla mappa, sul display Main verra visualizzata la schermata di impostazione dei parametri per quella voce.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per il controllo della
panoramica degli effetti (schermata FX OVERVIEW).

2-3  Pulsante [EDIT/CD] (JOB)
Richiama la schermata Performance Edit, Live Set Edit o Pattern Edit.

Durante la modifica dei parametri delle performance, premendo questo pulsante & possibile utilizzare la funzione Compare.
La funzione Compare permette di controllare il suono prima e dopo la modifica per vedere come cambia il suono stesso.
Mentre é visualizzata la schermata Edit, premere il pulsante [EDIT/CID]. Il pulsante [EDIT/CID] lampeggia e viene
temporaneamente reimpostato lo stato delle impostazioni precedente la modifica. Premere nuovamente il pulsante

[EDIT/CID] per abilitare nuovamente le impostazioni modificate.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per le impostazioni dei
processi (schermata JOB).

2-4 Pulsante [SHIFT]

Tenendo premuto questo pulsante insieme a un altro pulsante & possibile richiamare la funzione alternativa stampata
in rosso nella parte inferiore di ciascun pulsante.
Per I'elenco delle funzioni, fare riferimento al Manuale Operativo.

2-5 Pulsante [DAW REMOTE]

Richiama la schermata DAW REMOTE per la performance. E possibile selezionare la modalita DAW Remote selezionata
premendo i pulsanti di selezione del numero e del nome della categoria posizionati sulla destra.

2-6 Pulsante [QUICK SETUP] (FX BYPASS)

Richiama la schermata Utility QUICK SETUP. E possibile selezionare una modalita Quick Setup premendo i pulsanti di
selezione del numero e del nome della categoria posizionati sulla destra.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per configurare le
impostazioni di Effect Bypass (schermata FX BYPASS).
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2-7 Pulsante [STORE] (FILE)

Richiama la schermata Store. Nella schermata Store é possibile scegliere di salvare la performance con un nuovo nome
o di sovrascrivere la performance esistente.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per le impostazioni dei
file (schermata FILE).

2-8 Pulsante [SPLIT] (NOTE RANGE)
Richiama la schermata Split Job per la performance.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata I'impostazione degli
intervalli di note (schermata NOTE RANGE).

2-9 pulsante [SONG/PATTERN] (RHYTHM PATTERN)
Richiama la schermata Play/Rec per la performance.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata l'impostazione dei
pattern ritmici (schermata RHYTHM PATTERN).

2-10 Pulsante [TEMPO/TAP] (PANEL LOCK)

Richiama la schermata Utility Tempo Settings.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si bloccano i controlli del pannello. Ripetere
I'operazione per sbloccare i comandi del pannello.

l Controllo del sequencer integrato
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3 Pulsanti di trasporto del sequencer
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Utilizzare questi pulsanti per controllare il playback e la registrazione dei dati del sequencer per Pattern, Song e Audio.

Pulsante [44] (Back)
Utilizzare questo pulsante per tornare indietro di una misura alla volta.

Pulsante [P»] (Forward)
Utilizzare questo pulsante per avanzare di una misura alla volta.

Pulsante [l ] (Stop)

Utilizzare questo pulsante per interrompere il playback o la registrazione. Se si preme nuovamente questo pulsante
mentre il playback e attualmente interrotto, il punto di inizio di playback torna all'inizio dei dati del sequencer.

E anche possibile usare questo pulsante per interrompere il playback dell'arpeggio che continua a suonare dopo il
rilascio dei tasti (nei casi in cui l'interruttore Arpeggio Hold ¢ attivato).

Pulsante [@] (Record)

Richiama la schermata Recording. Mentre é visualizzata la schermata Recording, premere questo pulsante per
richiamare la schermata di configurazione della registrazione (il pulsante inizia a lampeggiare). Quando si preme il
pulsante [ ] (Play), la registrazione viene avviata e il pulsante smette di lampeggiare e si accende con luce fissa.

Pulsante [»] (Play)
Utilizzare questo pulsante per avviare il playback o la registrazione della song. Quando inizia il playback o la
registrazione, il pulsante lampeggia a tempo con la song. Il pulsante si accende con luce fissa per l'audio.
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Visualizzazione della schermata, modifica delle impostazioni, selezione di voci

e immissione di valori
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4-1 Display Main (touchscreen)

Questo display mostra varie informazioni. Toccando lo schermo & possibile modificare le impostazioni.
E inoltre possibile utilizzare il pulsante di selezione del numero di slot e del nome della categoria, il tasto cursore, il data
dial e le manopole del display per spostare il cursore e modificare il valore. Per ulteriori informazioni, vedere “Controllo

dello stato

e operazioni di base” (pagina 34).

4-2 Manopole di visualizzazione

“ Volume ” Pan H Dry Level H Var Send H B Rev Send

000000

Utilizzare queste manopole per controllare la riga dei parametri selezionata mostrata nel display Main. Le manopole

con i nomi dei parametri visualizzati nella parte inferiore del display Main con le relative spie degli indicatori accese
possono essere usate per modificare le impostazioni dei parametri.
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4-3

4-5

4-6

4-7

Data dial

Utilizzare questo dial per modificare il valore visualizzato nella posizione del cursore.
Spostando il dial piu velocemente é possibile modificare il valore del parametro con incrementi maggiori.

Pulsanti Cursore

Per spostare la posizione del cursore in alto, in basso, a sinistra e a destra.

Pulsante [DEC/NO]

Utilizzare questo pulsante per diminuire il valore in incrementi.

E inoltre possibile utilizzare questo pulsante per selezionare "NO" per il messaggio visualizzato nella schermata Store
o Job.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] & possibile scorrere i valori in unita di 10.

Pulsante [INC/YES]

Utilizzare questo pulsante per aumentare il valore in incrementi.

E inoltre possibile utilizzare questo pulsante per selezionare "YES" per il messaggio visualizzato nella schermata Store o
Job.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] & possibile scorrere i valori in unita di 10.

Pulsante [EXIT]

Le funzioni visualizzate sul touchscreen sono disposte in ordine gerarchico. Utilizzare questo pulsante per tornare
all'inizio del livello gerarchico.

Se viene visualizzata una schermata Performance diversa dalla schermata Home, & possibile utilizzare il pulsante [EXIT]
per tornare immediatamente alla schermata Home.

Pulsante [ENTER]

Utilizzare questo pulsante per richiamare la voce visualizzata/selezionata sullo schermo. E inoltre possibile utilizzare
questo pulsante per selezionare "YES" per prompt o messaggi visualizzati nella schermata Store o Job.
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Controllo dei parametri in tempo reale mentre si suona la tastiera e regolazione dei valori
dettagliati dei parametri
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5-5 - 5-7
5-1 Display secondario
5-2 Pulsanti di selezione della scheda
5-3 Pulsanti PAGE della scheda
| parametri controllati con le manopole 1-8 vengono visualizzati sul display secondario separato. Utilizzare i pulsanti di
selezione e i pulsanti PAGE della scheda per passare da una schermata all'altra.
Sono disponibili parametri diversi a seconda del particolare tipo di generazione del suono per la parte in fase di
modifica.
5-4 Pulsante [PAGE JUMP]
Richiama (sul display Main) la schermata di impostazione avanzata per il parametro attualmente in fase di modifica sul
display secondario.
Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT], il parametro in fase di modifica sul display Main
viene visualizzato anche sul display secondario.
5-5 Pulsante [QUICK EDIT]

Selezionare il tipo di parametri da controllare con le manopole 1-8. E possibile premere lo stesso pulsante tutte le volte
necessarie per passare a un'impostazione diversa.

Indicatore

Descrizione

SELECTED PART

Controlla i parametri per la parte da modificare.

MULTI

Controlla i parametri per le parti da modificare.

GROOVE

Controlla i parametri relativi al groove

Quando il pulsa
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5-8

5-9

Manopole 1-8

Ruotando queste otto manopole, & possibile controllare vari parametri relativi al suono della parte, al playback
dell'arpeggio, al sequencer di movimenti e altri. Selezionare le funzioni per le manopole 1-8 utilizzando il pulsante
QUICK EDIT a sinistra.

Pulsante [ASSIGN]

Quando questo pulsante ¢ attivato, le manopole 1-8 sono pronte per essere utilizzate come manopole assegnabili.

Super Knob

E possibile utilizzare questa manopola per controllare contemporaneamente piu parametri (Assign 1-8) assegnati alle
manopole 1-8.

E inoltre possibile controllare la Super Knob mediante un controller a pedale FC7 connesso.

Per ulteriori informazioni sui valori controllati mediante la Super Knob, nonché per istruzioni su come assegnare le

funzioni ai Assign parametri da 1 a 8 e su come effettuare le impostazioni per i collegamenti del controller a pedale, fare
riferimento al Manuale Operativo.

Pulsanti KNOB POSITION

Utilizzare questi pulsanti per visualizzare i valori corrispondenti alla posizione della Super Knob da visualizzare sul
display secondario.
E anche possibile controllare i valori di [PERFORMANCE] = Motion Control = Super Knob.

Pulsante [LEFT] Il valore corrispondente alla posizione piu a sinistra per la Super Knob

Pulsante [MID] Il valore (il valore centrale) corrisponde alla posizione centrale della Super Knob
Il valore centrale puo essere assegnato a qualsiasi posizione sulla manopola.
NOTA

Il pulsante [MID] e disponibile solo quando l'impostazione Super Knob Mid Position ha un valore diverso
da Off.

Pulsante [RIGHT] Il valore corrispondente alla posizione pil a destra per la Super Knob

Regolare i parametri utilizzando le manopole 1-8, quindi premere questo pulsante tenendo premuto il pulsante [SHIFT]
per salvare le impostazioni.

Impostando valori diversi per ciascun pulsante, & possibile impostare transizioni di morphing mediante questi tre punti
di riferimento.
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Pulsante di funzione dello slider [PART VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL]

Utilizzare questo pulsante per impostare gli otto control slider per controllare il volume delle parti o il livello degli
elementi, degli operatori, degli oscillatori o dei drum key. Ogni volta che si preme il pulsante, la funzione delle slider
passa alternativamente da PART VOLUME a EL/OP/OSC LEVEL.

Slider control 1-8

Utilizzare questi slider per il controllo in tempo reale del volume per le parti 1-16 (1 -8/9 -16), degli elementi delle parti
normali (AWM2), per gli operatori delle parti normali (FM-X), per gli oscillatori delle parti normali (AN-X) e per i tasti per
le parti di batteria.

Quando il pulsante di funzione dello slider [PART VOLUME]/[EL/OP/OSC LEVEL] e impostato su "EL/OP/OSC LEVEL", & possibile
usare i pulsanti PART per regolare i livelli per I'elemento, l'operatore, |'oscillatore o il drum key della parte selezionata.

NOTA

« Se tutti i control slider sono impostati sul minimo, & possibile che lo strumento non produca alcun suono, nemmeno quando viene
suonata la tastiera o una song. In questo caso, impostare tutti gli slider su un livello appropriato.

« La manopola [MASTER VOLUME] controlla il livello di uscita audio complessivo dello strumento. | control slider, invece, verificano
il livello di ciascun elemento/tasto/operatore delle parti e il volume di ciascuna parte della performance come parametro. Di
conseguenza, i valori impostati tramite i control slider possono essere memorizzati come dati delle performance.

Pulsante del gruppo di parti [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT]

Utilizzare questo pulsante per impostare i pulsanti PART per selezionare le parti da 1 a 16 o per selezionare USB AUDIO
e A/D INPUT. Ogni volta che si preme il pulsante, la funzione degli slider passa alternativamente da 1-8/9-16 a USB
AUDIO/ A/D INPUT.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT], & possibile utilizzare i pulsanti PART per
controllare le parti da 9 a 16. Quando la spia 1-8/9-16 € accesa, i pulsanti PART sono impostati sulle partida 1a8,
mentre quando la spia 1-8/9-16 lampeggia, i pulsanti PART sono impostati sulle parti da 9 a 16.

Pulsanti PART (EL/OP/OSC)

Quando il pulsante del gruppo di parti [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] e impostato su "1-8/9-16", & possibile usare
questi pulsanti per selezionare le partida 1a 8 o le partida 9 a 16.

Quando il pulsante del gruppo di parti [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] e impostato su "USB AUDIO/A/D INPUT",
e possibile usare questi pulsanti per selezionare DIGITAL IN, USB MAIN, USB ASSIGN e A/D INPUT.

Premendo uno di questi pulsanti mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT], & possibile utilizzare il pulsante PART
appropriato per selezionare Elements da 1 a 8, Operators da 1 a 8, Oscillators da 1 a 3 o Noise.
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5-14 Pulsante [COMMON]

Utilizzare questo pulsante per selezionare le operazioni comuni per parti, elementi, operatori e oscillatori.

5-15 Pulsante [PART SELECT] (SOLO)

Quando il pulsante del gruppo di parti [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] e impostato su "1-8/9-16", & possibile
utilizzare i pulsanti PART per selezionare le partida 1 a8 o da 9 a 16. Quando é selezionato "USB AUDIO/A/D INPUT",
e possibile utilizzare i pulsanti PART appropriati per selezionare DIGITAL IN, USB MAIN, USB ASSIGN e A/D INPUT.

Premere questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] (in modo che il pulsante SOLO lampeggi), quindi
premere il pulsante PART appropriato per attivare o disattivare SOLO per la parte.

Inoltre, premendo il pulsante [PART SELECT] tenendo premuto il pulsante [SHIFT] e quindi premendo uno dei pulsanti
PART tenendo premuto il pulsante [SHIFT], e possibile utilizzare il pulsante PART appropriato per attivare o disattivare
SOLO per il particolare elemento, operatore o oscillatore.

Quando ¢ attiva I'impostazione SOLO per la parte, € possibile vedere lo stato con il pulsante Solo o I'icona "S" sullo
schermo.

5-16 Pulsante [KEYBOARD CONTROL] (MUTE)

Utilizzare questo pulsante per abilitare i pulsanti PART per impostare il controllo della tastiera per ciascuna parte.
Quando il controllo da tastiera e abilitato per la parte, I'icona della tastiera appare abilitata sul display Main e la parte
puo essere suonata sulla tastiera.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT], e possibile attivare o disattivare MUTE per la
parte.

Inoltre, premendo il pulsante [KEYBOARD CONTROL] tenendo premuto il pulsante [SHIFT] e quindi premendo uno dei
pulsanti PART tenendo premuto il pulsante [SHIFT], e possibile utilizzare il pulsante PART appropriato per attivare o
disattivare MUTE per il particolare elemento, operatore o oscillatore.

Quando ¢ attiva I'impostazione MUTE per la parte, € possibile vedere lo stato con il pulsante Mute o I'icona "M" sullo
schermo.

5-17 Pulsante [SHIFT]

Tenendo premuto questo pulsante insieme a un altro pulsante & possibile richiamare le funzioni alternative stampate
in rosso nella parte inferiore di ciascun pulsante.
Per I'elenco delle funzioni, fare riferimento al Manuale Operativo.

5-18 Pulsanti OCTAVE (TRANSPOSE)
Ogni volta che si preme un pulsante, I'estensione della tastiera si sposta in ottave.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] & possibile trasporre la tastiera. Ogni volta che si
preme uno dei pulsanti, il pitch della tastiera si sposta in semitoni.

Premendo entrambi i pulsanti contemporaneamente si ripristina lI'impostazione del pitch standard o "0".

5-19 Pulsanti [CONTROL ASSIGN] (CONTROL VIEW)

Viene visualizzata la schermata CONTROL ASSIGN.

Quando un parametro che puo essere assegnato a un controller e selezionato sul display Main, & possibile premere
questo pulsante e spostare il controller desiderato per I'assegnazione dei parametri per aprire la schermata di
impostazione del controller.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per la verifica delle
impostazioni del controller (schermata CONTROL VIEW).

5-20 Pulsanti SCENE (STORE)

E possibile assegnare diverse "istantanee” di importanti parametri correlati alla parte, quali lo stato di esclusione
dell'audio della traccia e le impostazioni di missaggio di base, a ciascun pulsante SCENE.

Il pulsante attualmente selezionato si accende completamente, il pulsante con l'impostazione SCENE si attenua e il
pulsante senza impostazioni SCENE memorizzate si spegne.

Premendo uno di questi pulsanti mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT], € possibile salvare le impostazioni della
scena modificate.
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5-21 Manopola [MASTER VOLUME]

Utilizzare questa manopola per regolare il volume master.

5-22 Ppulsante [A/D INPUT ON/OFF]

Utilizzare questo pulsante per abilitare o disabilitare gli ingressi dai jack A/D INPUT.

5-23 Manopola A/D INPUT [GAIN]

Usare questa manopola per regolare il guadagno per l'ingresso dei segnali audio da A/D INPUT.

Ogni volta che € presente un ingresso, la spia SIG/PEAK si accende in blu. Quando il segnale di ingresso si avvicina al
punto di clipping, la spia SIG/PEAK si accende in rosso. Regolare la manopola in modo che la spia PEAK SIG si accenda
brevemente in rosso ogni volta che il segnale di input raggiunge il livello massimo.

NOTA

Potrebbe essere necessario modificare I'impostazione di guadagno a seconda del livello dell'apparecchio esterno collegato ai
jack A/D INPUT nell'ordine seguente: [UTILITY] = Settings = Audio I/O = A/D Input. Quando il livello di uscita dell'apparecchio
collegato (ad es. un microfono) & basso, impostare il parametro su Mic. Quando il livello di uscita del dispositivo collegato

(ad es. un sintetizzatore o un lettore CD) & alto, impostare il parametro su Line.

Per altri parametri correlati all'input, modificare le impostazioni come mostrato di seguito.

Volume per il blocco diingresso A/D eil livello di mandata per Pan ed effetti

» [PERFORMANCE] = Mixing

« [EDIT/GID] = Audio In = Mixing

« [NAVIGATION] = [PART COMMON] = A/D Input
o
[PART COMMON] - [NAVIGATION] = A/D Input

« Impostare il pulsante del gruppo di parti [1-8/9-16]/[USB AUDIO / A/D INPUT] su "USB AUDIO/A/D INPUT", quindi
premere il pulsante PART 8.

Destinazione per l'invio di segnali audio dai jack A/D INPUT all'effetto specifico nel blocco Effect
« [EDIT/GXD] = Audio In = Routing

Regolazione del guadagno perijack A/D INPUT e abilitazione o disabilitazione del jack

« Manopola A/D INPUT [GAIN] e pulsante A/D INPUT [ON/OFF]
« [UTILITY] = Settings = Audio I/O = A/D Input
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5-24 pulsante [ARP ON/OFF] (ARP EDIT)

Utilizzare questo pulsante per abilitare o disabilitare il playback dell'arpeggio.

La funzione Arpeggio consente di attivare i pattern ritmici, i riff e le frasi. A questo scopo utilizzare la parte corrente
semplicemente suonando le note sulla tastiera.

Oltre a fornire l'ispirazione e passaggi ritmici interi nelle performance dal vivo, offre anche le parti di
accompagnamento strumentali complete di vari generi musicali per facilitare la creazione di song.

Se l'interruttore Arpeggio per la parte é disabilitato, impostando questo pulsante su ON non verra riprodotto
l'arpeggio per quella parte.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per configurare le
impostazioni di arpeggio (schermata ARP EDIT).

5-25 Pulsante [MSEQ ON/OFF] (MSEQ EDIT)
Utilizzare questo pulsante per abilitare o disabilitare il sequencer di movimenti.

Se l'interruttore del sequencer di movimenti per la parte o la corsia e disabilitato, anche impostando questo pulsante
su ON non verra comunque abilitata la riproduzione della sequenza di movimenti per quella parte.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per configurare le
impostazioni del sequencer di movimenti (schermata MSEQ EDIT).
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5-26 Pulsante [KEYBOARD HOLD]

Quando questo pulsante & attivato, & possibile applicare il sustain alle note suonate senza utilizzare il pedale sustain.
L'uso del sustain viene regolato automaticamente per evitare che la fine della nota con sustain precedente si aggiunga
alle note dell'accordo successivo.

5-27 Pulsante [PORTAMENTO]
Utilizzare questo pulsante per attivare e disattivare I'effetto Portamento.

Portamento e una funzione che crea una transizione fluida nel pitch dalla prima nota suonata sulla tastiera a quella
successiva.

5-28 Manopola PORTAMENTO [TIME]

Utilizzare questa manopola per regolare il tempo di portamento.
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5-29 Rotella pitch bend
Utilizzare questa rotella per controllare I'effetto di pitch bend.
E possibile impostare I'effetto di pitch bend da Part Edit = Part Setting = Pitch.

E possibile assegnare altre funzioni per ciascuna parte tramite Part Edit = Mod/Control = Control Assign.

5-30 Rotella di modulazione

E possibile assegnare le funzioni per ogni singola parte tramite Part Edit = Mod/Control = Control Assign.

5-31 Pulsanti [ASSIGN 1] e [ASSIGN 2]

Utilizzare questi pulsanti per controllare gli elementi e gli operatori durante la performance per creare variazioni nei
suoni. E anche possibile assegnare altre funzioni.

Per assegnare altre funzioni a ogni singola parte, utilizzare Part Edit = Mod/Control = Control Assign.

Per controllare gli elementi che generano suoni mediante la funzione XA, utilizzare Element Edit = Osc/Tune = XA Control.

E possibile impostare questi pulsanti in due modi diversi. Uno consiste nel mantenere attiva l'impostazione fino alla
successiva pressione del pulsante, mentre |'altro consiste nel mantenere attiva l'impostazione solo mentre si preme il
pulsante. Selezionare le impostazioni tramite Common/Audio Edit = General.

5-32 Pulsante [MSEQ TRIGGER]

Quando il pulsante [MSEQ ON/OFF] & impostato su ON oppure I'impostazione di Motion SEQ Trigger € ON, premendo
questo pulsante viene riprodotto la sequenza di movimenti.

5-33 Pulsante [HOLD] (RIBBON SETTING)
Utilizzare questo pulsante per cambiare le impostazioni del Ribbon Controller.

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si richiama la schermata per configurare le
impostazioni del Ribbon Controller (schermata RIBBON SETTING).
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5-34 Ribbon Controller

Utilizzare questo controller facendo scorrere leggermente il dito sulla superficie lateralmente per controllare

continuamente il parametro specifico. In alternativa, € possibile modificare il parametro per gradi, a seconda
dell'impostazione.

A seconda della funzione assegnata, & possibile utilizzarlo come interruttore di velocita per l'altoparlante rotante.

l Utilizzo della tastiera
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6 Tastiera

MONTAGE M6 dispone di una tastiera a 61 tasti, mentre MONTAGE M7 ha 76 tasti e MONTAGE M8X ha 88 tasti.

Sono tutti dotati della funzione di risposta al tocco (sia Initial Touch che Aftertouch). Con Initial Touch, lo strumento
rileva con quanta forza o delicatezza si suonano i tasti e utilizza tale intensita di esecuzione per modificare il suono in
vari modi, a seconda della performance selezionata. Aftertouch, invece, consente di modificare il suono in base alla
quantita di pressione applicata a una nota dopo averla suonata. Inoltre per ciascuna parte & possibile assegnare una
serie di funzioni ad Aftertouch.

La sofisticata tastiera GEX per MONTAGE M8x offre una straordinaria espressivita. Poiché lo strumento dispone della
capacita di aftertouch polifonico, e possibile controllare il valore di aftertouch individualmente per ogni tasto.
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Pannello posteriore

l Collegamento
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7-1 Interruttore [STANDBY/ON]

Premere questo interruttore per accendere il sintetizzatore o metterlo in standby.

7-2  Jack [AC IN] (presa del cavo di alimentazione)

Connettere il cavo di alimentazione fornito con questo strumento.

7-3  Terminali USB TO DEVICE
Utilizzare questi terminali per collegare unita flash USB e tastiere MIDI USB.

Quando un'unita flash USB & connessa, il terminale consente di salvare i dati creati nello strumento sull'unita flash USB
e di caricare i dati dall'unita stessa nello strumento. L'invio e la ricezione di dati tra I'unita flash USB e questo strumento
possono essere impostati da [UTILITY] = Contents = Store/Save (o Load).

Quando é collegata una tastiera MIDI USB, ¢ possibile utilizzarla allo stesso modo della tastiera incorporata di questo
strumento, per quanto consentito dalle specifiche della tastiera collegata. Per ulteriori informazioni, consultare il
Manuale Operativo.
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Precauzioni per l'utilizzo dei terminali USB TO DEVICE
Lo strumento dispone di terminali USB TO DEVICE incorporati. Quando si collega un dispositivo USB a tali
terminali, accertarsi di maneggiare con cura il dispositivo. Attenersi alle importanti precauzioni indicate di seguito.

NOTA
Per ulteriori informazioni sulla gestione dei dispositivi USB, consultare il Manuale di istruzioni del dispositivo USB.

B Dispositivi USB compatibili

+ Unita flash USB

+ Tastiera MIDI USB

Non e possibile utilizzare altri dispositivi USB, ad esempio un hub USB, la tastiera o il mouse di un computer.

Lo strumento non supporta necessariamente tutti i dispositivi USB disponibili in commercio. Yamaha non
garantisce il funzionamento dei dispositivi USB acquistati separatamente.

Prima di acquistare un dispositivo USB da utilizzare con lo strumento, visitare la pagina Web seguente:
https://download.yamaha.com/

Sebbene sia possibile utilizzare i dispositivi USB da 1.1 a 3.0 con lo strumento, il tempo necessario per il salvataggio
o il caricamento sul dispositivo USB puo variare in base al tipo di dati o allo stato dello strumento.

AVVISO
La potenza nominale del terminale USB TO DEVICE € un valore massimo di 5 V/500 mA per ogni terminale. Non collegare
dispositivi USB con un valore nominale superiore, in quanto potrebbero verificarsi danni allo strumento.

B Collegamento di un dispositivo USB
Quando si collega un dispositivo USB al terminale USB TO DEVICE, accertarsi che il connettore del dispositivo sia
appropriato e venga inserito nella direzione corretta.

AVVISO

« Evitare di collegare o scollegare il dispositivo USB durante la riproduzione o la registrazione e le procedure di gestione
dei file (come quelle di salvataggio, copia, eliminazione e formattazione) o quando si accede al dispositivo USB. La
mancata osservanza di tale precauzione potrebbe comportare una sospensione del funzionamento dello strumento o il
danneggiamento del dispositivo USB e dei dati.

« Quando si collega e successivamente si scollega il dispositivo USB (e viceversa), attendere alcuni secondi tra le due
operazioni.

« Utilizzare un cavo USB di tipo AB lungo non piu di 3 metri.

Terminale [USB TO HOST]

Utilizzare questo terminale per collegare un computer tramite un cavo USB e trasferire i dati MIDI e audio tra i
dispositivi. A differenza del protocollo MIDI, USB puo gestire pili porte mediante un unico cavo. Per informazioni su
come questo strumento gestisce le porte, fare riferimento al Manuale Operativo.

NOTA

La capacita di invio di dati audio per lo strumento € 32 canali al massimo (16 canali stereo) a una frequenza di campionamento di
44,1KHz oppure 8 canali al massimo (4 canali stereo) a una frequenza di campionamento compresa tra 44,1 KHz e 192 KHz.

La capacita di ricezione di dati audio é di 6 canali al massimo (3 canali stereo).

Precauzioni da adottare quando si usa il terminale [USB TO HOST]
Quando si collega il computer al terminale [USB TO HOST], osservare le indicazioni riportate di seguito per evitare
di sospendere il funzionamento del computer/dello strumento e di danneggiare o perdere i dati.

AVVISO

« Utilizzare un cavo USB di tipo AB.

- Eseguire le operazioni riportate di seguito prima di accendere o spegnere lo strumento oppure prima di collegare o
scollegare il cavo USB sul terminale [USB TO HOST].
- Chiudere eventuali software applicativi aperti sul computer.
- Assicurarsi che non siano in corso trasferimenti di dati dallo strumento. | dati vengono trasmessi anche quando si

suonano le note sulla tastiera o durante la riproduzione di una song.

« Quando il computer é collegato allo strumento, & necessario attendere almeno sei secondi tra le seguenti operazioni:

(1) spegnimento e successiva riaccensione dello strumento o (2) collegamento e scollegamento del cavo USB.

Se il computer o lo strumento si blocca, riavviare il software applicativo o il sistema operativo del computer
oppure spegnere e riaccendere lo strumento.
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Tastiera MIDI esterna

7-5 Terminali MIDI

Utilizzare questo terminale per collegare dispositivi MIDI esterni.

7-6 Jack FOOT SWITCH [ASSIGNABLE]
7-7  Jack FOOT SWITCH [SUSTAIN]
Utilizzare questi jack per collegare footswitch e un pedale sustain.

FOOT SWITCH [SUSTAIN] € un jack per la connessione di interruttori a pedale FC3, FC4 e FC5 venduti separatamente da
utilizzare esclusivamente per il sustain.

Il jack FOOT SWITCH [ASSIGNABLE] & un jack per la connessione di interruttori a pedale FC4 e FC5 venduti
separatamente per utilizzare altre funzioni assegnate al pedale. Ad esempio, & possibile utilizzare un footswitch per
passare alla performance successiva mentre € visualizzata la schermata Live Set.

NOTA
In questo manuale, il termine "FC3" si riferisce a FC3 e a tutti gli altri prodotti equivalenti, quali FC3A, mentre il termine "FC4"
siriferisce a FC4 e a tutti gli altri prodotti equivalenti, quali FC4A.

7-8 Jack FOOT CONTROLLER

Utilizzare questi jack per la connessione di un controller a pedale FC7 venduto separatamente.
E possibile assegnare una funzione in Part Edit per controllare i vari parametri del suono, quali il volume e il pitch.

Allineamento di jack e pin

Jack di ingresso e di uscita Polarita Bilanciato/Non bilanciato | Tipi di connettore
7-10 ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) Punta: caldo (+) Bilanciato Connettore per cuffie TRS
7-11 OUTPUT (BALANCED) Anello: freddo () Anello

Manicotto: terra

712 [PHONES] Punta: L :,:l‘JD

Anello:R — Manicotto Punta
Manicotto: terra

7-9 A/D INPUT Punta: segnale Non bilanciato Connettore per cuffie TS

Manicotto: terra :l
Manicgtto I;unta
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7-9 JackINPUTA/D

Utilizzare queste prese per cuffie standard per ricevere i segnali audio dal dispositivo esterno. Collegando un
dispositivo audio come un microfono e un lettore CD, nonché un altro sintetizzatore e uno strumento musicale
elettronico, & possibile riprodurre il suono come parte di un ingresso audio. Utilizzare il connettore per cuffie standard
mono per la connessione. Per I'ingresso stereo tramite apparecchi audio, utilizzare i jack [L/MONO] e [R]. Per I'ingresso
mono tramite microfoni, utilizzare solo il jack [L/MONOQ].

Inoltre, con questo strumento e possibile utilizzare il vocoder come effetto interno. Quando si utilizza il vocoder,
collegare un microfono al jack [L/MONO] e controllare il vocoder tramite I'ingresso audio del microfono.

E inoltre possibile utilizzare questo jack per le funzioni Envelope Follower e ABS (Audio Beat Sync).
Per ulteriori informazioni sulle funzioni Envelope Follower e ABS, fare riferimento al Manuale Operativo.

NOTA

- Una chitarra o un basso con pickup di tipo attivo puo essere collegato direttamente. Tuttavia, quando si utilizzano i pickup di tipo
passivo, collegare lo strumento tramite un dispositivo di effetti.

- E possibile controllare il vocoder o I'envelope follower da tutte le uscite della parte e non solo dal jack A/D INPUT.

7-10 Jack ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) (uscita bilanciata TRS)

Separati dai jack OUTPUT, questi jack di uscita bilanciata TRS servono permettono di emettere una parte o un suono
specifico, consentendo di applicare effetti esterni o elaborazione per quel suono o parte. Tuttavia, tenere presente
che l'effetto System, l'effetto Master e I'EQ master non possono essere applicati al suono emesso dai jack ASSIGNABLE
OUTPUT.

Di seguito sono elencati i suoni o le parti che possono essere emessi individualmente.

- Tasti delle parti di batteria a cui sono assegnati la batteria o lo strumento a percussione

« Metronomo (clic)

- Qualsiasi parte di una performance*

* Per ulteriori informazioni sulla parte di ingresso audio (parte AUDIO IN), fare riferimento al Manuale Operativo.

7-11 Jack OUTPUT (BALANCED) (uscita bilanciata TRS)

Utilizzare questi jack di uscita bilanciata TRS per emettere i segnali audio da questo strumento. Per le uscite mono,
utilizzare solo il jack [L/MONO].

7-12 Jack [PHONES] (cuffia)

Utilizzare questa presa per cuffie standard per collegare un set di cuffie stereo. Questo jack emette segnali audio
identici a quelli dei jack OUTPUT.
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Alimentazione

Collegare il cavo di alimentazione in dotazione nel seguente ordine. Assicurarsi che l'interruttore [STANDBY/ON] sullo strumento
sia impostato su Standby.

1. Collegare il cavo di alimentazione in dotazione al —— pamelo
. . osteriore
terminale AC IN presente sul pannello posteriore T poster

dello strumento. o

2. Collegare l'altra estremita del cavo di alimentazione
a una presa CA.

AA VVERTENZA

Utilizzare soltanto il cavo di alimentazione fornito con lo strumento. S

Jack [AC IN]

Cavo di alimentazione
Il cavo di alimentazione in dotazione con lo strumento non deve essere (in dotazione)
utilizzato con altri dispositivi elettrici. Se non si osserva questa precauzione,
I'apparecchiatura potrebbe danneggiarsi, surriscaldarsi o potrebbero

verificarsi incendi.

AA VVERTENZA

Prima di installare il prodotto, assicurarsi che la presa CA utilizzata sia facilmente accessibile. In caso di problemi o malfunzionamenti,
spegnere immediatamente lo strumento e scollegare la spina dalla presa elettrica.

NOTA
Seguire questa procedura in ordine inverso quando si scollega il cavo di alimentazione.

Collegamento di altoparlanti o cuffie

Dal momento che lo strumento non dispone di altoparlanti incorporati, € necessario utilizzare apparecchi esterni per monitorare
i suoni dello strumento. Assicurarsi di spegnere eventuali amplificatori per tastiera, altoparlanti monitor e altri dispositivi, quindi
collegare un set di cuffie e qualsiasi altro dispositivo come mostrato di seguito. Quando si effettuano i collegamenti, accertarsi
che i cavi abbiano valori nominali appropriati.

Amplificatore per tastiere  Amplificatore per tastiere

o o
altoparlanti monitor altoparlanti monitor
(sinistra) (destra)

O@O

Cuffie

Jack OUTPUT Jack OUTPUT
(BALANCED) [L/MONO] (BALANCED) [R]

Jack [PHONES]E

1 1
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Accensione dello strumento
Spegnimento dello strumento

Accertarsi che le impostazioni del volume dello strumento e dei dispositivi esterni come le casse amplificate siano al minimo prima di
accendere il sintetizzatore. Dopo aver collegato lo strumento alle casse amplificate, accendere tutti i dispositivi nel seguente ordine.

B Ordine di accensione dei dispositivi
Accendere prima lo strumento (i display e i pulsanti si accendono) e quindi le casse amplificate collegate.

B Ordine di spegnimento dei dispositivi
Spegnere prima le casse amplificate collegate e quindi lo strumento (i display e i pulsanti si spengono).

Tenere presente che l'interruttore [STANDBY/ON] & posizionato Interruttore
sul lato destro (se si & posti frontalmente alla tastiera) della Jack [ACIN] L [STANDBY/ON]
presa AC IN sul pannello posteriore dello strumento. s n
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Anche quando l'interruttore [STANDBY/ON] € in stato di standby, in
realta il prodotto riceve un flusso minimo di elettricita. Se si prevede
dinon utilizzare lo strumento per un lungo periodo di tempo o in
caso di temporali, imuovere la spina dalla presa elettrica.

I

Funzione di spegnimento automatico

Per evitare consumi energetici non necessari, lo strumento dispone di una funzione di spegnimento automatico che si attiva
quando questo non viene utilizzato per un periodo di tempo specifico.

B Impostazione dello spegnimento automatico

E possibile abilitare la funzione di spegnimento automatico e selezionare I'impostazione temporale per l'attivazione della
funzione.

Procedura [UTILITY] = Settings = Advanced = Auto Power Off

Impostazioni (in minuti) | Off (spegnimento automatico disabilitato), 5, 10, 15, 30, 60, 120

Predefinito Off (spegnimento automatico disabilitato)

H Disattivazione della funzione Auto Power Off

(metodo semplice) /
Accendere lo strumento tenendo premuto il tasto pit basso della tastiera. @ DDI:@@@@ / STANDBY/ON
Viene brevemente visualizzato il messaggio Auto power off disabled O 1 o /

cooooc

|
AVVISO /

Se non vengono salvate prima di spegnere lo strumento, le impostazioni /
tornano al loro valore predefinito.

a indicare che la funzione di spegnimento automatico é disattivata.
Limpostazione viene mantenuta anche quando si spegne lo strumento.

« Quando lo strumento non viene utilizzato per un periodo di tempo
specificato ed é collegato a un dispositivo esterno quale un amplificatore, un altoparlante o un computer, seguire le istruzioni riportate
in questa Guida rapida per spegnere completamente lo strumento e i dispositivi collegati nella sequenza appropriata, in modo da
proteggerli da eventuali danni. Se non si desidera che lo strumento si spenga automaticamente quando é collegato a un dispositivo,
disattivare la funzione di spegnimento automatico.

» Quando la funzione di spegnimento automatico & impostata su off, il valore viene mantenuto anche se i dati di backup salvati in altro
dispositivo vengono caricati nello strumento. Quando la funzione di spegnimento automatico & impostata su un valore diverso da off,
il valore verra sovrascritto dai dati caricati.

NOTA

« L'indicazione temporale € approssimativa.

« Peraccendere lo strumento dopo lo spegnimento automatico, premere l'interruttore [STANDBY/ON].

- Quando le impostazioni di fabbrica vengono ripristinate, viene impostato il valore predefinito per il tempo (off).
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Regolazione del volume master

Regolare il livello complessivo dello strumento utilizzando la MASTER_VOLUME
manopola [MASTER VOLUME].

Min. m Max.
ATTENZIONE

Non utilizzare le cuffie con un livello di volume eccessivo per periodi ! ”//

troppo lunghi per evitare danni all'udito. G@CD% _ Ea . D“”;*F‘E:""'
5ot 00OEEO o |:| e oo Boog

Innanzitutto, regolare il volume master su questo strumento, = o JUIIIIIINSS=S =omaas oete 52 %ED

quindi gli altri controlli del volume. Per ulteriori informazioni,
consultare il Manuale Operativo.

I

bt

Premendo questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si bloccano le operazioni sui controller del pannello
superiore.

Quando il blocco del pannello & attivo, qualsiasi operazione che non riguardi la tastiera incorporata, i pedali, il volume master,
la Super Knob, la rotella del pitch bend, la rotella di modulazione, il Ribbon Controller e il controllo di blocco del pannello stesso
verra disabilitata. Verranno disabilitate anche le operazioni sul touchscreen.

Funzione di blocco del pannello

Premendo nuovamente questo pulsante mentre si tiene premuto il pulsante [SHIFT] si sbloccano le operazioni sui controller del
pannello superiore.

Utilizzo di unita flash USB

Collegando un'unita flash USB a un terminale USB TO DEVICE, & possibile salvare i dati personalizzati nell'unita collegata, nonché
leggere i dati in esso contenuti.

B Numero di unita flash USB utilizzabili
E possibile utilizzare fino a due unita flash USB.

B Formattazione di un'unita flash USB

Formattare I'unita flash USB solo tramite su questo strumento. Un'unita flash USB formattata con un altro dispositivo
potrebbe non funzionare correttamente.

AVVISO
La formattazione sovrascrive eventuali dati preesistenti. Accertarsi che l'unita flash USB da formattare non contenga dati importanti.
Procedere con attenzione, soprattutto se si collegano piu unita flash USB.

NOTA
Per ulteriori informazioni su come formattare |'unita flash USB, consultare il Manuale Operativo.

B Protezione dei dati (protezione da scrittura)

Per evitare la perdita accidentale di dati importanti, abilitare la protezione da scrittura per l'unita flash USB. Se si salvano i dati
su un'unita flash USB, assicurarsi di disattivare la protezione da scrittura.

B Spegnimento dello strumento
Quando si spegne lo strumento, assicurarsi che lo strumento NON stia accedendo all'unita flash USB mediante playback,
registrazione o gestione dei file (ad esempio durante le operazioni di salvataggio, copia, eliminazione e formattazione).
In caso contrario, I'unita flash USB e i dati potrebbero danneggiarsi.
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Preparazione per le esibizioni dal vivo

Di seguito € mostrato un possibile modo per preparare MONTAGE M per |'uso in situazioni di esibizioni dal vivo.

Selezione di una performance
dalla schermata Live Set
[o)
dalla schermata Performance

Modifica delle impostazioni

Utilizzo della tastiera
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Controllo dello stato e operazioni di base

E possibile verificare lo stato osservando i pulsanti, gli slider e i display nel pannello superiore.
Utilizzando il data dial e i pulsanti o toccando il touchscreen, é possibile passare a una schermata diversa oppure modificare le
impostazioni.

Controllo dello stato

l Visualizzato sul pannello superiore

La luminosita e il colore dei pulsanti sul pannello superiore indicano lo stato delle impostazioni.

Luminosita

Sono previsti tre livelli di luminosita per i pulsanti.

Luminosita Descrizione

Luce piena La funzione € impostata su ON.

Luce soffusa | Lafunzione e disponibile ma & impostata su OFF.

E possibile premere il pulsante per impostare la funzione su ON.

Off La funzione non é disponibile ed & impostata su OFF.

Quando si preme il pulsante non accade nulla.

3
[
[ ]

Colore

Il colore delle fessure degli slider e dei pulsanti indica il tipo di controllo cui sono preposti.

Fessure degli slider

Colore Controlli
Blu acceso Ciano Parte interna
Giallo Giallo Elementi, drum key, operatori e oscillatori
Rosso Rosso Audio
Blu Blu Parti in modalita External o in modalita DAW Remote

Pulsanti

Colore Controlli
Blu acceso Ciano Selezione di Live Set, parte
Verde menta Verde menta Categoria

Selezione di elemento, operatore, oscillatore

Verde Verde Controllo della tastiera
Bianco Bianco Controllo in tempo reale
Magenta Magenta Assolo o esclusione parte
Rosso Rosso Altri
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l Display Main

Di seguito sono riportate le spiegazioni della barra di navigazione visualizzata in ogni momento sul display Main.

Barra di navigazione

12‘ 3 4 5 6 7 89

‘ Edit Common 123456 [Fx] [ 490 ‘
O00O0000O0

Indicatori Descrizioni

La stessa funzione del pulsante [PERFORMANCE] nel pannello superiore.

1 ‘ Home Toccando l'icona viene richiamata la schermata Performance (schermata
Home).

Usci La stessa funzione del pulsante [EXIT] nel pannello superiore.
scita
t Toccando l'icona si torna a un livello superiore nell'ordine gerarchico.

Il nome della schermata corrente e le informazioni relative a parti,

. o elementi, operatori, oscillatori e drum key.
Area informazioni R o )
Toccando V¥ é possibile modificare la parte, I'elemento, I'operatore,

I'oscillatore e il drum key.

Per le parti normali

Viene mostrato lo stato degli elementi, degli operatori e degli oscillatori.
+ Mute:icona "M" verde
+ Solo:icona "S" rossa

Numeri elemento 1-8

12345678 L'elemento riprodotto & indicato da luci sotto i numeri.
(M) Cio é utile, ad esempio, quando si specifica I'intervallo di velocita per
00000000 ' . . . . \ .
I'elemento da riprodurre e si desidera verificare se I'elemento viene
3 effettivamente riprodotto.

Elé3 45678 Numeri operatore

o8 Numeri oscillatore

Per le parti di batteria

Viene mostrato lo stato dei drum key.

Drum Keys: 73 « Il numero totale di drum key impostati.
CEEEE—— [T . . . B
- Lindicatore verde viene visualizzato come volume della parte di

batteria in esecuzione.

Per selezionare una vista per la schermata Performance

) Toccando l'icona si richiama I'elenco.
4 EEE% Vista

E possibile premere il pulsante [PERFORMANCE] per passare a una vista
diversa.

L'icona si spegne quando viene disattivato un effetto Insertion, System

5 Effetti o Master

Toccando l'icona viene richiamata la schermata Effect Switch.

. . Local control on-off e impostazioni MIDI IN e OUT
Configurazione rapida . . o .
Toccando l'icona viene richiamata la schermata Quick Setup.

Local control: on

6 Quando é disattivata, I'icona si attenua.
MIDI IN e MIDI OUT sono impostati su MIDI
.%. MIDI IN e MIDI OUT sono impostati su USB
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12

3

‘ Edit Common.

Indicatori Descrizioni
7 Impostazione del Tempo per la performance attuale
490 tempo Toccando l'icona viene richiamata la schermata Tempo Setting.
8 ==== Live Set Toccando l'icona viene richiamata la schermata Live Set.

Toccando l'icona si richiama la scheda precedente nella schermata

Utility Utility.

Pulsante di navigazione

Sullo schermo viene visualizzata la "mappa" del flusso del segnale
di questo strumento. Toccando la voce della mappa che si desidera
modificare, & possibile richiamare la schermata di impostazione

corrispondente.

Performance e parti

NAVIGATION

—

FX OVERVIEW

i
e

Ccooooooo

S —= oos o
o 0f OREEEEEE = \Z’ @D o

cooo
CE: — o520 LS Gommns
o o: %M&H@%MDDDD cooon 22 225250
conoooooooojlaocas 909000 oo SISiSls

Le performance e le parti sono mostrate con contrassegni e attributi.

| contrassegni sono etichette che indicano i tipi di motore del suono per la performance o la parte.

Contrassegno

Descrizioni

AWM2

Performance composta solo da parti AWM2; parte mediante AWM2.

FMm-= (in 1 colore)

Performance composta solo da parti FM-X; parte mediante FM-X.

FM&# (in 2 colori)

Performance composta solo da parti FM-X e Smart Morph; parte FM-X contenente Smart Morph.

AN-X

Performance composta solo da parti AN-X; parte mediante AN-X.

* Le performance che combinano piu tipi di motore del suono sono espresse utilizzando il segno "+".
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Gli attributi sono etichette utilizzate per identificare i tipi di performance o di parte. E possibile usare l'attributo per filtrare i
risultati della ricerca e visualizzare solo le performance o le parti che soddisfano le proprie esigenze.

Attributo Descrizioni

AWM2 Motore del suono AWM2

FM-X Motore del suono FM-X

AN-X Motore del suono AN-X

MC Performance con Motion Control

Performance che supporta Seamless Sound Switching

Seamless Sound Switching (SSS) € una funzione che consente di cambiare performance senza soluzione di
SSS continuita senza che venga tagliata alcuna nota.

SSS é disponibile alle condizioni indicate di seguito.

- Le parti 9 - 16 non vengono utilizzate

Smart Morph Performance con impostazioni Smart Morph

Performance a parte singola (contiene solo una parte)

Single Usarla quando si desidera riprodurre il suono di un unico strumento.
Le performance a parte singola vengono visualizzate in verde nella schermata Performance Category Search.

Performance multiparte (contiene piu parti).

Multi Usarla quando si desidera suonare piu strumenti in combinazioni di layer o divise.
Le performance multiparte vengono visualizzate in blu nella schermata Performance Category Search.
MOTIF XF Performance di fabbrica per MOTIF XF
MONTAGE Performance di fabbrica per MONTAGE
MONTAGE M Performance di fabbrica per MONTAGE M
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Apertura delle schermate di impostazione

Quando si seleziona una scheda nella prima colonna a sinistra del touchscreen e si seleziona una scheda nella seconda colonna,
viene visualizzata la vista di modifica dei parametri.

Nella vista di modifica dei parametri, & possibile modificare il valore del parametro oppure attivare o disattivare le impostazioni.

Selezionare una scheda
nella prima colonna

Selezionare una scheda nella

seconda colonna (se disponibile)

Vista di modifica

dei parametri

Chiudere la visualizzazione di

i - 12345678
Edit ‘ Common [ 190
00000000
General Perf Main Category Sub Category ¥ | Performance Name
/ Pitch || Settings Piano Acoustic CFX + FM EP

@ modifica effettuando una delle

Filter
/ Amp

Zone
Overview|

Effect

usB
Monitor

seguenti operazioni:

« Premere il pulsante [EXIT].

Audio In

Pitch

« Premere il pulsante [ENTER].

Tocca l'icona Home.

Arp / MS

» Tocca l'icona Indietro.

Control

La procedura sul touchscreen viene eseguita da sinistra a destra.

Main Category

Sub category ||

La sequenza della procedura viene mostrata come: pulsante nel pannello superiore (o icona nella barra di navigazione sul
touchscreen) = scheda nella prima colonna = scheda nella seconda colonna - vista di modifica dei parametri.

Esempio

Procedura

[PERFORMANCE] - [EDIT/CID] — Selezione della parte = General/Pitch = Part Settings

Procedura

[UTILITY] = Settings = Sound

E possibile utilizzare i pulsanti sul pannello superiore oppure toccare il touchscreen per richiamare la schermata pertinente.

l Uso dei pulsanti

E inoltre possibile selezionare la scheda desiderata tenendo premuto contemporaneamente il pulsante [SHIFT] e premendo il

pulsante nome/numero di selezione della categoria appropriato.

PERFORMANCE

(HOME)

[

INFO

Tenendo premuto il
pulsante [SHIFT]...
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DAW
UTILITY REMOTE

) -

SHOW VALUE

QUICK
NAV\GATION SETUP
FX OVERVIEW FX BYPASS
EDIT/CD

\@\ \@\

FILE

SPLIT

| )

SHIFT NOTE RANGE

LIVE SET

]

REGISTER

}_

CATEGORY

—LJ

PART CATEGORY

AUDITION

—

Piano Keyboard Organ Guitar Utilizzare questi pulsanti nella meta
] T | O T superiore per selezionare una scheda
1 4 nella prima colonna.
Bass Brass ‘Woodwind ~ BANK ~
- - - e
5 8
GrlcE  CiEny  Gaemm e ~  PAGE ~
— \I I\ \I I\ \I I\ [T
° Utilizzare questi pulsanti nella meta
Drum/Perc Sound FX Musical FX Ethnic

inferiore per selezionare una scheda nella
seconda colonna.




l Uso del touchscreen

Toccare la scheda appropriata mostrata sul touchscreen.

Spostamento del cursore e modifica dei valori dei parametri

Utilizzare i quattro pulsanti Cursore sulla ghiera del dial per spostare il cursore sul touchscreen in quattro direzioni.

E possibile spostare il cursore toccando la voce visualizzata sul touchscreen.

Modificare il valore del parametro in corrispondenza della posizione del cursore usando il data dial e i pulsanti [INC/YES]

e [DEC/NO].

Per i parametri con ampi intervalli di valore, tenere premuto il pulsante [SHIFT] e premere contemporaneamente il pulsante
[INC/YES] per aumentare il valore di 10 unita per volta. Per diminuire il valore di 10 unita per volta, tenere premuto il pulsante
[SHIFT] e premere contemporaneamente il pulsante [DEC/NQO].

Pulsanti Cursore

o

Data dial

—X

Diminuisce il

"

numero

Aumentaiil
numero

DEC/NO v INC/YES
(. [

Spostando una posizione del cursore su una riga diversa dei parametri mediante i pulsanti su e giu, & possibile controllare un

diverso set di parametri utilizzando le manopole del display

Edit

Common

12345678

00000000

[Fx] (1M 190

General
/ Pitch

Perf
Settings

Main Category
Piano

Sub Category
Acoustic

Performance Name

CFX + FM EP

Filter
/ Amp

Zone
Overview

Effect

usse
Monitor

Audio In

Pitch

Arp / MS

Control

- T—2

1. Spostare il cursore su e gil per
selezionare una riga diversa.

I Main Category |

Sub Category |

I 2. Utilizzare le manopole del display

CICICACICLE)

per controllare i parametri indicati.
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Icone visualizzate per operazioni specifiche

Icone

Operazioni

(Om

Viene visualizzato il menu contestuale.

X

ICategory]|
Search

Edit

Recall

Property

Favorite

Toccare il pulsante del menu contestuale per passare a una schermata diversa.

Viene visualizzato I'elenco a comparsa.

Quando sono presenti molte voci, sono
disponibili i pulsanti di scorrimento su
e giu.

Main Category

Piano

Keyboard
Organ
Guitar
Bass
Strings
Brass
Woodwind

Syn Lead

Toccare I'elemento che si desidera selezionare dall'elenco.

Per chiudere l'elenco a comparsa, & possibile premere il pulsante [ENTER] o [EXIT]
sul pannello superiore o toccare un punto esterno all'elenco a comparsa sullo
schermo.

Viene visualizzata la schermata per
I'immissione dei nomi.

Toccare l'icona per richiamare la schermata per l'immissione dei nomi.

Passare a una schermata diversa

Toccare l'icona per richiamare la schermata di conferma per la funzione.
Utilizzare il pulsante [INC/YES] o [DEC/NQ] per confermare l'operazione.

Aggiungere una parte

Toccare il segno "+" per aggiungere una parte.
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Immissione di caratteri e numeri

l Immissione di caratteri

Per immettere dei caratteri, utilizzare la tastiera mostrata sullo schermo.

La schermata della tastiera viene visualizzata quando si seleziona la voce che richiede I'immissione di nomi toccando la voce
sullo schermo o spostando il cursore sull'elemento e premendo il pulsante [ENTER].

1 2 1 2

Performance Name Performance Name
CFX +FM EP ® ¢ CFX + FM EP ® C
q w e r t y u i o p (0 1 ? @ ~ 7 8 9 * /
a s d f g h j k | , ~ ' | _ 4 5 6 - =
—G z X c A b n m ’ <Z|— # $ & % \ 1 2 3 + @—
|V 12i3@ SpTce < | > Doine aTc < | > SpTce 0 Doine “
3 4 5 6 8 7 9 6 5 8 7

Eliminare tutti i caratteri

Annullare tutte le modifiche dei caratteri sullo schermo

Passare da maiuscolo a minuscolo

Passare alla tastiera per immettere simboli

Inserire uno spazio nella posizione del cursore (come il pulsante [INC/YES])

Spostare il cursore

Eliminare un unico carattere (come usare il pulsante [DEC/NO])

Terminare I'immissione dei caratteri e chiudere lo schermo

O 0 N1~ WIN =

Passare alla tastiera per immettere caratteri alfabetici
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l Immissione di numeri

Per immettere i numeri, € possibile utilizzare i tasti della tastiera incorporata o il tastierino numerico visualizzato sullo schermo.

Un modo per inserire un numero € premere un tasto sulla tastiera incorporata. Cio & utile, ad esempio, per immettere un
numero di nota o un valore di velocita.

Un altro modo per immettere un numero & utilizzare il tastierino numerico sullo schermo. Cio & utile, ad esempio, per specificare
il valore che richiede un'immissione numerica.

Toccando la voce corrispondente sullo schermo o spostando il cursore e premendo il pulsante [ENTER], viene visualizzata la
seguente scheda.

123456

00000000

CFX + FM EP [E—

Common

] 1 490

h performance ‘ Part 1

X

1-4
1 LYY Y}
In [ [

1 3 4
CFX + FMEP |PIANO PIANO PIANO

M numper [[ c-21 5 i
¥ i 1
i

5 9-12

0000

13-16
0000

-8 Smart Morph
€000

125

[ Home bisplay Mode [ 76 Note Limit ]| [evertmic |

1 Abilita I'immissione mediante la tastiera
Premere un tasto sulla tastiera incorporata per immettere il valore corrispondente per il numero di nota o la velocita.

2 Richiama la schermata del tastierino numerico

Toccare i numeri sul tastierino numerico sullo schermo oppure utilizzare il data dial e i pulsanti [INC/YES] e [DEC/NO] per
aumentare o diminuire il valore.

3 4

Tastierino numerico

Cancel‘

Performance Volume

127 ® C
7 8 9
4 5 &

o Done;— 6

Cancella tutti i numeri

Annulla le modifiche sullo schermo

Elimina le ultime cifre

Terminare I'immissione dei numeri e chiudere lo schermo

oun | kW
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l Display secondario

Uso del display secondario

Per modificare le impostazioni visualizzate sul display secondario, utilizzare il pulsante [QUICK EDIT], le manopoleda 1 a8,
i pulsanti di selezione delle schede, i pulsanti PAGE delle schede e il pulsante [ASSIGN].

PAGE JUMP
< PaGE_ > NG

1+ Visualizzazione del display secondario —=1

QUICK
EDIT  ysaecren

os
Qoroove

ASSIGN

Utilizzo della funzione Page Jump

Per modificare le impostazioni avanzate dei parametri mostrati sul display secondario, utilizzare il pulsante [PAGE JUMP] per
passare alla schermata delle impostazioni sul display Main, quindi modificare il valore del parametro. Dopo la modifica, premere
il pulsante [PAGE JUMP] tenendo premuto il pulsante [SHIFT] in modo che i valori dei parametri modificati vengano visualizzati
sul display secondario.

PAGE JUMP

Visualizzazione del display secondario

Visualizzazione del
display Main
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Utilizzo della tastiera

Come prima cosa, selezionare una performance preimpostata dalla schermata Live Set e provare a suonare la tastiera.

Selezione di una performance dalla schermata Live Set

1. Premere il pulsante [LIVE SET].

Viene visualizzata la schermata Live Set.

Performance (16 set di performance su una pagina)

Live Set (Fx] MM J 90 EE
Bank o Page —
Preset ‘ e ‘ Best of MONTAGE 1 ‘ hd ‘
CFX + FM EP Wax And Wane Pearly Gates D] Montage
A.PIANO CFX+FM EP SYN PAD w/ Auto SK CHILL OUT Style ARP DANCE Style ARP
(EIME+FIE) E DEED)
{m )
E
Category CFX + FM EP
Search
eare A.PIANO CFX+FM EP

2. Se necessario, premere i pulsanti [BANK] e [PAGE] per selezionare una schermata diversa. Trovare
una performance che si desidera utilizzare e toccare il nome della performance sullo schermo per
selezionarla.

3. Suonare la tastiera.

E inoltre possibile utilizzare la schermata Performance per selezionare una performance preset e modificare le impostazioni
della performance. Per ulteriori informazioni, consultare il Manuale Operativo.
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Risoluzione dei problemi

Se non viene emesso alcun suono o il suono emesso non & di buona qualita, o in caso di problemi simili, assicurarsi di
controllare la sezione relativa alla risoluzione dei problemi nel Manuale Operativo prima di presumere che il prodotto sia
difettoso. Molti dei problemi possono essere risolti eseguendo la procedura Initialize All Data (di seguito), dopo aver eseguito il
backup dei dati su un'unita flash USB. Se il problema persiste, contattare un rivenditore Yamaha.

Ripristino delle impostazioni predefinite di fabbrica (Initialize All Data)

AVVISO

Quando la funzione Initialize All Data viene eseguita, tutte le performance e le song archiviate nella memoria user e le impostazioni
Utility per le impostazioni generali della tastiera verranno sovrascritte con i relativi valori predefiniti. Accertarsi di non sovrascrivere
dati importanti. Pertanto, & necessario salvare regolarmente backup di impostazioni importanti su un'unita flash USB (fare riferimento al
Manuale Operativo).

1. Aprire la schermata Settings da [UTILITY] = Settings = System.
Richiama la schermata Settings per l'intero strumento.

2. Toccare Initialize All Data.
Viene visualizzata la schermata di conferma.

Per annullare l'operazione, toccare il pulsante Cancel No sullo schermo oppure premere il pulsante [DEC/NO] sul pannello
superiore.

3. Toccare li pulsante Yes sullo schermo oppure premere il pulsante [INC/YES] sul pannello superiore.
La procedura Initialize All Data viene eseguita.
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Specifiche tecniche

Tastiera MONTAGE M8x: tastiera GEX con 88 tasti (Initial Touch/Aftertouch polifonico)
MONTAGE M7: tastiera FSX con 76 tasti (Initial Touch/Aftertouch)
MONTAGE Mé6: tastiera FSX con 61 tasti (Initial Touch/Aftertouch)

Generatore di suoni Motion Control Synthesis Engine

AMW?2: 128 elementi (max.)

FM-X: 8 operatori, 88 algoritmi

AN-X: 3 oscillatori, 1 generatore di rumore

Display Touchscreen LCD VGA wide a colori TFT da 7 pollici, LCD full-dot 512 x 64

Connettivita USB TO DEVICE [1]/[2], [USB TO HOST], MIDI [IN]/[OUT]/[THRU], FOOT CONTROLLER [1]/[2],

FOOT SWITCH [SUSTAIN]/[ASSIGNABLE], OUTPUT (BALANCED) [L/MONOI/[R] (6,3 mm, jack TRS bilanciati),
ASSIGNABLE OUTPUT (BALANCED) [LI/[R] (6,3 mm, jack TRS bilanciati),

[PHONES] (6,3 mm, presa per cuffie standard stereo), A/D INPUT [L/MONOI/[R] (6,3 mm, prese per cuffie
standard)

Dimensioni e peso MONTAGE M8x: 1.446 (L) x 460 (P) x 170 (A) mm, 28,1 kg
MONTAGE M7:1.244 (L) x 396 (P) x 131 (A) mm, 17,6 kg
MONTAGE M6: 1.037 (L) x 396 (P) x 131 (A) mm, 15,3 kg

Accessori in dotazione | Cavo dialimentazione, Guida rapida (questo manuale), Cubase Al download information
Expanded Softsynth Plugin for MONTAGE M download information

L'elenco completo delle specifiche tecniche e disponibile sul seguente sito Web.

www.yamaha.com/2/montagem

* |l contenuto del presente manuale si applica alle ultime specifiche tecniche a partire dalla data di pubblicazione. Dal momento che le
specifiche tecniche, le apparecchiature e gli accessori venduti separatamente potrebbero variare a seconda del paese in cui viene distribuito il
prodotto, verificarle con il rivenditore Yamaha.
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Per un pratico indice dei termini correlati all'uso dello strumento, fare riferimento al Manuale Operativo (HTML).
https:/manual.yamaha.com/mi/synth/montage_m/index_g.html

A

AN-X 36, 37
Attributo 37
AWM2 36, 37
B

banco 1
Banco Library 1
Banco Preset 1
Banco User 1
C

contrassegno 36
E

Envelope follower 9
F

FM-X 36, 37
Funzione di blocco del pannello 32
Funzione di spegnimento automatico 31
|

Impostazioni di fabbrica predefinite 45
Init 10
L

Live Set 1
M

Motion Control 9,10, 37
Motion Control Synthesis Engine 9
Motore del suono ibrido 9
Multi/GM 10
P

Parte 10
Parti di batteria (AWM?2) 10
Parti normali (AN-X) 10
Parti normali (AWM2) 10
Parti normali (FM-X) 10
Performance 10
Performance a parte singola 10, 37
Performance multiparte 10, 37

S

Sequencer di movimenti 9
Slot "
Soundmondo 10
SSS 37
Super Knob 9
T

Tastiera GEX 25
\")

Voce 10
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Note sulla distribuzione del codice sorgente
Entro tre anni dalla consegna di fabbrica finale e possibile richiedere a Yamaha il codice sorgente di qualsiasi parte del prodotto
fornita con licenza GNU General Public License o licenza GNU Lesser General Public License scrivendo al seguente indirizzo:
Digital Musical Instruments Strategy Planning Group, Digital Musical Instruments Development Department
Musical Instruments Business Unit, YAMAHA Corporation
10-1 Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, JAPAN

Il codice sorgente verra fornito senza spese. Tuttavia Yamaha richiedera un rimborso per i relativo costi di spedizione.

+ Yamaha non si assume alcuna responsabilita per eventuali danni derivanti da modifiche (aggiunte/eliminazioni) effettuate al
software di questo prodotto da terze parti diverse da Yamaha (o da terze parti autorizzate da Yamaha).

« Il riutilizzo del codice sorgente rilasciato come dominio pubblico da parte di Yamaha non e garantito e Yamaha non si assume
alcuna responsabilita relativa al codice sorgente.

- |l codice sorgente puod essere scaricato al seguente indirizzo:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/synth/
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir nahere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Inr Land zustéandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccién web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’lEEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all’'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagédo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTiki onpeiwon: MAnpogopieg eyyunong yia Toug TeAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
MNa AerTopepeig TTANPoPopiEg £yyUnNang OXETIKA Pe To TTapdv TTpoidv TG Yamaha kai Tnv KGAuwn eyyunaong o€ OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABETia, ETMIOKEPTEITE TNV TTAPAKATW
10T00€AIda (EKTUTTWOIUN Hop@r ival dlaBéaiun oTnv 1I0TooeAida pag) iy atreuBuvBeiTe oTnv avTimpoowTeia NG Yamaha otn xwpa oag. * EOX: Eupwraikdg OIKOVOIKOG Xwpog

Svenska

Viktigt: Garantiinformation for kunder i EES-omradet* och Schweiz
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E9JS-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *EQS: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EJO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den fzelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at bes@ge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europeeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowigzujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwajcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strong internetowa,
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac¢ sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zarugnim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na niZze uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se muzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline mirkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) v6i p66rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arT garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, lidzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojoSo Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i§samios informacijos apie §j ,Yamaha“ produkta ir jo techning prieZiiira visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha"“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajlice sa tohto produktu od spolo&nosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nadej
webovej stranke je k dispozicii stbor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obis¢ite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobeHue: MHgopmaums 3a rapaHumsTa 3a knueHt B EUN* n Lsenuapus Bnnrapcku esnk
3a noapobHa nHopmaLuus 3a rapaHumsTa 3a To3u NpoaykT Ha Yamaha v rapaHUMoHHOTO o6cnyxBaHe B NaHeBponelickaTa 3oHa Ha EVIM* u LBeiiuapus nnu nocetete nocoyeHms no-gony yed
caiT (Ha Hawwms yeb caiT uma cain 3a neyar), Unu ce CBbPKETE C NpeAcTaBUTENHWS odyc Ha Yamaha BbB Bawwata cTpaHa. * EMIM: EBponeicko MKOHOMWYECKO NpOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba roméana

Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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Per ulteriori dettagli sui prodotti, rivolgersi al piu vicino rappresentante Yamaha oppure a uno dei distributori autorizzati elencati di seguito.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA
90620, U.S.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Auv. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, CDMX,
C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Pracga Professor José Lannes, 40-Cjs 21 e 22,
Brooklin Paulista Novo CEP 04571-100 — Séao
Paulo — SP, Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN AMERICAN
REGIONS/CARIBBEAN REGIONS
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20 Avenida
Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella Vista,
Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe
Sp.z 0.0. Oddziat w Polsce
ul. Mtynarska 48, 01-171 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar
Ewropa 1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Wattbaan 1 3439ML Nieuwegein,

The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de
Pariest, 77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Italy
Tel: +39-039-9065-1

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica,
Sucursal en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kim. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,

Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany Filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Sgborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
c/o Box 30053, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: + 357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.O.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN REGIONS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

OTHER REGIONS
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

| ASIA

| AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

| MIDDLE EAST |

TURKEY
Dore Muzik
Yeni Siiliin Sokak No. 10
Levent Istanbul / Turkiye
Tel: +90-212-236-3640
Fax: +90-212-259-5567
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT Yamaha Musik Indonesia Distributor
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900
SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200
TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Bangiao Dist.,
New Taipei City 22063, Taiwan (R.O.C.)
Tel: +886-2-7741-8888
THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3, 4, 15, 16th FI., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622
VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietham
Tel: +84-28-3818-1122
OTHER ASIAN REGIONS
https://asia.yamaha.com/

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
REGIONS AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia.yamaha.com/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan
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Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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