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About the Owner’s Manual

How this manual is organized and used

The documentation for this product consists of the following:
« Precautions (printed material and PDF data)

« Quick Start Guide (printed material and PDF data)

« Owner’s Manual (PDF)

« Parameter Guide (PDF)

Download the PDF data from the Korg website (www.korg.com).

Precautions
Explains how to safely and correctly use this instrument. Read this material first.

Quick Start Guide
Explains how to get started using the instrument right away.

Owner’s Manual

Explains how to use this instrument in detail. Refer to the Owner’s Manual when-
ever you have questions on how to use a certain feature or operate the controls.
The Owner’s Manual also contains information on troubleshooting as well as the
specifications.

Parameter Guide

This provides information about all of the KingKORG NEO's parameters.
Read this guide when you want to find out what specific parameters do.
The parameter guide is structured as follows.

« Parameters

« Effects

« MIDI

Conventions in this manual

Abbreviations for the manuals
QSG: Quick Start Guide

OM: Owner’s Manual

PG: Parameter Guide

Symbol &, TIP

These symbols respectively indicate a point of caution or a tip.

Display indications
The values of various parameters shown in the manual are only examples;
they might not match what you see on the KingKORG NEO's display.

Example of notation on the main display page
GLOBAL “g14: Power Off” page

In Global mode, the page name will be displayed on the top of the main display.

* All product names and company names are the trademarks or registered trade-
marks of their respective owners.
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Sophisticated sound Intuitive operation

1. Synthesizer functionality based on XMT modeling 6. Front panel
sound generator You can edit sounds intuitively by directly using the knobs and
XMT (eXpanded Modeling Technology) is proprietary Korg bUttOI"S that are orgar}ized inFo sections on the panel. ]
technology that allows a wide range of sonic variation to be The d}splay also provides edit pages that allow you to edit all of
created with simple operations. The KingKORG NEO provides the KingKORG NEO's parameters.
an extremely diverse variety of oscillator algorithms, such as the
sawtooth and square waveforms typically found on an analog 7. Eavorites

synthesizer, but also including noise and PCM/DWGS.
There’s a Favorites function that lets you recall your favorite
programs at one touch. You can register a total of 40 programs

2. Afilter with personality in the eight category/favorites buttons and recall them instantly.

The filter is one of the most important elements that determine
the character of an analog synthesizer. The KingKORG NEO

provid.es not only a highjquality digital filter. but also fgithful COhtrO I I ers a nd fu n CtiO ns th at

modeling of the analog filters found on classic synthesizers of

the past, allowing aggressive shaping of the sound. su p p o rt yo ur p I ayi n g

3. Vocoder
8. Step arpeggiator
The KingKORG NEO features a vocoder function that can use
your voice input via a microphone to modify the sound of the The step arpeggiator automatically generates an arpeggiated
oscillator, producing an effect as though the synthesizer were phrase (broken chord) when you hold down a chord on the
talking. keyboard. You can choose from six arpeggio types and specify

the duration and spacing of the notes. You can also turn each
step on/off to enjoy even more variety.

4. Virtual patching

Six sets of virtual patching allow control signals such as EG, 9. Joystick

LFO, and joystick functions to be virtually connected to sound

parameters such as pitch or cutoff, letting you modulate the By moving the joystick up/down/left/right you can freely control
parameters for even greater sound-creating flexibility. pitch bend and program parameters. You can also connect a foot

switch and play while holding the joystick effect.

5. 200 built-in programs

The KingKORG NEO contains 200 programs organized into
eight categories such as synth, lead, and bass. You'll be able to
immediately start playing a broad range of sounds. There’s also
a user area with 100 vacant spaces for you to store your own
original sounds.



Panel description and functions

Panel description and functions

Front panel (Joystick/Audio)

Q
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Headphone jack

Connect the plug (standard 6.3 mm (1/4”) phone plug) of your headphones here.
This jack will output the same signals as the OUTPUT jacks (L/MONO, R).

Use the VOLUME knob to adjust the headphone volume.

VOLUME knob
This adjusts the volume of the OUTPUT jacks (L/MONO, R) and headphone jack.

OCTAVE UP/DOWN buttons
This shifts the range of notes assigned to the keyboard up or down in one-octave
steps over a range of two octaves (OM: p. 14 “Playing the keyboard”)

Joystick (JS)

The joystick controls pitch and the depth of modulation (expression). Moving
the joystick to the left/right will control pitch bend, and moving it up/down will
control modulation. You can assign separate types of modulation to the upward
and downward directions.
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Front panel (OSCILLATOR/FILTER/AMP)

OSC SELECT button

Use this to select the oscillator number that you want to
control.
The LED of the currently selected oscillator will light up.

OSCILLATOR TYPE dial (with push function)

00,8 © wnaroranzo
® - -

—— FILTER CUTOFF knob

This selects the oscillator type.

OSCILLATOR sub display

currently selected.

By pressing the dial you can jump to the beginning of
the categories Off, ANALOG, DWGS, PCM, or MIC IN.

This shows information about the oscillator that’s

This knob adjusts the filter cutoff frequency.

— FILTER sub display

This shows information about the filter that’s
currently selected.

AMP LEVEL knob

This adjusts the volume of the timbre.

&
OSCILLATOR - FILTER AMP
C1>) CZ)) é TYPE —\ LEVEL — UNISON button
This turns the timbre’s
0SC SELECT Voice Unison function
on/off.
By pressing this button
PORTAMENTO ANALOG DWGS TYPEC) while holding down the
—@ PCM  MICIN SHIFT/EXIT button, you
UNISON can jump to the unison
voice setting screen.

O O

9

FILTERTYPE (-)
button

Switches between filter

PORTA.TIME TUNE(LEVEL) CONTROL RESONANCE EG INT(KEY TRK)
OSCILLATOR controls FILTER controls
These knobs edit the parameters of each oscillator.

TUNE (LEVEL) knob RESONANCE knob

This adjusts the amount of detune relative to the
basic pitch. By holding down the SHIFT/EXIT
button and turning this knob, you can make
adjustments in semitone steps.

CONTROL knob

This adjusts the oscillator's CONTROL 1 parameter.

The parameter will depend on the oscillator type
you’ve selected. By holding down the SHIFT/EXIT
button and turning this knob, you can adjust the
CONTROL 2 parameter (PG: “2. Timbre
parameters”).

— PORTA. TIME knob

This adjusts the portament time.

PORTAMENTO button

This is an on/off button for the portamento effect, which
creates a smooth transition to a note of a different pitch.

| types. By holding down
the SHIFT/EXIT button
and pressing this button,
you can step backward
through the choices (05
- 04->03-02-01..).

These knobs edit the filter parameters.

This adjusts the amount of filter resonance.
EG INT (KEY TRK) knob

This adjusts the depth that the EG will vary
the cutoff frequency over time.

By holding down the SHIFT/EXIT button
and turning this knob, you can adjust the
depth that the the cutoff frequency will be
affected by your keyboard playing position
(i.e., high to low notes).



Panel description and functions

Front panel (FX)

FX control knobs

These knobs adjust the PRE FX, MOD FX, and REV/DELAY parameters.

—— FXtype select dials (with push function)
These dials select the effect types for PRE FX, MOD FX, and REV/DELAY.

Timbre LEDs
The LED of the timbre where you're applying an effect will light up.

By pressing a dial you can switch the timbre where the effect will be applied.

©

o © PRE FX © © MOD FX

6 © REV/DELAY

RING MOD _

EP.AMP U-VIBE
/) Q

TREMOLO PLATE

PHASER  ROOM

_ TAPE ECHO
79)

— Master effects
/ \ / \ , \ (MASTER FX)
DISTORTION _ —TONE FLANGER _ ROTARY HALL "~ BPM DELAY
DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME
EQ -
EQ controls
These adjust the high and low frequency
regions of the KingKORG NEO'’s audio output. T
HIGH knob — Global effects
This knob adjusts the tone of the (GLOBAL EX)
high-frequency region. By operating this
knob while holding down the SHIFT/EXIT
button, you can adjust the HIGH cutoff
frequency.
LOW knob Lo

This knob adjusts the tone of the
low-frequency region. By operating this knob
while holding down the SHIFT/EXIT button,
you can adjust the LOW cutoff frequency.
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Front panel (LFO/EG)

LFO SELECT button

This button selects the LFO that will be edited by the LFO controls.
The LED of the currently selected LFO will light up.

LFO The LED will blink in time with the LFO frequency.

EG1 EG SELECT
©FILTER

LFO1 LFO2
FILTER PITCH

O i @ o O
EG VELOCITY LFO SELECT @ @ —— LFO controls
—EE D ([ D s TERSITY Use these to edit the LFO parameters.
FREQ knob
This knob adjusts the frequency of the LFO.
INTENSITY knob
@ @ @ @ This knob adjusts the depth to which the LFO will affect the filter
or pitch.
ATTACK DECAY SUSTAIN. () RELEASE
EG controls
L EG VELOCITY button These adjust the EG parameters.
This turns on/off velocity sensitivity for the EG, ATTACK knob
which allows the EG settings to vary according This adjusts the time from note-on (the moment you play a key)
to the amount of force you use when playing the until the attack level (the maximum value of the envelope) is
keyboard. reached.
DECAY knob

—— EG SELECT button
This selects the EG that will be edited by the EG

in level i hed.
controls. The LED of the currently selected EG sustain level is reached
will light up. SUSTAIN knob

The LED will blink in synchronization with the "ljhis adjusts the level where the volume will be held after the decay
EG’s effect. time has elapsed.
RELEASE knob
This adjusts the amount of time from note-off (the moment you
release the key) until the volume has completely decayed to silence.

This adjusts the time from when the attack level is reached until the



Panel description and functions

Front panel (Main Control)

—— SPLIT (POSITION) button
Use this to turn the Split function on/off,
or to specify the split position.

The Split function will turn on/off each — Main display — ORIGINAL VALUE LED

time you press the button. This shows various
(PG: “2. Timbre parameters”) information such as program
data and parameter values.

TIMBRE A, B button
These buttons select the timbre that will

be controlled by the front panel VALUE dial
(OSCILLATOR/FILTER, AMP/LFO/EG). (with push function)
If you press A and B buttons Use this dial to edit program or
simultaneously, you can select both parameter values, or push the
timbres. dial to execute settings.
Pages where the push function is
PAGE +/— buttons available will show a “ X ”

Use these to access the desired edit page. symbol in the main display.

Use the +/- buttons to move between

pages.
éomsmn
VALUE  progRAM
TIMBRE A PAGE + (GLOBAL)
()] | | @) C3—
TIMBRE B PAGE - FAVORITES
(@mm)} |} | (@.)
SPLIT
(POSITION) PAD/  BELL/ WRITE
_@ SYNTH LEAD BASS AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC @_
ARP
(TEMPO) SHIFT/EXIT

— ARP [TEMPO] button

Use this button to turn the arpeggiator
on/off, and to set the tempo.

A tap tempo function is also provided.
(OM: p.15 “Playing arpeggios”)

TEMPO LED
This will blink in time with the tempo.

Category/Favorites buttons
If the PROGRAM (GLOBAL) button is lit up, pressing
one of these buttons will jump to the first program in the
corresponding category.

If the FAVORITES button is lit up, pressing one of these
buttons will directly recall a program. You can register
your favorite programs so that they can be recalled by a
single press.

This will light up when the value
you're editing with the front panel
knobs and buttons matches the
internally saved value.

— PROGRAM (GLOBAL) button

This button has two functions.

[PROGRAM]

When you want to play programs,
press this button to select Program
mode. The button will light, and the
program play screen will appear in
the main display.

[GLOBAL]

When you want to make overall
settings that apply to the entire
KingKORG NEO, hold down the
SHIFT/EXIT button and press this
button to select Global mode. The
button will blink, and the main
display will show the global setting
screen.

@— FAVORITES button

Use this button to turn on the
Favorites function that makes it easy
to select a sound, or to switch Favorite
Sets. Each time you press this button,
you'll cycle throughA =B —>C—-=D
>E->A...

By pressing this button while holding
down the SHIFT/EXIT button, you
can step through the banks in the
orderof E>D—->C—->B—>A->E....
To turn off the Favorites function,
press the PROGRAM (GLOBAL)
button.

WRITE button

Use this button to save a program or
global setting that you've edited, or to
register a desired program as a
Favorite.

(OM: p.21 “Saving”)

SHIFT/EXIT button

Use this button to access the extended
functions (SHIFT) of a knob or button,
or to return to the program select
screen (EXIT).
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Front panel (VOCODER)

This will light up when the input signal from the mic jack is
distorting because of excessive level.

MIC LEVEL PEAK LED
PEAKé

VOCODER

( ) Mic jack
You can connect a mic here. Vocoder-type programs use this
mic as the modulator audio.

MIC LEVEL

MIC LEVEL knob

This knob adjusts the input level from the mic jack.

VOCODER button

This turns the vocoder function on/off.

By pressing this button while holding down the SHIFT/EXIT
button, you can turn Mic Thru on/off.

10



Panel description and functions

Rear panel
o 022 __JOZo =¢
. ©000.200000000,8 © wnworeneo
— Cable hook DC12V jack

To prevent the power cord from being Connect the included AC adapter here.

accidentally pulled out of the DC12V jack, Connect the AC adapter to the KingKORG NEO

fasten the cable around this hook. before you plug it into an AC outlet.

MIDI OUTPUT
DC 12V &S-C® ® out IN = ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO

Lol Lol
@ © [ & Y ® |2

Power switch — ASSIGNABLE SW jack
This turns the power on/off. You can connect a pedal switch
or foot controller here.

MIDI IN/OUT connectors ————— DAMPER jack

These connectors allow the KingKORG NEO You can connect a damper pedal here.

to exchange MIDI messages with an external

MIDI device.

USB B connector OUTPUT jack

This connector allows the KingKORG NEO You can connect powered monitors, a stereo amp,
to exchange MIDI messages with your mixer, or multi-track recorder to these jacks.
computer. If you're using a monaural connection, connect

the L/MONO jack.

A Note regarding power (the Auto Power-Off function)
This instrument is equipped with an auto power-off function.
The power will turn off automatically if a certain length of time elapses without any user input.
(With the factory settings, the power turns off when the instrument has not been operated for four hours.)
To disable this, change the settings in GLOBAL mode “g14: Power Off” page.

A Forthe following terminals, use a cable of 3 m or less to prevent malfunction.
Headphone jack, DAMPER jack, ASSIGNABLE SW jack, USB B connector

11
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Making connections and turning on the power

Connections

The illustration below shows a typical example of connections for the KingKORG NEO. Connect your equipment as appropriate for your needs.

MIDI keyboard, sound module, .
rhythm machine, etc. Monitor speakers

Qodbao o
388300 Cooodo o
e 3 6 6 5 666 5665 6 65 8

DO000000000000000,

Input
Mﬁ@ MIDI IN MIDI OUT
USB cable
MIDI cable 3
|\ J .

MiDI OUTPUT
DC 12V O-C® (0] out IN < ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO

= % — —

(with internal amp)
°ooooooooooo®° C t
2000922909099 D m r —
606666 e ompute
00000 =
00000
= -]

(o]
o
o
o
o

Rear panel
'
AC adaptor é
(included) H
JJ
4
| |
to electrical
outlet

Foot controller Pedal switch Damper pedal

A Youmust power-off all your equipment before making connections. If you make connections while the power is on, you might damage
your speaker system or cause your equipment to malfunction or be damaged.

1. Connecting your monitor amp or 3. Connecting pedals and switches
spea kers Connect a foot controller and pedal switch as desired.
Connect the KingKORG NEO’s AUDIO OUTPUT jacks to the input ASSIGNABLE SW ] ack

jacks of your mixer or powered monitor speakers. If you make

connections in monaural, use the L/MONO jack. Here you can connect an optional pedal switch (PS-1/PS-3), foot

controller (EXP-2), or expression/volume pedal (XVP-20).
TIP: We recommend that you use the stereo outputs to take full Before you use these, you must adjust the settings in Global mode to
advantage of the KingKORG NEO's sound. specify the type of device (switch or pedal) that you've connected.
With the factory settings, this jack is set to use a switch-type device,
. and is assigned to the “program up” (Prog. Up) function.
2 ° connec.tl ng Windscreen — Different functions are available for switches and pedals.
your mic (included) “ If you've specified a switch (Switch), you'll be able to change
<D programs, switch the octave, or turn portamento on/off. Normally
To use the KingKORG NEO as a the function will remain on only while you continue holding down
vocoder, connect the included the pedal, but if desired, you can change this so that the function
vocoder mic to the front panel mic will toggle on/off each time you press the pedal. If you’ve specified a
jack, so that the audio from the mic pedal (Pedal), you’ll be able to control parameters such as volume,
input can be used as the

expression, and pan. (PG: “8. Foot parameters”)
modulator. (OM: p.15 “Playing .
vocoder sounds”) DAMPER jaCk

Here you can connect an optional DS-1H damper pedal or PS-1
pedal switch, allowing you to turn the damper effect on/off.

(included)

Align the mic plug with the pin
positions on the jack, and insert )
the mic’s plug until you hear a i
click. 5

12



Playing the KingKORG NEO

4. Connecting a MIDI device or computer

You'll need to make these connections if you want to use the
KingKORG NEQO's keyboard or controllers to control an external
MIDI sound module or to use a different MIDI keyboard or a
sequencer to control the KingKORG NEO's sound generator. (PG:
“7. MIDI parameters”)

5. Connecting the AC adaptor

Connect the included AC adapter to the DC12V jack located on the

rear panel. Loop the cable around the cord hook on the rear panel of

the KingKORG NEO, so that the cable doesn’t get accidentally

pulled out. Be careful not to apply more force than necessary to the

DC plug.

A  You must use the included AC adaptor. Using a different AC
adaptor may cause malfunctions.

A  Be sure that the AC outlet provides the correct voltage for your
AC adaptor.

Turning the power on/off

1. Turning the power on

A Before you power-on the KingKORG NEQO, you must power-off
any external output device such as your powered monitor
speakers.

1. Turn the KingKORG NEO’s VOLUME knob all the way to the
left to minimize unwanted audio artifacts during startup.

2. Long-press the power switch. Once “KingKORG NEO”
appears in the display, take your finger off the switch.
Once the instrument turns on, the program number and name
appear in the main display.

3. With the volume lowered on your monitor speakers or other
external output system, turn on the power of your output system.

4. Slowly raise the KingKORG NEO’s VOLUME knob while you
adjust the volume of your output system.

2. Turning the power off

A Never turn off the power while data is being saved. Doing so
may cause the KingKORG NEO's data to be damaged.

1. Lower the volume of your monitor speakers or other external
output system, and turn off the power of your output system.

2. Turn the KingKORG NEO’s VOLUME knob all the way to the
left, and press and hold the power switch until the main
display goes blank.

Auto power-off

The KingKORG NEO has an auto power-off function. When a certain
duration of time has elapsed without user input on the front panel
buttons or knobs, or without the keyboard being played, the power will
turn off automatically. With the factory settings, this is set to four hours.

If desired, you can disable this function as follows.

1. Disabling the auto power-off function

1. Hold down the SHIFT/EXIT button and press the PROGRAM
(GLOBAL) button to enter Global mode.

2. Use the PAGE +/- buttons to access the GLOBAL “g14: Power
Off” page.

3. Turn the value dial to choose “Disable.”

4. Press the WRITE button to save the global settings. (OM:
p-21 “1. Saving global settings”)

AL it you turn off the power without saving, the changes you've
made to the global settings will be discarded. If you want to
use your edited settings in the future, be sure to save them.

Playing the KingKORG NEO

Selecting and playing a
program

1. Display screen

Main display (when playing a program)

When the PROGRAM (GLOBAL) button is lit up, the main display
will show the program number and program name.

When the FAVORITES button is lit up, the display will show the
bank, program number and program name.

When the PROGRAM (GLOBAL) button is lit

Proa @81 —
Hello EEH= —

] Program
number

Program
name
When the FAVORITES button is lit up
Program Faw H + Bank
b TEEE ToLa EPEIEE-J— E;?r?;am

Main display (when editing a program)

The display will show the page number, page name, parameter
name, and value. The same contents will also be shown in the
display when editing global settings (when the PROGRAM
(GLOBAL) button is blinking).

|

Page number —[F-Elﬁ: Cammon —J Page name

LoiceMode:5ingle

o

Parameter value

Parameter name

OSCILLATOR sub display

The display will show information about the currently selected

oscillator.
013 Oscillator type number
Unison Sa= Jl Oscillator type name
FILTER sub display

The display will show information about the currently selected filter.

03

—— Filter type number
LPF MG —— Filter type name

13
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Selecting a program

The KingKORG NEO contains 200 distinctive programs that you can
start playing immediately. So that you can select them intuitively,
the programs are organized by categories of sound. Try selecting
and playing various programs to experience the KingKORG NEO's
sound.

1.
1.

Selecting programs by their number

Press the PROGRAM (GLOBAL)button to make it light up.
The main display will indicate the program number and program
name.

Turn the value dial to select the desired program.

TIP: Programs for which the SPLIT (POSITION) button is lit up
have their voice mode set to split. (PG: “2. Timbre param-
eters”)

TIMBRE A PAGE +

Prog @24
Polusix

TIMBRE B

SpLIT
(POSITION)

ARP.
(TEMPO)

Play the keyboard to hear the sound.

buttons to shift the range of pitches that can
be played from the keyboard. (OM: p.15
“Switching octaves”)

You can use the OCTAVE UP/DOWN y’j (=)}

Selecting programs by category

1.

Press the category/favorites button that most closely matches
the program (sound) you want.

The first program in the selected category will be selected, and
that category/favorites button will light up.

Turn the value dial to select the desired program (sound).

Play the keyboard to hear the sound.

2.

L

1.

14

Selecting programs with the
FAVORITES button

In order to select programs using the FAVORITES button, you
must first have stored your favorite programs in the category/
favorites buttons. (OM: p.22 “3. Registering programs in the
category/favorites buttons”)

Press the FAVORITES button to make it light up; then select a
bank (A-E).

The bank will change each time you press the FAVORITES
button, and the main display will show the selected bank.

ORIGINAL
O°FRE

PROGRAM

TIMBRE A (6LOBAL)

FAVORITES

R

SHIFT/EXIT

TIMBRE B

Fav A
@22 Tota Brass

SSiion PAD/  BELL/
SYNTH  LEAD ECAY MOTIO!

TIP: By holding down the SHIFT/EXIT button and pressing the
FAVORITES button you can move backward through the
banks (E2>D>C->B>A>E.).

AR
(TEMPO)

Press the category/favorites button (1-8) in which you stored
the program that you want to select.

The program will be recalled, and the selected FAVORITES
screen will light up.

ORIGINAL
O%AUE"  pyogmu

TIMBRE A PAGE + (GLOBAL)
Fau A

oaGe- 672 Electrified EAVORITES
/ @D

wobiion PAD/  BELL/ WA
C SYNTH LEAD BASS AWV DEGAY moTiON SE/\mc Mlsc

ARP.
(TEWPO)

D

j ;, . . . -—

3. Play the keyboard to hear the sound.

Adding variety to the sound

In addition to its keyboard, the KingKORG NEO provides numerous
controllers such as the joystick, knobs, and buttons. You can vary the
sound by using these controllers to control the filter, LFO, and EG in
real time while you play.

Using the controllers
Joystick (JS)

You can control various parameters and effects by moving the
joystick in four directions (up/down/left/right). The result will be
different for each program; try each controller to hear what it
does for the program you’ve selected.

TIP: “Joystick” is abbreviated as ]S.

Vibrato depth,
effect depth, etc.

Pitch down, etc. Pitch up, etc.

Effect depth, etc.

TIP: When you release the joystick, it will automatically return
to the center position. However if you want to hold the
joystick effect so that it will continue even after you take
your hand off the joystick, you can assign the joystick lock
function to a foot switch. (PG: “8. Foot parameters”)

TIP: You can use the joystick as a virtual patch source. This
lets you obtain even richer and more complex effects than
those listed above. (PG: “2. Timbre parameters”)

Playing the keyboard

The KingKORG NEO's keyboard lets you control the sound in the
following ways.

Velocity

This allows the force (speed or velocity) of how you play a key

to affect the sound. Normally, key velocity is used to control the

tone or volume.

AL The KingKORG NEQO'’s keyboard does not support
aftertouch. Some sounds will produce little or no tonal
variation in response to key velocity, or are set not to
detect velocity.

Keyboard tracking

This allows the sound to be affected by the note’s position on the
keyboard. Normally, keyboard tracking is used to make the tone
become brighter as you play higher on the keyboard, or to create
a difference in volume between low and high regions of the
keyboard.

TIP: Velocity and keyboard tracking can be used as a virtual
patch source. (PG: “2. Timbre parameters”)



Adding variety to the sound

Switching octaves

You can use the OCTAVE UP/DOWN buttons to shift the region
of pitches assigned to the keyboard in one-octave steps over a
range of +/-2 octaves.

Keyboard range Button LED
C5-C8 UP button blinking
C4-C7 UP button lit
C3-Co UP/DOWN buttons unlit
C2-C5 DOWN button lit
Cl1-C4 DOWN button blinking
1 o0 C1 Q a 4 a5 Cc6 7 c8 @ 9
() (12) (34 (36) (48) (60) (72) (84) (96) (108) (120) (127)
g 3 3 SR Octave 12 ;
! ! ! ! ,Octave +1! !
§ : 1 Octave +0 : >
; ; Octave -1 | ;
| Octave -2 | Numbers in parentheses () are MIDI note numbers.
-
H H TIP: If desired, you can make the arpeggio continue sounding
P I ayl ng a rpeg g 10S even after you release the keys. (PG: “4. Arpeggio param-
The arpeggiator is a function that automatically plays a broken eters”)
chord (arpeggio) when you hold down a chord on the keyboard. The
KingKORG NEQ's arpeggiator provides six arpeggio types, and
allows you to change various aspects of the arpeggio, such as the o
duration (gate time) of the notes. It also provides a “step P I aYI n g VOCOd er soun d S
arpeggiator” that lets you specify the on/off status for up to eight
steps, giving you a wide range of performance possibilities. The vocoder is a function that lets you vocalize into a mic while

holding down notes on the keyboard to create the impression that
the synthesizer is talking. As an alternative to inputting a human
voice, you can create many interesting effects by inputting rhythm
2. Press the ARP (TEMPO) button to make it light up. sounds or various waveforms.

The arpeggiator will turn on.

1. Select a program. (OM: p.14 “Selecting a program”)
As an example, let’s select a piano sound to try out this function.

Connecting a mic and playing the vocoder

PROGRAN

il 1. Turn the front panel MIC LEVEL knob all the way to the left.
Connect the mic to the front panel mic jack.

ORIGINAL
O"altE

TIMBRE A

Prog 192
oAGE- M1l Piano

SYNTH LEAD

Press the PROGRAM (GLOBAL) button to make it light up.

BELL/ WRITE

PAD/

00

. Press the category/favorites SE/VOC button to make it light
up, and then turn the value dial to select a program (sound) for
which the VOCODER button is lit up.

PAD/  BELL/
SYNTH LEAD BASS  AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC

3. Hold down a chord on the keyboard; an arpeggio will start
playing.
If you hold down the chord shown in the illustration below, the
notes will be sounded as depicted by the notation at the right. ‘
(Arpeggio type: UP)

VOCODER

To change the tempo, hold down the SHIFT/EXIT button and . . .
press thg ARD (TEI}\)/IP 0) button to access the PROGRAM “a02: 4. Turn the MIC LEVEL knob to adjust the mic input level.
Arp” page. Use the value dial to adjust the tempo. TIP: Adjust the level so that the MIC LEVEL PEAK LED does
TIP: The KingKORG NEO provides a tap tempo function. Hold notlight up.
down the SHIFT/EXIT button and repeatedly press the ARP 5. While vocalizing into the mic, play the keyboard.
(TEMPO) button at the desired timing interval to set the Try vocalizing different words and holding down different notes
tempo. on the keyboard, and notice the effect that this has on the

vocoder sound.
4. The arpeggio will stop sounding when you take your hand off

the keys.
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Editing the sound

How a program is organized

Before you start editing, you'll need to understand the basics of how
the sounds are created. Once you understand how the KingKORG
NEO's sounds are structured, you’ll be able to freely create the
sounds you want.

PROGRAM

1. Synthesizer

As shown in the illustration, a synth program consists of timbres
A/B, arpeggiator, vocoder and the master effects.

MASTER FX

GLOBAL

~~[_TIMBREA | —
i b

i
—

= TIMBREB

REV/DELAY

OUTPUT
[EQ |—— @‘ L/MONO, R

TIMBRE

Keyboard Tracking - ----------cucoomuooooee :
Keyboard Velocity -------------cocceeeey

W

Keyboard

Pitch Bend (JS X) ------------------ 1

Modulation (JS+Y/Y) -~ © | i
Joystick |l V Yy v y

VIRTUAL PATCH
MIDIIN i Iy i A

MIDI1~3 -~

+  Modulation to Effect

iy

LFO1 LFO2 EG1 EG2
[ T ] [ T ] [ T ] [ T ] Modulation to Synth
Pitch v .

05C1 i— Y :

f@ _\ Cutoff | | Level | PAN L
( ) [ ) ( ) ( @‘ .
d e l 0SsC2 J l MIXER J l FILTERJ l AMP }—> Audio to Effect
_/ R
05C3

The three elements of sound: pitch, tone, and

volume

Sound has three basic elements: pitch, tone, and volume. Just like the
analog synthesizers of the past, the KingKORG NEO analog
modeling synthesizer provides “oscillator,” “filter,” and “amp”
(amplifier) sections that control these three elements. Edit the
oscillator settings to change the pitch, the filter settings to change the
tone, and the amp settings to change the volume.

The KingKORG NEO’s oscillators, filter, and amp
On the KingKORG NEO, the oscillator settings are in the
PROGRAM “s05-s12: Pitch” pages and the PROGRAM “s13:05C1-
s27: OSC3)” pages. Use the Pitch pages to specify the pitch of the
basic waveform, and use the OSCILLATOR pages to select the
waveform. The waveforms generated by these oscillators are mixed
in the Mixer page. The filter settings are in the PROGRAM “s31-38:
Filter” pages. On these pages, you can modify the tonal character by
applying a filter to the sound being generated by the oscillators.
Finally, the amp settings are in the PROGRAM “s39-42: Amp”
pages, allowing you to adjust the volume. By editing in these pages,
you'll create the basic sound of the program.
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EG, LFO, keyboard tracking, virtual patches, and

controllers

In addition to the oscillator, filter, and amp settings, the sound can
be affected by change over time, by its pitch range, or by
performance expressions. Such changes can be controlled by
modulators and controllers such as the EG (Envelope Generator),
LFO (Low Frequency Oscillator), keyboard tracking, virtual patches,
and the joystick. By using these modulators and controllers you can
apply complex changes to the sound.

Take a look at the illustration above. Observe the signal flow from
OSC - FILTER = AMP, and notice how the EGs and LFOs can
affect each section.

Timbres (TIMBRE A/B)

Each timbre consists of an oscillator, filter, amp, EG, LFO, virtual
patches, and equalizer. The KingKORG NEO has two timbres, and
you can combine these two timbres to create a richer-sounding
program.

Oscillator (OSC1, 0SC2, OSC3)

The oscillators give you a choice of 127 types of oscillator
algorithms, including the sawtooth wave and square wave typically



Editing the sound

found on an analog synthesizer, as well as noise, PCM/DWGS, and
the waveform being input from the mic jack. You can also make the
waveform richer and thicker by applying the unison setting.

Mixer (MIXER)

This section adjusts the volume levels of oscillator 1 (OSC1),
oscillator 2 (OSC2), and oscillator 3 (OSC3), and outputs the
combined signal to the filter (FILTER).

Filter (FILTER)

The filter varies the brightness of the sound by removing or boosting
certain portions of the frequency spectrum of the sound generated by
the oscillator. Filter settings will have a large impact on the character
of the sound. In addition, you can use envelope generator 1 (EG1) to
vary the cutoff frequency of each filter over time.

Amp (AMP)

This section consists of the amp (AMP) and pan (PAN) settings. The
amp specifies the volume, and the pan specifies the stereo position
of the sound. You can also use envelope generator 2 (EG2) to vary
the volume over time.

Envelope generators (EG1, EG2)

An envelope generator applies time-variant change to parameters that
make up the sound. Each envelope generator defines the “shape” of
the time-variant change using four parameters: attack time, decay
time, sustain level, and release time. EG1 is assigned to control the
filter cutoff frequency, and EG2 is assigned to control the amp volume.
You are also free to use an envelope generator in conjunction with a
virtual patch as an envelope source for another parameter.

LFOs (LFO1, LFO2)

An LFO (Low Frequency Oscillator) applies cyclic change to
parameters that make up the sound. Each timbre has two LFOs, each
giving you a choice of five waveforms. LFO2 is assigned as the
source of the pitch modulation controlled by the joystick. You are
also free to use an LFO in conjunction with a virtual patch as a
modulation source for another parameter.

Virtual patch (VIRTUAL PATCH)

The virtual patch functionality lets you use not only EG or LFO but
also sources such as velocity (keyboard playing strength) and
keyboard tracking (the keyboard region that you play) as
modulation sources to control the parameters that make up the
sound. This gives you a great deal of freedom in creating original
sounds. For each timbre, you can create virtual patch settings for six
parameters. (PG: “2. Timbre parameters”)

Master effects (MASTER FX)

Each program contains three types of master effect. By applying an
effect to each timbre, you can add finishing touches to the overall
sound of the program.

Arpeggiator (ARPEGGIATOR)

The arpeggiator automatically generates an arpeggio (broken chord)
when you hold down a chord on the keyboard. For programs that
use two timbres, you can apply the arpeggiator to either or both
timbres. This is a step arpeggiator with six arpeggio types.

2. Vocoder (VOCODER)

A vocoder analyzes the frequency characteristics of one signal called
the “modulator” (such as a human voice input via a mic) and applies
these characteristics to a filter that is processing a different signal
called the “carrier” (such as an oscillator waveform), thus producing
distinctive effects such as an instrument that appears to be talking.
The KingKORG NEO contains a sixteen-band vocoder that cannot
only simulate the classic vocoder sounds of the past but it can also
create original vocoder sounds where the tonal character or the level
of each band can be controlled. As shown in the illustration below,
the vocoder consists of the carrier (the signal being modified), the
modulator (the signal that controls the modifying), and the vocoder
section (VOCODER) itself.

OFF. OFF
MICIN ~[ TIMBREA o — os
oN ON
TIMBRE A Level P
Carrier 1 TIMBRE A / Vocoder
MICIN TIMBRE B Level Vocoder to EFFECTs
o0
S Modulator J TIMBRE B
N
TIMBRE B s ON
TIMBRE B okc
Modulator Audio Src OFF
]
VOCODER ™~
L
— @
Vocoder A oo Direct Level
Band 1-16 o HPF Level A
eve -~ HPF Gate &
Note On
MICIN Modulator
Threshold e
! Sens
i : EF.Sens ST, \
: i . 1 Envelope :
MICIN v v v i SN :
- | g 0
TIMBREB [——o Analysis Envelope [N . Wet
Filter Follower S Level
Carrie .. Wet
~----TIMBRE A Level arrier Resonance li Spread Vocodler
' NUWW ! Cutoff (Fc MOD) Leve
; Formant Shift ' I
TIMBRE A —[>—\m P 3 SO
YV : y % —'—[>——>Vocoder
\ 4 L —> Output
| R
TIMBRE B R Output
A Band Band ATy
: Level PAN Y
e TIMBRE B Level R
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Carrier (CARRIER)

This is the basic sound (signal). The best choice for the carrier
waveform is a waveform that contains large numbers of overtones,
such as a sawtooth wave or a pulse wave with a fixed pulse width.
The outputs of the two sources timbre A and timbre B are mixed and
used as the carrier.

Modulator (MODULATOR)

This is the sound (signal) whose character is imposed on the carrier.
Typically, a human voice is used as the modulator input. On the
KingKORG NEO, you can select either the mic input (Input) or
timbre B (Timbre B) as the modulator. If you select timbre B, the
output of timbre B will be input to the vocoder’s modulator.

Vocoder section (VOCODER)

This consists of two sets of sixteen bandpass filters (the analysis
filter, the synthesis filter and an envelope follower). The audio signal
input to the modulator is sent to sixteen filters (the analysis filter),
and an envelope follower will detect the volume envelope (time-
variant change) of each frequency band. The carrier signal is sent to
a separate set of sixteen filters (the synthesis filter), and the envelope
detected from the analysis filter is used to control the

volume of each band in the synthesis filter, thus varying the tonal
character of the carrier signal and producing the impression that the
carrier signal is talking. It is also possible to shift the frequencies of
the carrier bandpass filter. This allows you to raise or lower the
frequency response while preserving the character of the modulator,
creating dramatic changes in the sound.

Basic program editing

1. How to create sounds
There are two ways to edit sounds on the KingKORG NEO.

- You can select a program that’s close to the sound you want, and
create the desired program by making the necessary changes.
- You can start editing the program from scratch (an initialized state).

Choose a method, and get started creating and playing your own
sounds!

Editing from a saved program

1. Select the program that you want to edit. (OM: p.14
“Selecting a program”)

2. Operate the front panel knobs and dial.
Consider how the sound you’re imagining differs from the
original program, and select the parameter that you need to edit.

L 15 you select another program or turn off the power before
you've written your edited program, the changes you made

7y

will be lost. (OM: p.21 “2. Saving a program”)

If you want to create a program from scratch

If you want to create a program from scratch, start by initializing a
program. (OM: p.20 “1. Initializing a program”)

This results in a set of simple and easily understandable settings,
which will help you understand how each section works, and will be
convenient when creating a sound from scratch.

2. Editing two timbres

In each program, you can use two timbres: TIMBRE A and TIMBRE B.

TIP: You can’t select TIMBRE B if the PROGRAM “p03: Common”
page Voice Mode parameter is set to “Single.” If “Layer” or
“Split” is selected, the TIMBRE A/B buttons will light to indi-
cate the timbre that you're editing.

TIP: The voice mode parameter in the PROGRAM “p03: Common”
page is common to the entire program.
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Using two timbres (Layer)

When using two timbres, you have a choice of two modes that
determine how the timbres will work. In this example, we’ll set the
PROGRAM “p03: Common” page Voice Mode parameter to “Layer.”
When you set this parameter to “Layer,” the two timbres will be
heard simultaneously when you play the keyboard.

1. Use the PAGE +/- buttons to access the PROGRAM “p03
Common” page.

2. Turn the value dial to set the voice mode to “Layer.”
The TIMBRE A button and the master effect timbre LEDs will
light up.

@DK\EWAL

VALUE " pRogram
- (GLOBAL)

s e
(-

TIMBRE B PAGE -

FEZE Common
UoiceMode: Laver

SPLIT

Selecting a timbre to edit

When editing a program that uses two timbres, you'll need to select
a timbre to edit.

Use the TIMBRE A/B buttons to select the timbre that you want to
edit. The timbre select button you selected will light up, allowing
you to edit that timbre.

TIMBRE A PAGE +
TIMBRE B PAGE-

h) O

FAZ Comman
VoiceMode!Lager

Editing the filter and EG

On the KingKORG NEO you can use the front panel knobs and
buttons to control the filter and EG in real time.

You can choose one of three ways in which the knobs will work
when you turn them. (PG: “6. GLOBAL parameters”)

FILTER

Cutoff (CUTOFF)

This adjusts the cutoff frequency of the filter. The brightness of
the sound will change. Turning the knob toward the left will
darken the sound; turning it toward the right will brighten the
sound.

Resonance (RESONANCE)
This adjusts the amount of resonance for the filter. Resonance
adds a distinctive tonal character.

EG (Envelope Generator)

Attack (ATTACK1, ATTACK2)

This adjusts the attack time of EG1 (filter EG) and EG2 (amp
EG). The attack specifies the time from note-on (the moment you
press the key) until the attack level is reached. It changes the
way in which EG1 and EG2 will start. Turning the knob toward
the left will shorten the attack time; turning it toward the right
will lengthen the attack time.

Decay (DECAY1, DECAY2)

This adjusts the decay time of EG1 (filter EG) and EG2 (amp EG). The
decay specifies the time from when the attack level is reached until the
sustain level is reached. Turning the knob toward the left will shorten
the decay time; turning it toward the right will lengthen the decay time.

Sustain (SUSTAIN1, SUSTAIN2)

This adjusts the sustain level of EGI (filter EG) and EG2 (amp
EG). The sustain specifies the level that is reached after the decay
time has elapsed and is sustained as long as you hold down the
key. Turning the knob toward the left will lower the sustain level;
turning it toward the right will raise the sustain level.
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Release (RELEASE1, RELEASE?2)

This adjusts the release time of EG1 (filter EG) and EG2 (amp
EG). The release specifies the time from note-off (the moment
you release the key) until the sound has decayed to silence. It
will vary the release time of EG1 and EG2. Turning the knob
toward the left will shorten the release time; turning it toward
the right will lengthen the release time.

Level

Note on Note off

Attack Level

i

1 2 4

1: Attack Time 3: Sustain Level
2: Decay Time 4: Release Time

Adjusting effect settings

The KingKORG NEO provides master effects that let you apply a
variety of effects to the sound, such as distorting it, modulating it, or
adding reverberation. The master effects are applied to the overall
sound of the two timbres.

The master effects consist of three sections (PRE FX, MOD FX, REV/
DELAY), and you can choose one type of effect for each section.

For example you might choose “EP.AMP” for the PRE FX section,
“TREMOLQO” for the MOD FX section, and “HALL” for the REV/
DELAY section. For each section, you can also specify the timbre(s)
where that effect will apply.

1. Press an FX type select dial to select the timbre(s) where that
effect will apply.
The selected timbre LED(s) will light up. If both timbre LEDs A
and B are unlit, that effect will not be applied.

A The timbre LED B will not light if the program’s voice
mode is “Single.”

® © PRE FX © © MOD FX © O REV/DELAY

RING MOD EP.AMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

PHASER  ROOM MOD DELAY
-
FLANGER ROTARY HALL Br%

DRIVE/FREQ DEPTH SPEED. DEPTH TIME

2. Select an effect.
The LED of the selected effect will light.

@ © PRE FX @ © MOD FX © O REV/DELAY

U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

PHASER  ROOM
-

DRIVEFREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME

3. Use the FX control knobs to adjust the parameter values.

3. Editing the vocoder

Selecting the vocoder for editing

The procedure for editing the vocoder is essentially the same as
when editing a timbre, but you'll first need to turn the vocoder on
and select the vocoder as the target for editing.

A The “v02:Voc.Carrier-v18:Voc.Amp” pages won't appear
unless you've pressed the VOCODER button to turn on the
vocoder.

The parameters of the 16 band-pass filters (analysis filter and
synthesis filter) and the envelope follower can be edited in the
PROGRAM “v09:Voc.Filter-v18:Voc. Amp” pages.

1. Select a synth program. (OM: p.14 “Selecting a program”)

2. Press the VOCODER button to make it light up.
The vocoder will turn on, and will be selected as the target for
editing.

VOCODER

3. Use the PAGE +/- buttons to access the vocoder parameter
editing pages.

vAal s Lacoder
Vocoder Sh:0n

TIP: If you raise the direct level in the PROGRAM “v15:Voc.Amp”
page, the audio input will be output directly. Adjust this value
while checking the audio input.

TIP: If you are unable to notice the effect, press the VOCODER
button to make it light up, and then adjust the timbre A level in
the PROGRAM “v02:Voc.Carrier” page or the vocoder level in
the PROGRAM “v18:Voc.Amp” page.

Carrier (CARRIER)
The most suitable waveform for the carrier is a waveform that
contains a large number of overtones, such as a sawtooth wave
or a pulse wave with a fixed pulse width. These parameters can
be edited in the PROGRAM “v02-v03:Voc.Carrier” pages.

TIP: To input a sawtooth wave to the carrier, edit timbre A
so that its PROGRAM “s13:0SC1” page Type setting is
“Saw,” and edit the vocoder setting in the PROGRAM
“v02:Voc.Carrier” page to specify the timbre A input level.

Modulator (MODULATOR)

A human voice is typically input as the modulator. On the
KingKORG NEO, you can choose either the mic input (Input) or
timbre B (Timbre B) as the modulator. You can edit these
parameters in the PROGRAM “v04:Voc.Modultr” page.

4. Editing the arpeggiator
Selecting the timbre(s) to arpeggiate

For a program that uses two timbres, you can select the timbre(s)
that will be played by the arpeggiator.

In the PROGRAM “a05:Arp” page you can specify the timbre(s) that
will be sounded by the arpeggiator. You can make both timbres A/B
be arpeggiated, or arpeggiate just one timbre.

Tonal effects synchronized with the arpeggio

Synchronizing the LFO frequency or delay time to the
arpeggiator tempo

You can synchronize the frequency of LFO1 or LFO2 to the arpeggio
tempo. This lets you apply modulation that’s synchronized with the
tempo. This also gives you the ability to specify an effect’s delay
time as a multiple of the tempo so that the delay time will follow
even if you change the tempo of the arpeggio. You can also
synchronize the KingKORG NEO'’s arpeggiator to an external MIDI
sequencer, so that the LFO1/2 frequency or the delay time will be
controlled from your external sequencer.

Modifying the arpeggio
You can modify the arpeggio by turning each arpeggio step on/off.
This is called the “step arpeggiator” function.

Using the step arpeggiator to modify the arpeggio
1. Press the PROGRAM (GLOBAL) button to make it light.
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2. Use the PAGE +/- buttons to access the PROGRAM “a12:Arp”
page.

\ /|

> alZibre
B Steptnnnnnnnol*b
(- -

3. Press the value dial.
The step setting screen will appear.

PAGE

00

4. Use the PAGE +/- buttons to move the “.[.” cursor, selecting
the step that you want to edit.

5. Turn the value dial to turn the step on or off.
In the main display, set the indication to “O” (on) for steps that
you want to enable. If you select “_" (off), the note for that step
will be a rest.
Repeat steps 4 and 5 to specify other steps.

PAGE

)

0

6. Press the value dial to confirm the on/off settings of the steps.

TIP: The number of available steps can be specified in the PRO-
GRAM “al0: Arp” page. (PG: “4. Arpeggio parameters”)

5. Restoring an edited program value to
its original setting

When you set a value to the same value stored in the original preset
program or saved program, the ORIGINAL VALUE LED will light up.
After editing a value, you can restore that value to its original setting
by turning the knob to the value that makes the ORIGINAL VALUE
LED light up.

If you want to discard all the edits you’ve been making, and recall
the content that’s stored in internal memory, simply select another
program without saving the current edits, and then recall the
desired program once again.

About global settings

Switch to Global mode when you want to change settings that apply to
the entire KingKORG NEO or when you want to make MIDI-related
settings.

Global mode contains various settings such as master tune,
transpose, and global MIDI channel. (PG: “6. GLOBAL parameters”)

A Changes you make to these settings will be lost if you turn off
the power without saving. Be sure to save your settings if you
want to keep them. (OM: p.21 “1. Saving global settings”)

Other functions

1. Initializing a program
Here’s how to initialize the settings of the selected program.

A This procedure will initialize the settings of the program that’s
being edited. It will not change the contents stored in internal
memory.

AL it you want to save the initialized state, save the program.
(OM: p.21 “2. Saving a program””)
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1. Select the program that you want to initialize. (OM: p.14
“Selecting a program”)

2. Use the PAGE +/- buttons to access the PROGRAM “u01:
Utility” page, and press the value dial.
A screen will ask you to confirm that you want to initialize the

&

TIP: If you decide not to initialize, press the SHIFT/EXIT button.

3. DPress the value dial once again.
When initialization is finished, the display will indicate
“Complete!” and you will automatically return to the top screen.

2. Copying a timbre
Here’s how you can copy the settings of another program’s timbre to
a timbre (either A or B) of the currently selected program.

AL This operation recalls settings to a timbre of the program that’s
being edited . It will not change the contents stored in internal
memory.

A Only one timbre can be copied at a time.

1. First select the program that includes the copy-destination
timbre. (OM: p.14 “Selecting a program”)

2. Use the PAGE +/- buttons to access the PROGRAM “u02:

Utility” page, and press the value dial.

3. Turn the value dial to select the program that contains the
copy-source timbre, and press the dial to confirm your selection.
When selecting a program, the TIMBRE A or B button will light
depending on the timbres used by the copy-source program.

PAGE
+

-7) S lect S -: Pro9
B l‘ 11:Bright Bar‘si >

A  The TIMBRE A or B buttons will not respond if you press
them at this time.

4. Confirm the copy-source timbre.
If the copy-source program uses two timbres, the copy-source
timbre button will blink. Select the desired timbre if necessary,
and press the value dial to confirm your selection.

PAGE
+

\ /]
(G Fush Dial
- HiSsTinbre A
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TIP: While the TIMBRE A or B button is blinking, you can also
make your choice by pressing a button.

5. Confirm the copy-destination timbre.
If the copy-destination program uses two timbres, the TIMBRE
A or B button will blink. As necessary, turn the value dial to
select the copy-destination timbre, and press the value dial to
confirm your selection.

PAGE
+ \
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Saving

6. A confirmation screen will appear in the main display; verify
the settings, and press the value dial.
When the copy is completed, the display will indicate
“Complete!” and you will return to the top screen of the “u02:
Utility” page.

PAGE
bl \ /|

Corw B27-A2B11-A
- BR7- Fuch Dioleh
O W >

TIP: If you want to save the copied state, save the program. (OM:
p-21 “2. Saving a program”)

TIP: You can press the SHIFT/EXIT button to return to the previous
step. If you decide not to copy a timbre, press the SHIFT/EXIT
button several times.

3. Restoring the factory settings

Here’s how to restore the KingKORG NEQO's programs and global
data settings to their factory-set condition. The factory settings are
called the “preload data.” To return to the factory-set state, execute
the Load Preload operation.

A When you execute Load Preload, the factory set data will
overwrite the data you've saved in internal memory. Make
sure that you don’t mind losing this data.

A Do not touch the KingKORG NEO'’s knobs or keyboard while
the Preload operation is in progress. Never turn off the power
during this process.

A When you load the preloaded data using the “All Program” or
“All Data” settings, programs 201-300 (the programs without
preset data) do not return to their factory settings. Any edited
programs remain if they have been saved.

Note that if you load the preloaded data using the “1Program”
setting while a program from 201 to 300 is selected, the
program in question returns to its factory default state.

’

A  You can't execute the Load Preload operation if memory
protect is turned on. Turn off memory protect before you
continue. (PG: “6. GLOBAL parameters”)

1. Hold down the SHIFT/EXIT button and press the PROGRAM
(GLOBAL) button.
You'll enter Global mode, and the PROGRAM (GLOBAL) button
will blink.

2. Use the PAGE +/- buttons to select the GLOBAL “u01: Utility”
page item Load Preload, and press the value dial.

3. Turn the value dial to select the type of data that will be
restored to its factory-set condition.

Program: Data of the currently selected program
All Program:  Data for programs 1-200
Global: Global data
All Data: Programs 1-200 and global data
PAGE
+ \ /|
Select Load bata
B} PALI Cata
/ \

4. Press the value dial; a confirmation screen will appear.

PAGE
hd \ /|

(G Load AL Data
_ OK?  Push Dialik %
(- -

TIP: If you decide not to load the data, press the SHIFT/EXIT
button or the PROGRAM (GLOBAL) button.

5. Press the value dial once again.
When the selected data has been loaded, the display will
indicate “Completed!” and you will automatically return to the
top screen.

Saving your settings

If you want to keep the global settings or programs that you've
edited, you must save them to internal memory.
K If you turn off the power without saving, any changes that

you've made to the global settings will be lost. Be sure to save
your edited settings if you want to use them in the future.

AL it you've edited a program, the changes you’ve made will be
lost if you select another program or turn off the power
without saving. Be sure to save your edited settings if you
want to use them in the future.

A& You can't save your settings if memory protect is turned on.
Turn off memory protect before you proceed. (PG: “6.
GLOBAL parameters”)

1. Saving global settings

Which settings are saved?
When you save global data, the following settings are saved.
- All parameters in the GLOBAL “g01-g37” pages

A  The state of the OCTAVE UP/DOWN buttons is not saved.
To save the global settings, proceed as follows in Global mode.

1. Hold down the SHIFT/EXIT button and press the PROGRAM
(GLOBAL) button to enter Global mode.
The main display will show the global parameter edit screen,
and the PROGRAM (GLOBAL) button will blink.

2. Press the WRITE button.
The main display will show a confirmation screen, and the
WRITE button will blink.
TIP: If you decide not to save, press the SHIFT/EXIT button at
this point.
3. Press the WRITE button once again.

When the data has been saved, the display will indicate
“Complete!” and you will return to the previous screen.

& Never turn off the power while data is being saved. The
data may be destroyed if you do so.

2. Saving a program
Which settings are saved?

When you save a program, the following settings are saved.

- All parameters in PROGRAM “p01-06 (Program), s01-80 (Synth),
v01-18 (Vocoder), a01-12 (Arp)”

- Master effect settings (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY)

K The status of some of the front panel settings will not be saved
p g
(the selected state of the TIMBRE A/B buttons, OSC SELECT
button, LFO SELECT button)

k The state of the OCTAVE UP/DOWN buttons will not be
saved.

A Ssince EQ is a global effect that applies to all programs in
common, the settings are not saved for each program.

To save a program, proceed as follows in Program mode.

1. Press the WRITE button.
The main display will show a screen allowing you to specify the
save-destination, and the WRITE button will blink.

2. Turn the value dial to select the storage location (program
number).

TIP: If you decide not to save the program, press the SHIFT/
EXIT button at this point.
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3. Press the WRITE button once again.
When the data has been saved, the display will indicate
“Complete!” and you will return to the previous screen.
A Never turn off the power while data is being saved. The
data may be destroyed if you do so.

3. Registering programs in the category/
favorites buttons

The KingKORG NEO provides a convenient Favorites function that
lets you recall a program by pressing a single button. This can be
very convenient when you’re playing live. In order to use this
function, you’ll need to register your favorite programs in the
category/favorites buttons.

1. Select a program that you want to register. (OM: p.14
“Selecting a program”)

2. Hold down the WRITE button and press the FAVORITES
button.
The FAVORITES button and all of the category/favorites buttons
will blink.
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3. Press the FAVORITES button to select the bank (A-E) where
you want to register the program.
The FAVORITES button will light up, and the bank will change
each time you press the button.
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4. Press the category/favorites button where you want to register
the program.
The category/favorites button that you pressed will blink; when
registration is complete, the button will be steadily illuminated.
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A  Never turn off the power while registration is in progress. The
data may be destroyed if you do so.

TIP: You are free to change a program that's registered in Favorites.
Select Favorites, turn the dial to select the desired program,
and then press the WRITE button.

Troubleshooting

If the KingKORG NEO does not function as you expect, check the
following points.
Power does not turn on
Q Is the AC adapter connected to an AC outlet? (OM: p.12
“Connections”)
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QO Are you holding down (long-pressing) the power switch when

turning the power on? (OM: p.13 “Turning the power on/off”)
No sound when you play the keyboard

Q Is your powered monitor system or headphones connected to
the correct jack(s)? (OM: p.12 “Connections”)

Q Is the connected monitor system powered-on, and is the
volume raised?

Q Is the VOLUME knob set to a position where sound will be
output?

O In the GLOBAL “gl6: MIDI Basic” page, is the local control
setting “On”?

O Were any volume-related parameters set to a value of “0”?

QO In the PROGRAM “s32: Filter” page, could the cutoff value be
“000”?

Can’t input sound

Q Is the mic connected correctly to the mic jack?

Q Could the MIC LEVEL knob be turned all the way to the left?

QO In avocoder program, have you specified “Input” for the
audio you're using as the modulator?

Can't edit

Q If turning a knob does not change the parameter:

In the GLOBAL “g10: Common>Knob” page, could the setting
be “Catch”?

Q If when you turn a knob, the position indicated by the knob
does not match the value shown in the display:

If the GLOBAL “g10: Common>Knob”page setting is set to
“ValueScale,” the actual parameter value may differ from the
position indicated by the knob.

Q If the sound does not change when you use a knob:

Have you used the TIMBRE A/B buttons to correctly select the
timbre that you want to edit?

Q If you can’t select timbre B:

In the PROGRAM “p03: Common” page, could the voice
mode be set to “Single”?

Q If you can’t select vocoder parameters in Edit mode:

Is the VOCODER button on (lit)?

Q If the changes you made to a program or to the global settings
have not been remembered, did you turn the power off before
executing the Write operation? In the case of a program,
your edits will also be lost if you select a different program.
Perform the Write operation to save your edits before you
switch programs or turn off the power.

Can’t save program settings

QO In the GLOBAL “gl1: Common” page, could the protect
setting be “On”?

Q If the program you edited is not saved, have you used the
value dial to correctly specify the save-destination (program
number)?

Arpeggiator will not start

Q Is the arpeggiator on (ARP (TEMPO) button lit up)?

O Is the arpeggiator assigned to a timbre?

QO In the GLOBAL “g18: MIDI Basic” page, is the clock setting
correct?

No response to MIDI messages sent from an external device

Q Is the MIDI cable or USB cable connected correctly?

QO Does the MIDI channel of the data transmitted from the
external MIDI device match the MIDI channel of the
KingKORG NEO?

O In the GLOBAL “g22-g26: MIDI Filter” page, is the setting
“Enable”?

Transpose, velocity curve, and arpeggiator data is not
recognized correctly

O In the GLOBAL “g03: Common” page, is the position setting
correct?

Can’t control timbres on separate MIDI channels

Q If the PROGRAM “p03: Common” page’s voice mode is set
to “Single,” the KingKORG NEO will receive only one MIDI
channel.



Specifications

Sound generation system

XMT (eXpanded Modeling Technology)

Programs
Number of programs 300 programs (200 preset / 100 user)
Number of categories 8 categories
Timbres Max 2 timbres (Layer / Split)
Maximum Polyphony 24 voices max
Synth
Oscillator
Structure 3 oscillators (choose from analog, noise, DWGS, PCM, and MIC IN types)
Number of types 138 types (32 analog and noise, 40 DWGS, 65 PCM, 1 MIC IN)
Filter
Structure 1 filter (choose from LPF, HPF, BPF)
Number of types 18 types (7 LPF, 5 HPF, 6 BPF)
Modulation
Structure EG: 2 units, LFO: 2 units
Routing Virtual patches: 6 sets
Effects
Sections Program effects x 3 (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY) + EQ (2Band)
Types PRE FX: 6 types (DISTORTION, DECIMATOR, RING MOD, GT.AMP, EP.AMP, TONE)
MOD FX: 6 types (FLANGER, CHORUS, U-VIBE, TREMOLO, PHASER, ROTARY)
REV/DELAY: 6 types (HALL, ROOM, PLATE, TAPE ECHO, MOD DELAY, BPM DELAY)
Vocoder 16-band vocoder, formant shift function, formant hold function
Arpeggiator Up to 8 steps (number of steps can be changed), 6 types (UP/DOWN/ALT1/ALT2/RANDOM/
TRIGGER)
Audio
Input
Mic jack
Connector XLR type (balanced)
Maximum level +2 dBu
Output
OUTPUT (L/MONO, R) jacks
Connectors ©6.3 mm TS phone jacks (unbalanced) L/MONO, R
Load impedance 10 kQ or higher
Maximum level +5 dBu
Headphone jack
Connector ©6.3 mm (1/4") stereo phone jack
Maximum level 60 mW + 60 mW @ 33 Q
Displays
Main 16 x 2 character OLED display
OSCILLATOR, FILTER 128 x 64 pixel OLED display
Keyboard 37 keys (velocity sensitive)
Controllers
Internal Joystick, OCTAVE UP/DOWN buttons, category/favorites buttons
Inputs DAMPER jack (half-damper not supported), SWITCH/PEDAL jack
External connections MIDI IN, MIDI OUT, USB B connector
Power supply AC adapter jack (DC 12V, &-C<®)
Power consumption IW
Dimensions (width x depth x height) 565 x 338 x 92 mm / 22.24" x 13.31" x 3.62"
Weight 3.1kg/6.83 1b.
Operating temperature range 0 - +40 °C (non-condensing)
Included items Quick Start Guide, Precautions, AC Adapter, Vocoder mic, windscreen
Options XVP-20: Expression/volume pedal, EXP-2: Foot controller, DS-1H: Damper pedal, PS-1, PS-3:
Pedal switch

* Specifications and appearance are subject to change without notice for improvement.
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A propos du manuel d'utilisation

Organisation et utilisation de ce manuel

La documentation pour ce produit comprend les manuels suivants:
« Précautions (document imprimé et fichier PDF)

« Guide de prise en main (document imprimé et fichier PDF)

« Manuel d'utilisation (PDF)

« Guide des paramétres (PDF)

Téléchargez le fichier PDF sur le site internet de Korg (www.korg.com).

Précautions
Décrit I'utilisation correcte et en toute sécurité de cet instrument. Lisez d'abord ce
document.

Guide de prise en main
Décrit comment se mettre directement a utiliser I'instrument.

Manuel d'utilisation

Décrit dans le détail I'utilisation de cet instrument. Consultez le Manuel d'utilisation
chaque fois que vous vous posez des questions sur |'utilisation d’une fonction ou
des commandes.

Le Manuel d'utilisation fournit en outre des instructions de dépannage ainsi que
les caractéristiques techniques.

Guide des paramétres

Ce guide fournit des informations sur tous les paramétres du KingKORG NEO.
Consultez ce guide chaque fois que vous souhaitez des informations sur le réle de
paramétres spécifiques.

Le Guide des parametres comprend les sections suivantes.

« Parametres

« Effets

- MIDI

Conventions utilisées dans ce manuel

Abréviations désignant les manuels
GPM: Guide de prise en main

MU: Manuel d'utilisation

GP: Guide des paramétres

Symbole &, ASTUCE

Ces symboles signalent respectivement un avertissement ou une astuce.

Saisies d'écran du manuel

Les valeurs des paramétres figurant dans les illustrations de ce manuel sont
uniquement fournies a titre d’exemple; elles ne correspondent pas nécessairement
aux réglages qui apparaissent sur I'écran du KingKORG NEO.

Exemple de notation dans la page d’affichage principale
page GLOBAL “g14: Power Off”

En mode Global, le nom de la page est affiché en haut de Iécran principal.

* Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques ommerciales ou
déposées de leur détenteur respectif.
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Caractéristiques principales

I I
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Un son sophistiqué

1.
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Fonction de synthétiseur basée sur le générateur
de son a modélisation XMT

La technologie XMT (‘eXpanded Modeling Technology’, c.-a-d. a
plusieurs modélisations) de Korg permet de créer une vaste
palette de sons via des manipulations simples. Le KingKORG
NEO offre une grande variété d’algorithmes d’oscillateur, dont
des ondes en dents de scie et des ondes carrées, typiques des
synthés analogiques, mais aussi des formes d’onde de bruit et
PCM/DWGS.

Un filtre qui a du caractére

Le filtre est I'un des éléments essentiels déterminant le caractere
sonore d’un synthétiseur analogique. Outre un filtre numérique
de haute qualité, le KingKORG NEO propose une modélisation
fidele des filtres analogiques équipant les bons vieux
synthétiseurs classiques, bref tout ce qu’il faut pour créer des
sons pleins d’impact.

Fonction ‘Vocoder’

Le KingKORG NEO est doté d"une fonction Vocodeur vous
permettant de traiter le signal de I'oscillateur avec votre voix (via
un micro) afin de donner I'impression que le synthétiseur
“parle”.

Connexions virtuelles

Six jeux de connexions virtuelles permettent de connecter des
controleurs tels que I'enveloppe, le LFO et les fonctions du
joystick a des parametres comme la hauteur ou la fréquence du
filtre afin de moduler ces parametres et d’obtenir un degré inédit
de création sonore.

200 Programs internes

Le KingKORG NEO dispose de 200 Programs organisés en huit
catégories telles que synthétiseur, son lead et basse. Vous étes
donc paré pour démarrer avec un incroyable éventail de sons
préts a I’emploi. En outre, I'instrument comporte une mémoire
utilisateur avec 100 emplacements disponibles pour recueillir
vos sons “perso”.

Utilisation intuitive

6.

Panneau avant

Vous pouvez éditer les sons de maniére intuitive en manipulant
directement les commandes et boutons organisés en sections sur
le panneau avant.

L’écran propose aussi des pages d’édition qui permettent de
modifier tous les parametres du KingKORG NEO.

Fonction ‘Favorites’

La fonction Favorites vous permet de rappeler vos Programs
favoris d"une pression sur un seul bouton. Vous pouvez
mémoriser un total de 40 Programs sous les huit boutons de
catégories/Programs favoris et rappeler instantanément ces
Programs préférés.

Controleurs et fonctions
épaulant votre jeu

8.

Arpégiateur a pas

L’arpégiateur a pas génere automatiquement un arpege quand
vous maintenez un accord sur le clavier. Vous avez le choix
entre six types d’arpéges et vous pouvez définir la durée et
I'intervalle des notes arpégées. Pour plus de possibilités, vous
pouvez aussi activer/désactiver chaque pas.

Joystick

Vous pouvez controler librement la variation de hauteur et les
parametres des Programs en déplagant le joystick vers le haut/le
bas/la gauche/la droite. Vous pouvez aussi connecter une pédale
commutateur et 'utiliser pour maintenir I'effet du joystick
pendant votre jeu.



Description des panneaux et fonctions

Description des panneaux et fonctions

Panneau avant (joystick/son)

>
(=)

& @ KingkoRG NEO
& °

(=]

Prise casque
E Cette prise permet de brancher un casque doté d'une fiche stéréo standard de

6,3 mm. Cette prise produit le méme signal que les prises OUTPUT (L/MONO, R).
Réglez le niveau du casque avec la commande VOLUME.

@7 Commande VOLUME
Cette commande regle le volume du signal transmis aux prises OUTPUT

VOLUME (L/MONQO, R) et a la prise casque.

Q

DOWN OCTAVE  UP
(C—)) () [ Boutons OCTAVE UP/DOWN
Ces boutons transposent la plage de hauteur assignée au clavier par pas d'une
octave sur une plage de +/-2 octaves (MU: p.36 “Jouer sur le clavier”).

@ Joystick (JS)
Le joystick controle la hauteur et I'intensité de modulation (expression).

Déplacez le joystick vers la gauche/droite pour contréler la hauteur, et vers le
haut/bas pour contrdler la modulation. Vous pouvez assigner des types de
modulation différents aux directions haut et bas du joystick.
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Panneau avant (OSCILLATOR/FILTER/AMP)

Bouton OSC SELECT

Choisissez avec ce bouton le numéro de
I'oscillateur que vous voulez piloter.

Le témoin de l'oscillateur actif s’allume sur le
panneau avant.

—— Commande OSCILLATOR TYPE

(avec fonction de bouton)

Cette commande sélectionne le type d’oscillateur.

Vous pouvez appuyer sur cette commande pour
choisir la premiere forme d’onde des catégories
Off, ANALOG, DWGS, PCM ou MIC IN.

Commande FILTER CUTOFF
Cette commande regle la fréquence de coupure
du filtre.

—— Ecran auxiliaire de filtre

Ecran auxiliaire d’oscillateur

I’oscillateur actif.

Cet écran affiche des informations sur

Cet écran affiche des informations sur le filtre
actif.

Commande AMP LEVEL

Cette commande regle le volume du Timbre.

&
OSCILLATOR FILTER AMP
1 2 3 TYPE N LEVEL
O O O — Bouton UNISON
0SC SELECT Ce bouton active/coupe
la fonction Voice Unison
du Timbre.
PORTAMENTO TS Vous pouvez enfoncer ce
e TYPE(=) bouton tout en
(: maintenant le bouton
HNISON SHIFT/EXIT enfoncé
pour afficher I'écran des
réglages de la voix
d’unisson.
PORTA.TIME TUNE(LEVEL) CONTROL RESONANCE EG INT(KEY TRK) Bouton FILTER TYPE

Commandes d’oscillateur (OSCILLATOR)
Ces commandes agissent sur les parametres de
chaque oscillateur.
Commande TUNE (LEVEL)
Regle I'écart de hauteur (‘Detune’) par rapport a la
hauteur de base. Vous pouvez maintenir le bouton
SHIFT/EXIT enfoncé et tourner cette commande
pour effectuer le réglage par pas de demi-ton.
Commande CONTROL
Cette commande régle le parametre CONTROL 1 de
I'oscillateur.
Le parametre en question dépend du type
d’oscillateur que vous avez sélectionné. Vous
pouvez maintenir le bouton SHIFT/EXIT enfoncé et
tourner cette commande pour régler le parametre
CONTROL 2. (GP: “2. Parametres de Timbre”)

— Commande PORTA. TIME

Détermine la vitesse du portamento.

— Bouton PORTAMENTO

(=)
| Sélectionne le type de
filtre. Vous pouvez
maintenir le bouton
SHIFT/EXIT enfoncé et
appuyer sur ce bouton
pour passer les types de
filtre en revue dans
'ordre décroissant (05 =
04 - 03 > 02 - 01...).

Commandes de filtre (FILTER)
Ces commandes reglent les parametres
de filtre.
Commande RESONANCE
Cette commande regle I'intensité de
résonance du filtre.
Commande EG INT (KEY TRK)
Cette commande regle l'intensité a
laquelle I'enveloppe varie la fréquence
de coupure dans le temps.
Vous pouvez maintenir le bouton
SHIFT/EXIT enfoncé et tourner cette
commande pour régler I'intensité avec
laquelle la fréquence de coupure
change en fonction de la zone du
clavier o1 vous jouez (c.-a-d. des notes
hautes aux notes basses).

11 fait office d’interrupteur pour l'effet de portamento; ce dernier

produit une transition de hauteur fluide d’une note a I’autre.
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Panneau avant (FX)

Commandes de contréle d’effets
Ces commandes contrdlent les parametres des effets PRE FX,
MOD FX et REV/DELAY.

Commandes de choix du type d’effet

(avec fonction de bouton)

Ces commandes sélectionnent les types d’effets des sections
PRE FX, MOD FX et REV/DELAY.

Vous pouvez changer de Timbre en enfongant la commande:
I'effet est alors appliqué a I’autre Timbre.

Témoins de Timbre
Le témoin du Timbre auquel vous appliquez un effet s’allume.

©

o o PRE FX © © MOD FX

0 0 REV/DELAY

RING MOD _ U-VIBE _

_EPAMP
)

TREMOLO PLATE
/) S

PHASER  ROOM

_ TAPE ECHO
D)

— Effets maitres
) Q\ / \ (MASTER FX)
\¥ @ \V ( V)
DISTORTION TONE FLANGER ROTARY HALL BPM DELAY
DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME
EQ -
Commandes d’égalisation (EQ)
Ces commandes permettent de régler le grave
et'aigu du signal du KingKORG NEO. -
Commande HIGH - Eﬁfets Global
Cette commande agit sur la plage de l'aigu. (GLOBAL FX)
Vous pouvez manipuler cette commande en
maintenant enfoncé le bouton SHIFT/EXIT
afin d’ajuster la fréquence de coupure de
l'aigu (HIGH).
Low
Commande LOW

Cette commande agit sur la plage du grave.
Vous pouvez manipuler cette commande en
maintenant enfoncé le bouton SHIFT/EXIT
afin d’ajuster la fréquence de coupure du
grave (LOW).
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Panneau avant (LFO/EG)

30

LFO

EG1 EG SELECT
©FILTER

LFO1 LF02
FILTER PITCH

[ |om ()} b
EG VELOCITY LFO SELECT @ @
—EE ) | ( D

FREQ INTENSITY
ATTACK DECAY SUSTAIN (@) RELEASE
— Bouton EG VELOCITY

Ce bouton active/coupe la fonction de sensibilité
a la vélocité de I'enveloppe; cette fonction
permet d’agir sur les parametres de I’enveloppe
en fonction de la force avec laquelle vous
enfoncez les touches du clavier.

Bouton EG SELECT

Ce bouton choisit I'enveloppe affectée par les
commandes d’enveloppe (EG). Le témoin de
I'enveloppe active s’allume sur le panneau
avant.

Ce témoin clignote en synchronisation avec
I'effet de I'enveloppe.

Bouton LFO SELECT

Ce bouton permet de choisir le LFO affecté par les commandes de LFO.
Le témoin du LFO actif s’allume sur le panneau avant.

Le témoin clignote a la fréquence du LFO.

—— Commandes de LFO

Ces commandes agissent sur les parametres de LFO.
Commande FREQ
Cette commande regle la fréquence du LFO.
Commande INTENSITY
Cette commande définit I'intensité avec laquelle le LFO agit sur le
filtre ou la hauteur.

Commandes d’enveloppe (EG)

Ces commandes agissent sur les parametres d’enveloppe.
Commande ATTACK
Cette commande regle la durée s’écoulant entre le déclenchement de
la note (le moment ou vous enfoncez une touche) et le moment ou le
niveau de 'attaque (la valeur maximum de I'enveloppe) est atteint.
Commande DECAY
Cette commande définit la durée entre le franchissement du niveau
d’attaque et celui du niveau de maintien.
Commande SUSTAIN
Cette commande définit le niveau auquel le volume est maintenu
apres I'écoulement de la durée de chute.
Commande RELEASE
Cette commande définit la durée entre la coupure de note (le
moment ol1 vous relachez la touche) et le moment o1 plus aucun son
n’est audible.



Description des panneaux et fonctions

Panneau avant (commandes principales)

—— Bouton SPLIT (POSITION)

Ce bouton permet d’activer/de couper la

fonction de partage (Split) et de définir le . .
point de partage. — Ecran principal — Témoin ORIGINAL VALUE
Chaque pression sur ce bouton active/coupe Cet écran affiche diverses Ce témoin s’allume quand la valeur .
alternativement la fonction de partage. informations comme les données que vous éditez avec les commandes
(GP: “2. Parameétres de Timbre”) de Programs et les valeurs de et boutons en face avant correspond a
parametres. la valeur sauvegardée dans
Boutons TIMBRE A, B l'instrument.
Ces boutons permettent de choisir le Timbre
piloté avec les commandes en face avant Molette VALUE — Bouton PROGRAM (GLOBAL)
(OSCILLATOR/FILTER, AMP/LFO/EG). (avec fonction de bouton) Ce bouton a deux fonctions.
Vous pouvez sélectionner les deux Timbres Tournez cette molette pour éditer [PROGRAM]
en appuyant simultanément sur les boutons les valeurs des Programs ou Quand vous voulez jouer des
AetB. parametres et enfoncez-la pour Programs, appuyez sur ce bouton
confirmer vos réglages. pour sélectionner le mode Program.
Boutons PAGE +/- Les pages d’écran pour lesquelles Le bouton s’allume et I'écran principal
Ces boutons permettent d’accéder la fonction de bouton est affiche I'écran de jeu de Program.
ala page d’édition voulue. disponible affichent le symbole [GLOBAL]
Servez-vous des boutons +/ L pour “k” surI'écran principal. Pour effectuer des réglages globaux
passer en revue les pages d’écran. affectant le KingKORG NEO tout
entier, maintenez enfoncé le bouton
! — SHIFT/EXIT et appuyez sur ce
VALUE  proGRAM bouton pour sélectionner le mode
[IMBREIA EAGED (GLOBAL) Global. Le bouton se met alors a
([ D (( D @— clignoter et I'écran principal affiche
la page des réglages globaux.
TIMBRE B PAGE - FAVORITES
(D)l () Bouton FAVORITES
SPLIT Ce bouton active la fonction
(POSITION) WRITE Favorites, qui permet de sélectionner

SYNTH LEAD BASS AIHY DECAY MOTION SE/VOC MISC

—@ @— facilement un son ou de changer de
ARP jeu de Programs favoris. Chaque
(TEMPO) SHIFT/EXIT pression sur ce bouton sélectionne
(©) -: le jeu suivant dans cet ordre:

A->B->C->D—-E—~A..

Vous pouvez enfoncer ce bouton tout
en maintenant le bouton SHIFT/EXIT
enfoncé pour passer en revue les
banques dans I’ordre suivant:
E-D->C->B->A-E...

Pour couper la fonction Favorites,

— Bouton ARP [TEMPO]

Ce bouton permet d’activer/de couper

l’arpégi.ateur etde r.ég}er son ten.lpo. appuyez sur le bouton PROGRAM
Vous disposez aussi d"une fonction Tap (GLOBAL).
Tempo pour ‘taper’ le tempo.
(MU: p.37 “Jouer des arpeges”) — Bouton WRITE

Ce bouton permet de sauvegarder un
Témoin TEMPO Program ou paramétre global que
Ce témoin clignote sur le tempo choisi. vous avez édité, ou de mémoriser un

Program comme favori.

Boutons de catégories de Programs/de Programs favoris (MU: p43 “Sauvegarde”)

Quand le bouton PROGRAM (GLOBAL) est allumé, ces boutons —— Bouton SHIFT/EXIT

permettent d’activer le premier Program de la catégorie correspondante. Ce bouton permet d’accéder aux
Quand le bouton FAVORITES est allumé, ces boutons rappellent fonctions additionnelles (SHIFT)
directement le Program favori correspondant. La fonction Favorites vous d’une commande ou d’un bouton, ou
permet de mémoriser vos Programs préférés afin de les rappeler en de retourner & I'écran de sélection de
appuyant simplement sur un bouton. Program (EXIT).
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Panneau avant (VOCODER)

S 0000000,2 © xewoneneo

Ce témoin s’allume quand le signal d’entrée de la prise
micro est saturé en raison d’un niveau excessif.

Témoin de saturation MIC LEVEL PEAK
PEAK$

VOCODER
( ) Prise pour micro
Branchez un micro a cette prise. Les Programs de type Vocoder

utilisent le signal du micro comme modulateur sonore.

MIC LEVEL

Commande MIC LEVEL

Cette commande regle le niveau d’entrée de la prise micro.

Bouton VOCODER

Ce bouton active/coupe la fonction Vocoder.

Vous pouvez enfoncer ce bouton tout en maintenant le
bouton SHIFT/EXIT enfoncé pour activer/couper la fonction
Mic Thru.
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Description des panneaux et fonctions

Panneau arriere

— Crochet pour cable Prise DC 12V
Enroulez le cable de I'adaptateur secteur autour Branchez I’adaptateur secteur fourni a cette prise.
de ce crochet pour éviter que le cable ne soit Branchez I'adaptateur secteur au KingKORG NEO
accidentellement débranché de la prise DC12V. avant de le brancher a une prise secteur.
MIDI OUTPUT
DC 12V &-C-® © out IN -~ ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO

Interrupteur d’alimentation Prise ASSIGNABLE SW

Il met I’appareil sous/hors tension. Cette prise permet de brancher une
pédale ou pédale commutateur.

Prises MIDI IN/OUT Prise DAMPER
Ces prises permettent au KingKORG NEO Cette prise permet de brancher une pédale de
d’échanger des messages MIDI avec un maintien (Damper).
appareil MIDI externe.
Prise USB B Prise OUTPUT
Cette prise permet au KingKORG NEO Ces prises permettent de brancher des enceintes
d’échanger des messages MIDI avec un actives, un ampli stéréo, une console de mixage
ordinateur. ou un enregistreur multipiste.
Pour une connexion mono, servez-vous de la
prise L/MONO.

A& Remarque a propos de la fonction de coupure automatique de I’alimentation (Auto Power-Off)
Cet instrument est doté d’une fonction de coupure automatique de I’alimentation.
L’alimentation est automatiquement coupée quand I'instrument est resté inutilisé pendant un certain temps.
(Le réglage d’usine de cette fonction coupe automatiquement I’alimentation de I'instrument quand il n’est pas
manipulé pendant quatre heures.)
Vous pouvez désactiver cette fonction avec les parametres de la page GLOBAL “g14: Power Off”.

K Pour les bornes suivantes, utilisez un cable de 3 m maximum afin d‘éviter les dysfonctionnements.
Prise casque, prise DAMPER, prise ASSIGNABLE SW, Prise USB B
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Connexions et mise sous tension

Connexions

L’illustration ci-dessous donne des exemples de connexions pour le KingKORG NEO. Branchez le matériel répondant a vos besoins.

Clavier MIDI, module de sons MIDI,
boite a rythmes MIDI, etc.

Qo o0©00000000 Q)
RS
00000 =]

Y0000
0/0[0 00 codboo o
e 2283830 =a==d==

s N

Crochet pour cable

Doooooooooooooog,

5
) MIDI IN MIDI OUT ﬁ
Cable USB
Céable MIDI 3
(. J l

DI
civeed O out N

Enceintes
(amplifiees)

Ordinateur
ﬁ E

1]

i

y

ntrée

OUTPUT
< ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO

Panneau arriére

=

@)

Adaptateur
secteur (fourni)

Can-

=
e A

Y
> S

4
u

brancher a une
prise de courant

Pédale commutateur

Pédale Pédale de sustain

(Damper)

A  Veillez a mettre tout votre matériel hors tension avant d’effectuer la moindre connexion. Effectuer des branchements quand un appareil
est sous tension pourrait endommager les enceintes ou causer un dysfonctionnement, voire un endommagement de votre matériel.

1. Connexion d’un ampli ou d’enceintes

Branchez les prises AUDIO OUTPUT du KingKORG NEO aux
entrées de votre console de mixage ou de vos enceintes actives. Pour
une connexion mono, utilisez la prise L/MONO.

ASTUCE: Pour profiter au mieux du son du KingKORG NEO, nous
recommandons toutefois une sortie stéréo.

2. Connexion

d’un micro

Pour utiliser le KingKORG NEO
comme Vocoder, branchez le
micro vocoder fourni a la prise
pour micro du panneau avant;
I'instrument utilise alors le signal
du micro comme modulateur.
(MU: p.37 “Jouer des sons de
Vocoder”)

Alignez les broches de la fiche du
micro avec les orifices de cette
prise et insérez la fiche jusqu’a ce
qu'un déclic soit audible.

Bonnette \’
(fournie) V4
S

(fourni)
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3. Connexion de pédales et commutateurs

Branchez une pédale ou une pédale commutateur selon vos besoins.

Prise ASSIGNABLE SW

Cette prise permet de brancher une pédale (PS-1/PS-3), une pédale
commutateur (EXP-2) ou une pédale d’expression/de volume
(XVP-20) en option. Avant d’utiliser une de ces pédales, veillez a
régler les parametres du mode Global conformément au type de
contrdleur (pédale commutateur ou pédale) que vous avez branché.
Ala sortie dusine, le réglage défini pour cette prise permet la
connexion d’une pédale commutateur, et la fonction “Prog. Up”
(sélection du Program suivant) lui est attribuée. Diverses fonctions
sont disponibles pour les pédales et pédales commutateurs. Si le
contrdleur est défini comme pédale commutateur (Switch), il permet
de changer de Program, de changer d’octave ou d’activer/couper la
fonction de portamento. En principe, la fonction reste active
uniquement tant que vous enfoncez la pédale, mais vous pouvez
modifier ce réglage de sorte que chaque pression sur la pédale active
et coupe alternativement la fonction (comme un interrupteur). Si le
contrdleur est défini comme pédale (Pedal), il permet de piloter des
parametres comme le volume, I'expression et la position dans
I'image stéréo (Pan). (GP: “8. Parametres Foot”)

Prise DAMPER

Cette prise permet de brancher une pédale de maintien (Damper)
DS-1H ou une pédale commutateur PS-1 en option, et d’activer/
couper l'effet de maintien.



Jeu sur le KingKkORG NEO

4. Connexion d’un appareil MIDI ou d’un
ordinateur

Si vous voulez utiliser le clavier et les contrdleurs du KingKORG
NEO pour piloter un module de sons MIDI externe ou, inversement,
si vous souhaitez utiliser un autre clavier MIDI ou un séquenceur
pour piloter le générateur de sons du KingKORG NEO, vous devez
effectuer certaines connexions. (GP: “6. Parametres MIDI”)

5. Connexion de I'adaptateur secteur

Branchez I’adaptateur secteur a la prise DC12V en face arriere.
Enroulez le cable autour du crochet de cordon sur le panneau arriere
du KingKORG NEO pour éviter que le cable ne soit accidentellement
débranché. Veillez a conserver assez de jeu pour ne pas forcer sur la
fiche de I'adaptateur secteur.

A Utilisez impérativement 1’adaptateur secteur fourni.
L’utilisation de tout autre adaptateur secteur pourrait causer
des dysfonctionnements.

A Veilleza ce que la prise de courant que vous comptez utiliser
fournisse la tension correcte pour ’adaptateur secteur.

Mise sous tension/hors tension
de l'instrument

-
.

Mise sous tension

A  Avant de mettre le KingKORG NEO sous tension, coupez
I’alimentation de tout périphérique branché, comme des
enceintes actives, par exemple.

1. Tournez la commande VOLUME du KingKORG NEO a fond a
gauche pour éviter tout bruit pendant le démarrage.

2. Appliquez une longue pression sur l'interrupteur
d’alimentation. Reldchez l'interrupteur d’alimentation quand
“KingKORG NEO” s’affiche sur I’écran.

Une fois que I'instrument est sous tension, son écran principal
affiche le numéro du Program et le nom du Program.

3. Vérifiez que le volume de vos enceintes ou autre dispositif
d’amplification externe est réglé sur le minimum, puis mettez
votre systéme sous tension.

4. Augmentez doucement le niveau avec la commande VOLUME
du KingKORG NEO tout en réglant le niveau sur votre
systeme d’amplification.

2. Mise hors tension de I'instrument

A Nemettez jamais l'instrument hors tension quand il
sauvegarde des données. Cela risquerait d’endommager les
données du KingKORG NEO.

1. Abaissez le volume de vos enceintes ou autre dispositif
d’amplification externe sur le minimum, puis mettez votre
systeme hors tension.

2. Tournez la commande VOLUME du KingKORG NEO a fond a
gauche et maintenez son interrupteur d’alimentation enfoncé
jusqu’a ce que Iécran principal s’éteigne.

Coupure automatique
d’alimentation

Le KingKORG NEO est doté d"une fonction de coupure automatique
d’alimentation. Quand une certaine durée s’écoule sans que
I'utilisateur ne manipule les commandes de I'instrument ou ne joue
sur son clavier, cette fonction coupe automatiquement I’alimentation
de l'instrument. A la sortie d’usine, cette durée est de quatre heures.

Si vous le voulez, vous pouvez désactiver cette fonction comme suit.

1. Désactiver la fonction de coupure

automatique d’alimentation

1. Maintenez enfoncé le bouton SHIFT/EXIT et appuyez sur le
bouton PROGRAM (GLOBAL) pour activer le mode Global.

2. Choisissez la page GLOBAL “gl4:Power Off” avec les boutons
PAGE +/-.

3. Choisissez “Disable” avec la molette de valeur.

4. Appuyez sur le bouton WRITE pour sauvegarder les réglages
globaux. (MU: p.43 “1. Sauvegarde de réglages ‘Global’”)

A&  Sivous mettez I'instrument hors tension sans effectuer la
sauvegarde, les changements effectués sur les réglages
globaux sont perdus. Si vous souhaitez utiliser a nouveau
ces réglages personnels dans le futur, veillez donc a les
sauvegarder.

Jeu sur le KingKORG NEO

Selection et utilisation d’un
Program

1. Ecran

Ecran principal (pendant le jeu d’un Program)
Quand le bouton PROGRAM (GLOBAL) est allumé, 1’écran
principal affiche le numéro du Program et le nom du Program.
Quand le bouton FAVORITES est allumé, 1'écran principal affiche le
banque,numéro du Program et le nom du Program.

Quand le bouton PROGRAM (GLOBAL) est allumé

) Numéro
Fro3 @Al

| de Program

H=llo EER= —J Nom de

Program
Quand le bouton FAVORITES est allumé
{ Fau A W‘ Banque
Numéro [Z2Z Totd Brass Nom de
de Program { J Program

Ecran principal (pendant I’édition d’un Program)
L’écran affiche le numéro de la page, le nom de la page, le nom du
parametre et la valeur. L’écran affiche aussi ces informations quand
vous éditez les réglages globaux (quand le bouton PROGRAM
(GLOBAL) clignote).

|

Numéro de _[F'E|3= Coarmmot —JNom de pag

page LloiceMode:Single

S

Nom de paramétre  Valeur de paramétre

Ecran auxiliaire d’oscillateur
Cet écran affiche des informations sur I'oscillateur sélectionné.

ors

|— Numéro du type d’oscillateur

Unison Sa Nom du type d’oscillateur

__

Ecran auxiliaire de filtre
Cet écran affiche des informations sur le filtre sélectionné.

03 )

T Numéro du type de filtre

LPF MG

Nom du type de filtre
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Choix d’'un Program

Le KingKORG NEO propose 200 Programs différents préts a
I'emploi. Pour une plus grande facilité, les Programs sont organisés
en catégories de sons. Essayez les Programs de l'instrument pour
vous faire une idée de la diversité sonore du KingKORG NEO.

1. Choix des Programs via leur numéro

1. Appuyez sur le bouton PROGRAM (GLOBAL) de sorte qu’il
s’allume.
L’écran principal affiche le numéro du Program et le nom du
Program.

2. Choisissez le Program voulu avec la molette de valeur.

ASTUCE: Le mode de voix des Programs pour lesquels le bou-
ton SPLIT (POSITION) est allumé est réglé sur partage
(Split). (GP: “2. Parameétres de Timbre”)

©ORIGINAL

VALUE FRogRAN

TINBRE A PAGE + (GLOBAL)

=
TIMBRE B PAEE— Folasix

SPLIT
(POSITION)

ARP.
(TEMPO)

3. Jouez sur le clavier pour écouter le son. o oo ur
Vous pouvez utiliser les boutons OCTAVE
UP/DOWN pour changer la plage de notes
du clavier. (MU: p.37 “Transposition par

7
octaves”)

Choix des Programs via leur catégorie

1. Appuyez sur le bouton de catégorie/Program favori offrant le
son (Program) le plus proche de ce que vous recherchez.
L’instrument sélectionne le premier Program dans la catégorie
choisie et le bouton de catégorie/Program favori correspondant
s’allume.

2. Choisissez le Program (son) voulu avec la molette de valeur.

3. Jouez sur le clavier pour écouter le son.

2. Choix des Programs via le bouton
FAVORITES

A& rour pouvoir sélectionner des Programs avec le bouton
FAVORITES, vous devez auparavant enregistrer vos Programs
favoris sous les boutons de catégorie/Programs favoris. (MU:
p-44 “3. Enregistrement de Programs sous les boutons de
catégorie/Programs favoris”)

1. Appuyez sur le bouton FAVORITES de sorte qu’il s’allume;
choisissez ensuite une banque (A~E).
La banque change a chaque pression du bouton FAVORITES et
I'écran principal affiche la banque sélectionnée.

ORIGINAL
Ol FROGAAN
(GLOBAL)

TIMBRE A PAGE +

Fav A
TIMBRE B B22 Tota Brass FAVORITES

SSiion Py gL AT
DECAV MOTIDM ss/voc Mlsc ()

e

(TEMPO) SHIFT/EXIT

.

ASTUCE: Vous pouvez maintenir enfoncé le bouton SHIFT/
EXIT et appuyer sur le bouton FAVORITES pour pas-
ser les banques en revue dans I'ordre décroissant (E >
D>C>B>A>E..).

2. Appuyez sur le bouton de catégorie/de Program favori (1-8)
sous lequel vous avez enregistré le Program voulu.
Le Program en question est rappelé et 'écran FAVORITES
correspondant s’affiche.

I

0

D
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©ORIGINAL
VALUE PROGRAN
0BAL)

PAGE+

T
- 672 Electrified
sputT

(POSITION) PAD/ WRITE
7 SVNTH LEAD BED‘W MOTION SE/VOC MISC

BASS  AIRY
ii:n; . . . —

ﬂz

FAVORITES

0

D

3. Jouez sur le clavier pour écouter le son.

Varier le son

Outre son clavier, le KingKORG NEO offre de nombreux contrdleurs
tels que le joystick, les commandes et les boutons. Ces controleurs
vous permettent de varier le son pendant le jeu en pilotant le filtre,
le LFO et I'enveloppe.

Utilisation des controleurs
Joystick (JS)

Vous pouvez piloter divers parametres et effets en déplagant le
joystick dans quatre directions (vers le haut/vers le bas/vers la
gauche/vers la droite). Le résultat varie pour chaque Program;
manipulez donc les fonctions de jeu et écoutez leur effet sur le
Program en question.

ASTUCE: L’abréviation “JS” est utilisée pour désigner le Joystick.

+Y Intensité du vibrato,

intensité de I'effet, etc.

Diminue la hauteur,
etc.

Augmente la hauteur,
etc.

ASTUCE: Quand vous relachez le joystick, il retourne auto-
matiquement en position centrale. Toutefois, si vous
souhaitez maintenir I'effet du joystick apres son retour
en position centrale, vous pouvez assigner la fonction
de verrouillage du joystick a une pédale commutateur.
(GP: “8. Parametres Foot”)

ASTUCE: Vous pouvez utiliser le joystick comme source de
connexion virtuelle. Cela permet d’obtenir des effets
encore plus riches et sophistiqués que ceux mention-
nés ci-dessus. (GP: “2. Parametres de Timbre”)

Jouer sur le clavier

Le clavier du KingKORG NEO vous permet de contrdler le son de
différentes manieres.
Dynamique du jeu
Cela permet d’influencer le son en fonction de la force (vitesse ou
dynamique) a laquelle vous enfoncez une touche. En général, la
dynamique de votre jeu sert a contrdler le timbre ou le volume.

A e clavier du KingKORG NEO ne produit pas de message
d’aftertouch. Certains sons produisent peu de, voire
aucune variation de timbre en réponse a la dynamique, ou
sont réglés de sorte a ignorer la dynamique.

Pondération du clavier (Keyboard Tracking)

Cela permet d’influencer le son en fonction de la position de la
note jouée sur le clavier. En général, la pondération du clavier
est utilisée pour rendre le son plus éclatant quand vous jouez
dans I'aigu ou pour produire des différences de volume entre la
zone aigué et la zone grave du clavier.

ASTUCE: Vous pouvez utiliser la dynamique du jeu et la
pondération du clavier comme source de connexion
virtuelle. (GP: “2. Parametres de Timbre”)



Varier le son

Transposition par octaves

Les boutons OCTAVE UP/DOWN vous permettent de
transposer la hauteur du clavier par pas d’une octave sur une
plage de +/-2 octaves.

Plage du clavier Témoin du bouton
C5~C8 Bouton UP clignotant
C4~C7 Bouton UP allumé
C3~C6 Boutons UP/DOWN
C2~C5 Bouton DOWN allumé
Cl~C4 Bouton DOWN clignotant
C1 0 @ Q a 4 (@ €9 c7 c8 @ &9
I
§ : : : : ‘ ; 3+2 octavesi
§ : : ‘4 1 octave§ >:
§ : 3 1‘0 octave : 1
3 - -1 octave | >
34—%; Les chiffres entre parentheses sont les numéros de note MIDI.

J ouer d es a rp e g es ASTUCE: Une fonction permet de continuer le jeu de I'arpege-

méme apres le relachement des touches du clavier.
La fonction arpégiateur génere automatiquement des arpeges quand (GP: “4. Parametres d’arpege”)
vous maintenez un accord sur le clavier.
L’arpégiateur du KingKORG NEO propose six motifs ou types

d’arpeges et vous permet de changer divers aspects de l'arpege J ouer d es sons d e VOCOder

comme la durée des notes (“Gate Time”). Sa fonction “Step Le Vocoder est une fonction qui vous permet de parler ou chanter
Arpeggiator” ou arpégiateur a pas vous permet d’activer ou de dans un micro tout en jouant un accord sur le clavier et de créer
couper jusqu’a huit pas et vous offre ainsi une vaste palette de I'impression que le synthétiseur “parle”. Vous pouvez aussi obtenir
possibilités. des effets intéressants en utilisant d’autres sources que la voix
1. Choisissez un Program. (MU: p.36 “Choix d’un Program”) humaine, comme des rythmes ou diverses formes d’onde.
fChoisissons par exemple un son de piano pour essayer cette Brancher un micro et utiliser le Vocoder
onction.

1. Tournez la commande MIC LEVEL en face avant a fond a

2. Appuyez sur le bouton ARP (TEMPO) de sorte qu’il s’allume. gauche. Branchez un micro a la prise pour micro du panneau

L’arpégiateur est activé.

avant.
. S~ 2. Appuyez sur le bouton PROGRAM (GLOBAL) de sorte qu'il
Frog 19z a s’allume.
M Fiane bl 3. Appuyez sur le bouton de catégorie/de Program favori SE/

m VOC de sorte qu’il s’allume et tournez la molette de valeur
AY MOTION SE/VOC MI:

PAD/  BE
L O — pour choisir un Program (son) pour lequel le bouton
D . VOCODER est allumé.

DECAY MOTION SE/VOC

PAD/  BELL/
SYNTH LEAD BASS AIRY DEC mISC
3. Maintenez un accord sur le clavier. Un arpége se fait entendre. !bl

Quand vous maintenez un accord comme illustré ci-dessous, les
notes sont jouées comme indiqué a droite. (Type d’arpeége: UP) ‘

i -

Pour changer le tempo, maintenez enfoncé le bouton SHIFT/

VOCODER

|

EXIT et appuyez sur le bouton ARP (TEMPO) pour accéder a la 4. Tournez la commande MIC LEVEL pour régler le niveau
page PROGRAM “a02:Arp”. Réglez le tempo avec la molette de d’entrée du micro.
valeur. ASTUCE: Réglez le niveau d’entrée de sorte que le témoin MIC
ASTUCE: Le KingKORG NEO est doté d’une fonction Tap LEVEL PEAK ne s’allume pas.

Tempo. Maintenez enfoncé le bouton SHIFT/EXIT et 5. Chantez dans le micro et jouez sur le clavier.

réglez le tempo\en ‘tapant” quelques fois sur le bouton Essayez de chanter des mots différents en maintenant des
ARP (TEMPO) a la cadence voulue. accords différents sur le clavier, et voyez l'effet produit sur le
4. Le son de I'arpége s’arréte quand vous relachez les touches du son de Vocoder.
clavier.
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Structure d’un Program

Avant de commencer 1’édition, il est bon de connaitre les bases de la
création sonore. Une fois que vous savez comment les sons du
KingKORG NEO sont structurés, vous pouvez créer facilement les
sons que vous avez en téte.

PROGRAM

1. Synthetiseur

Comme le montre I'illustration, un Program de synthé est constitué
des Timbres A/B, I'arpégiateur, vocoder et effets maitres.

MASTER FX

GLOBAL

MICIN = _TIMBREA }—

b
: ] ik :»‘ Vocoder D E_ - OUTPUT
: \ i L/MONO, R
--=[ TIMBREB |- |
REV/DELAY
7777777777777777777777777 - ONO,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
TIMBRE
Keyboard Tracking ---------------ooeeeooe . Other Source
Keyboard Velogity -----------oooeey |
Keyboard P :
el Bemel (5 39) -y ' Free Assign
Modulation (JS+Y/Y) - | i | §
Joystick =0
S 1ottt ! Lo o EEEEEEEEEEEEEEES +  Modulation to Effect
MIDI1~3 VIRTUAL PATCH D
P
MIDIIN A \ \ \ — ||
[ LFO1 ] [ LFO2 ] [ EG1 ] [ EG2 ] v v
T T T T Modulation to Synth
Pitch 1
0sC1 i— P :
_\ Cutoff | 1 Level | PAN L
ﬁ { 0sC2 } { MIXER } { FILTER } { AMP ]—»@( Audio to Effect
MIC IN _/ R
0sC3 i—

Les trois elements du son: hauteur, timbre et volume
Le son compte trois éléments fondamentaux: la hauteur, le timbre et
le volume. Comme les synthés analogiques d’antan, le synthétiseur a
modélisation analogique du KingKORG NEO propose des sections
“oscillateur”, “filtre” et “amp” (amplificateur) déterminant ces trois
éléments. Editez les réglages d’oscillateur pour changer la hauteur,
les réglages de filtre pour changer le timbre et les réglages
d’amplification pour changer le volume.

Oscillateurs, filtre et amplificateur du KingKORG NEO
Les réglages d’oscillateurs du KingKORG NEO se trouvent aux
pages PROGRAM “s05~s12:Pitch” et PROGRAM
“513:05C1~s27:0SC3". Les pages “Pitch” permettent de définir la
hauteur de la forme d’onde de base et les pages “OSC” de choisir la
forme d’onde. Le mélange des formes d’ondes générées par ces
oscillateurs se fait a la page Mixer. Les réglages de filtre s’effectuent
aux pages PROGRAM “s31~38:Filter”. Ces pages permettent de
modifier le timbre en appliquant un filtre au son généré par les
oscillateurs. Enfin, les parametres d’amplification se trouvent aux
pages PROGRAM “s39~42: Amp”; ils permettent de régler le volume
(I’amplitude). Vous pouvez créer le son de base d’un Program en
modifiant les réglages de ces pages.
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Enveloppe, LFO, pondération du clavier,

connexions virtuelles et contréleurs

Outre les réglages d’oscillateurs, de filtre et d’amplificateur, d’autres
facteurs affectent le son:

changement dans le temps, plage de hauteur ou expressions de jeu.
Ces changements du son peuvent étre pilotés par des modulateurs et
des controleurs tels que le générateur d’enveloppe (ou
“I'enveloppe”), le LFO (I'oscillateur basse fréquence), la pondération
du clavier, les connexions virtuelles et le joystick. Ces modulateurs
et controleurs permettent de modifier le son en profondeur.

Voyez l'illustration ci-dessus. Comme vous pouvez le voir, le flux
du signal suit la séquence OSC - FILTER - AMP; notez également
comme les enveloppes et LFO peuvent affecter chaque section.

Timbres (TIMBRE A/B)

Chaque Timbre est constitué d'un oscillateur, d"un filtre, d'un
amplificateur, d’enveloppes, de LFO, de connexions virtuelles et
d’un égaliseur. Le KingKORG NEO propose deux Timbres que vous
pouvez combiner pour créer un Program au son plus riche.

Oscillateur (OSC1, 0SC2, 0SC3)

Les oscillateurs vous permettent de choisir parmi 127 types
d’algorithmes, notamment une onde en dents de scie et une onde
carrée, typiques des synthétiseurs analogiques, ainsi que des ondes
de bruit, PCM/DWGS et la forme d’onde regue a I’entrée micro.



Edition du son

Vous pouvez aussi enrichir et épaissir la forme d’onde en
appliquant le réglage Unison.

Mixeur (MIXER)

Cette section regle les niveaux de volume de I'oscillateur 1 (OSC1),
de l'oscillateur 2 (OSC2) et de I'oscillateur 3 (OSC3), et transmet le
signal mixé au filtre (FILTER)

Filtre (FILTER)

Le filtre modifie le timbre du son en atténuant ou en accentuant
certaines parties du spectre de fréquences du son généré par
I'oscillateur. Les réglages de filtres ont un impact tres important sur
les caractéristiques du son. Vous disposez de deux filtres par
Timbre: vous pouvez créer un large éventail de sons en sélectionnant
des routages différents (quatre types de connexion) pour ces filtres.
De plus, vous pouvez utiliser le générateur d’enveloppe 1 (EG1)
pour faire varier la fréquence de coupure des filtres dans le temps.

Amp (AMP)
Cette section détermine les réglages d’ampli (AMP) et de
panoramique (PAN). L’ampli détermine le volume et le panoramique
la position stéréo du son. Vous pouvez aussi utiliser le générateur
d’enveloppe 2 (EG2) pour changer le volume dans le temps.

Generateurs d’enveloppe (EG1, EG2)

Un générateur d’enveloppe applique des changements dans le
temps a des parametres constitutifs du sons. Chaque générateur
d’enveloppe détermine la “forme” ('enveloppe) du changement
dans le temps avec 4 parametres: durée de 1'attaque, durée de la
chute, niveau de maintien et durée du relachement. L’enveloppe
EG1 est assignée a la fréquence de coupure du filtre et EG2 au
volume de la section d” amplification. Vous pouvez aussi utiliser un
générateur d” enveloppe en conjonction avec une connexion virtuelle
comme enveloppe pour un autre parametre .

LFOs (LFO1, LFO2)

Un LFO (“Low Frequency Oscillator”) applique des changements
cycliques a des parametres constitutifs du sons. Chaque Timbre a
deux LFO, proposant chacun cinq formes d’onde. Pour certaines
formes d’onde disponibles pour I'oscillateur 1 (OSC1), le LFO1 fait
fonction de “contréleur 2”7 (“OSC1 Control 2”) et le LFO2 fait
fonction de source de modulation de hauteur via la molette de
modulation. Vous pouvez aussi utiliser une connexion virtuelle pour

utiliser un LFO comme source de modulation pour d’autres
parametres. LFO2 est défini comme source de modulation de
hauteur contrdlée par le joystick. Vous pouvez aussi utiliser un LFO
avec une connexion virtuelle comme source de modulation pour un
autre parametre.

Connexions virtuelles (VIRTUAL PATCH)

Les connexions virtuelles vous permettent d'utiliser non seulement
les enveloppes ou LFO comme sources de modulation de parametres
constitutifs du son mais aussi des sources telles que la force exercée
sur les touches (“Velocity”) ou la pondération du clavier (la position
des notes jouées sur le clavier). Ces possibilités vous laissent une
grande liberté pour la création de sons originaux. Par Timbre, vous
pouvez effectuer des connexions virtuelles pour six parametres. (GP:
“2. Parametres de Timbre”)

Effets maitres (MASTER FX)

Chaque Program contient trois types d’effets maitres. En appliquant
un effet a chaque Timbre, vous conférez la touche finale au son du
Program.

Arpégiateur (ARPEGGIATOR)

L’arpégiateur génere automatiquement un arpege quand vous
maintenez un accord sur le clavier. Pour les Programs qui utilisent deux
Timbres, vous pouvez appliquer l'arpégiateur a I'un ou I'autre Timbre,
voire aux deux. Cet arpégiateur a pas propose six types d’arpeges.

2. Vocodeur (VOCODER)

Un vocodeur analyse les caractéristiques fréquentielles d'un signal
appelé “modulateur” (une voix captée par micro, par exemple) et
applique ces caractéristiques a un filtre qui traite un autre signal
appelé “porteur” ou “carrier” (une forme d’onde d’oscillateur, par
exemple). Il crée ainsi des effets particuliers et peut notamment
donner I'impression qu’un instrument “parle”. Le vocodeur 16
bandes du KingKORG NEO peut non seulement simuler les sons
d’un vocodeur vintage mais aussi créer des sons de vocodeur inédits
grace au réglage individuel du timbre ou du niveau de chaque
bande. Comme le montre l'illustration ci-dessous, le vocodeur est
constitué du porteur (“carrier”) (le signal subissant les modifications),
du modulateur (le signal déterminant les modifications) et de la
section vocodeur (VOCODER) proprement dite.

OFF OFF
o =0
MIC IN =| TIMBRE A —>Oﬁ_ _>°O/N°
TIMBRE A Level P
Carrier 1 TIMBRE A / Vocoder
MICIN TIMBRE B Level Vocoder to EFFECTs
-0
TIMBREJEC N Modulator J TIMBRE B
N
TIMBRE B 0/‘0 ON
TIMBRE B Okc
Modulator Audio Src OFF
J
VOCODER ™
1%
— OB
Vocoder i\ e Direct Level
Band 1-16 H 3 | A
RS - HPF Gate &
Note On
MIC IN Modulator
Threshold o
! Sens (]
: i E.F.Sens P 5
H H 1 1 Envelope
MICIN v v v : /""\\ :
S GATE P
=0 i H H
TIMBRE B O, Analysis Envelope [H ;
Filter Follower s /
. : Wet
~----TIMBRE A Level carrier Resonance Spread Vocoder
v‘ ! Cutoff (Fc MOD) S0 Level
; Formant Shift i !
TIMBRE A P i TR
V¥ y Y > Vocoder
\l 4 L —> R Output
TIMBRE B - — Output
A Band Band m-m I
' Level PAN
foeeee TIMBRE B Level
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Porteur (CARRIER)

I s’agit du son (signal) de base. Le meilleur choix pour un porteur
est une forme d’onde contenant de nombreuses harmoniques,
comme une onde en dents de scie ou une onde carrée a largeur
d’impulsion fixe. Les signaux des Timbres A et B de source sont
mixés et utilisés comme porteur.

Modulateur (MODULATOR)

11 s’agit du son (signal) dont le caractére affecte (module) le porteur .
Une voix humaine est généralement utilisée comme source de
modulateur. Le KingKORG NEO permet de choisir le signal recu a
I'entrée micro (Input) ou le Timbre B comme modulateur. Si vous
avez choisi le Timbre B, le signal de sortie du Timbre B sert de
modulateur pour le Vocoder.

Section vocodeur (VOCODER)

Elle est constituée de deux séries de 16 filtres passe-bandes
(“analysis filter”, “synthesis filter” et “envelope follower”). Le signal
audio du modulateur est envoyé aux seize bandes du filtre d’analyse
et le capteur d’enveloppe détecte I'évolution du volume dans le
temps (I'enveloppe) pour chacune de ces bandes de fréquence. Le
signal du porteur est envoyé a l’autre série de seize filtres passe-
bandes (constituant le filtre de syntheése) et 'enveloppe détectée par
le filtre d’analyse est appliquée aux différentes bandes du filtre de
synthese pour moduler les caractéristiques tonales du porteur et
donner I'impression que le son du porteur “parle”. Vous pouvez
aussi décaler les fréquences des filtres passe-bandes du porteur. Cela
vous permet d’augmenter ou de diminuer la réponse en fréquence
tout en préservant les caractéristiques du modulateur afin de créer
des changements sonores impressionnants.

Edition de base de Program

1. Création de sons

Il'y a deux fagons d’éditer des sons sur le KingKORG NEO.

- Vous pouvez sélectionner un Program proche du son voulu et
créer un nouveau Program en y apportant les changements
nécessaires.

- Vous pouvez créer un Program intégralement a partir d'une
version initialisée.

Choisissez une méthode et créez puis jouez avec vos propres sons!

Edition sur base d’'un Program sauvegardé

1. Choisissez le Program a éditer. (MU: p.35 “Selection et
utilisation d’un Program”)

2. Manipulez les commandes et la molette en face avant.
Considérez les différences entre le son visé et le Program
existant, et déterminez les parametres a éditer.

L les changements apportés a un Program sont perdus si vous
sélectionnez un autre Program ou mettez I'instrument hors
tension sans les sauvegarder. (MU: p.43 “2. Sauvegarder un

7y

Program”)

Création intégrale d’un Program

Pour créer intégralement un Program, commencez par initialiser un
Program. (MU: p.42 “1. Initialiser un Program”)

Cela permet de produire un jeu de parametres simples et faciles a
comprendre, et d’éclairer le fonctionnement de chacune des sections
de I'instrument. La meilleure méthode pour créer un son de A a Z.

2. Edition des deux Timbres
Vous pouvez utiliser deux Timbres dans chaque Program: le
TIMBRE A et le TIMBRE B.

ASTUCE: Vous ne pouvez pas sélectionner le TIMBRE B si
le parametre “Voice Mode” de la page PROGRAM
“p03:Common” est réglé sur “Single”. Si ce parametre est
sur “Layer” ou “Split”, les boutons TIMBRE A/B s’allu-
ment pour indiquer le Timbre en cours d’édition.
ASTUCE: Le parametre de mode de voix a la page PROGRAM
“p03:Common” est commun au Program entier.
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Superposition des deux Timbres (Layer)

Quand vous utilisez deux Timbres, vous pouvez choisir entre deux
modes de fonctionnement des Timbres. Pour cet exemple, nous
réglerons le parametre “Voice Mode” de la page PROGRAM
“p03:Common” sur “Layer”.

Quand ce parametre est réglé sur “Layer”, les deux Timbres sont
audibles simultanément lorsque vous jouez sur le clavier.

1. Choisissez la page PROGRAM “p03:Common” avec les
boutons PAGE +/-.

2. Choisissez le mode de voix “Layer” (superposition) avec la
molette de valeur.
Le bouton TIMBRE A et les témoins de Timbre d’effets maitres
s’allument.

©ORIGINAL
VALUE " program
— (GLOBAL)

FEZ: Common
UoiceMode: Lawer

PAD/  BELL/
BASS  AIRY DI

Choix du Timbre a éditer

Pour éditer un Program utilisant deux Timbres, vous devez choisir
le Timbre sur lequel porteront vos changements.

Choisissez le Timbre a éditer avec les boutons TIMBRE A/B. Le
bouton de sélection de Timbre que vous avez enfoncé s’allume et
vous pouvez éditer le Timbre.

FEZ! Comman
UoiceMode:Laver

TIMBRE B PAGE-

h) O3

Edition du filtre et de I'enveloppe

Vous pouvez utiliser les commandes et boutons en face avant du
KingKORG NEO pour piloter le filtre et 'enveloppe en temps réel.
Vous pouvez choisir parmi 3 modes d’action pour les commandes.
(GP: “6. Parametres ‘Global’”)

Filtre (FILTER)
Fréquence de coupure (CUTOFF)

Cette commande regle la fréquence de coupure du filtre. Elle
influence la brillance du son. Tournez la commande a gauche
pour produire un son plus mat et tournez-la a droite pour
obtenir un son plus brillant.

Résonance (RESONANCE)
Cette commande regle l'intensité de résonance du filtre. La
résonance confére un caractere particulier au son.

Enveloppe (EG)
Attaque (ATTACK1, ATTACK2)

Cette commande regle la durée de I'attaque de I'enveloppe EG1
(enveloppe de filtre) et EG2 (enveloppe d’amplitude). L’attaque
détermine la vitesse a laquelle le niveau de I'attaque est atteint
apres le déclenchement de la note (quand vous enfoncez une
touche). Ce parametre modifie la maniere dont le son des
enveloppes EG1 et EG2 est produit. Tournez cette commande a
gauche pour raccourcir la durée de I'attaque ou tournez-la a
droite pour I'allonger.

Chute (DECAY1, DECAY2)

Cette commande regle la durée de chute de I’'enveloppe EG1
(enveloppe de filtre) et EG2 (enveloppe d’amplitude). La chute
détermine la durée entre le franchissement du niveau d’attaque
et celui du niveau de maintien. Tournez cette commande a
gauche pour raccourcir la durée de chute ou tournez-la a droite
pour l’allonger.

Maintien (SUSTAIN1, SUSTAIN2)

Cette commande regle le niveau de maintien de I'enveloppe EG1
(enveloppe de filtre) et EG2 (enveloppe d’amplitude). Le maintien
correspond au niveau atteint apres I'écoulement de la durée de
chute. Ce niveau est maintenu tant que vous gardez une touche
enfoncée. Tournez cette commande a gauche pour diminuer le
niveau de maintien ou tournez-la a droite pour 'augmenter.
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Relachement (RELEASE1, RELEASE2)

Cette commande regle la durée de relaichement de I'enveloppe
EG1 (enveloppe de filtre) et EG2 (enveloppe d’amplitude). Le
relachement correspond a la durée s’écoulant entre la coupure
de note (quand vous relachez une touche) et la disparition
complete du son. Cette commande affecte la durée de
relachement des enveloppes EG1 et EG2. Tournez cette
commande a gauche pour raccourcir la durée de relachement ou
tournez-la a droite pour I'allonger.

Niveau
Activation Coupure
de note de note
Niveau de .
I'attaque _\
0 — : Temp
R T4

3: Niveau de maintien
4: Durée de relachement

1: Durée de I’attaque
2: Temps de chute

Réglages d’effets

Le KingKORG NEO propose des effets maitres qui vous permettent
d’appliquer une série d’effets sur le son, comme par exemple de la
distorsion, de la modulation ou de la réverbération. Ces effets
maitres sont appliqués au son mixé des deux Timbres.

Les effets maitres sont composés de trois sections (PRE FX, MOD FX,
REV/ DELAY) et vous pouvez choisir un type d’effet pour chaque
section.

Vous pouvez par exemple assigner 1'effet “EP.AMP” a la section
PRE FX, I'effet “TREMOLO” a la section MOD FX et I’effet “HALL”
ala section REV/ DELAY.

Chaque section vous permet en outre de définir le ou les Timbres
auxquels I'effet est appliqué.

1. Appuyez sur une commande de choix du type d’effet pour
sélectionner le ou les Timbres auxquels cet effet s’appliquera.
Le ou les témoins du ou des Timbres choisis s’allument. Si les
témoins de Timbre A et B sont éteints, 1'effet en question n’est
pas appliqué.
Le témoin de Timbre B ne s’allume pas si le mode de voix
du Program est sur “Single”.

® © PRE FX ® © MOD FX ® O REV/DELAY

RING MOD EPAMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

PHASER ~ ROOM MOD DELAY
-
HALL %

DRIVE/FREQ DEPTH SPEED. DEPTH TIME

2. Sélectionnez un effet.
Le témoin de 'effet choisi s’allume.

© © PRE FX © © MOD FX © O REV/DELAY

RING MOD EP.AMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

DECIMATOR PHASER  ROOM
-

DISTORTION TONE FLANGER ROTARY HALL

DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TINE

3. Réglez les valeurs des paramétres avec les commandes de
contrdle d’effets.

3. Edition du Vocoder

Sélection du Vocoder pour I'édition

La procédure d’édition du Vocoder est identique a celle d'un Timbre
mais vous devez d’abord activer le Vocoder et le sélectionner pour
I’édition.

AL es pages “v02:Voc.Carrier-v18:Voc.Amp” n’apparaissent que
si vous avez appuyé sur le bouton VOCODER pour activer la
fonction Vocoder.

Utilisez les pages PROGRAM “v09:Voc.Filter-v18:Voc. Amp” pour

éditer les parametres des 16 filtres passe-bandes (“analysis filter”,
“synthesis filter”) et “envelope follower”.
1. Sélectionnez un Program de synthé. (MU: p.36 “Choix d’un
Program”)

2. Appuyez sur le bouton VOCODER de sorte qu’il =208
s’allume. [ N
Le Vocoder est activé et sélectionné pour I'édition.

3. Utilisez les boutons PAGE +/- pour accéder aux
pages d’édition des parametres du Vocoder.

vAal s Lacoder
Vocoder Sh:0n

ASTUCE: Si vous augmentez le niveau direct a la page PROGRAM
“v15:Voc.Amp” , le signal d’entrée est envoyé directement
a la sortie. Réglez cette valeur tout en écoutant le signal
d’entrée.

ASTUCE: Si I'effet n’est pas audible, appuyez sur le bouton VOCO-
DER de sorte qu’il s’allume et réglez le niveau du Timbre
A ala page PROGRAM “v02:Voc.Carrier” ou le niveau du
Vocoder a la page PROGRAM “v18:Voc. Amp”.

Porteur (CARRIER)

Le meilleur choix pour un porteur est une forme d’onde
contenant de nombreuses harmoniques, comme une onde en
dents de scie ou une onde carrée a largeur d’impulsion fixe.
Vous pouvez éditer ces parametres aux pages PROGRAM
“v02~03:Voc.Carrier”.

ASTUCE: Pour utiliser une onde en dents de scie comme
porteur, éditez d’abord le Timbre A de sorte que le
parametre ‘Type” a la page PROGRAM “s13:05C1”
soit réglé sur “Saw”, puis éditez le réglage Vocoder a
la page PROGRAM “v02:Voc.Carrier” pour régler le
niveau d’entrée du Timbre A.

Modulateur (MODULATOR)
Une voix humaine est généralement utilisée comme source de
modulateur. Le KingKORG NEO permet de choisir le signal recu
a l’entrée micro (Input) ou le Timbre B comme modulateur.
Vous pouvez éditer ces parametres a la page PROGRAM
“v04:Voc.Modultr”.

4, Editer I'arpegiateur

Selection du ou des Timbres pour arpege

Pour un Program de deux Timbres, vous pouvez choisir le ou les
Timbres pilotés par I'arpégiateur.

Choisissez le ou les Timbres pilotés par I’arpégiateur a la page
PROGRAM “a05:Arp”. L’arpégiateur peut utiliser un Timbre seul ou
les deux Timbres A/B.

Synchronisation des effets sonores avec I'arpége

Synchronisation de la fréquence du LFO ou du temps de retard
avec le tempo de I'arpégiateur

Vous pouvez synchroniser la fréquence du LFO1 ou du LFO2 avec le
tempo de 'arpege. Cela vous permet d’obtenir une modulation
synchronisée avec le tempo. Vous pouvez aussi sélectionner un
multiple du tempo comme temps de retard d'un effet delay pour
que l'effet suive le tempo de l’arpege méme si vous le changez.

Vous pouvez aussi synchroniser I'arpégiateur du KingKORG NEO
avec un séquenceur MIDI externe pour que la fréquence du LFO1/2
ou le temps de retard soit déterminé par le séquenceur externe.

Modifier I'arpege
Vous pouvez modifier I'arpege en changeant le statut activé/coupé

de chaque pas. C’est ce que nous appelons la fonction “Step
Arpeggiator”.

11
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Utiliser I'arpégiateur a pas pour modifier I'arpege
1. Appuyez sur le bouton PROGRAM(GLOBAL) de sorte qu’il

s’allume.
2. Choisissez la page PROGRAM *“al2:Arp” avec les boutons
PAGE +/-.
PAGE
+ \ /|
CZ
B Step[ooooooool*b
= =

3. Appuyez sur la molette de valeur.
L’écran de réglage de pas s’affiche.

PAGE
+

-0

4. Utilisez les boutons PAGE +/- pour déplacer le curseur “ .}
jusqu’au pas a éditer.

PAGE

5. Tournez la molette de valeur pour activer ou désactiver le pas.
ATécran principal, réglez les pas souhaités sur “O” (actif). Si
vous choisissez “_" (coupé), ce pas correspondra a un silence.
Répétez les étapes 4 et 5 pour définir les autres pas.

6. Appuyez sur la molette de valeur pour confirmer vos réglages
de pas actifs/coupés.

ASTUCE: Le nombre de pas disponibles peut étre défini a la page
PROGRAM “al0:Arp”. (GP: “4. Parametres d’arpege”)

5. Retablir la valeur originale d’un
parametre de Program

Quand vous sélectionnez la valeur originale du parameétre, telle
qu’elle est sauvegardée dans le Program d’usine ou le Program
mémorisé, le témoin ORIGINAL VALUE s’allume

Apres avoir modifié un réglage, vous pouvez rétablir le réglage
original en tournant les commandes afin de sélectionner le réglage
qui allume le témoin ORIGINAL VALUE.

Si vous voulez supprimer tous vos réglages et rappeler les réglages
originaux du Program, choisissez simplement un autre Program sans
sauvegarder vos éditions, puis rappelez a nouveau le Program voulu.

A propos des paramétres globaux

Activez le mode Global pour effectuer des réglages portant sur
I'entiereté du KingKORG NEO ou des réglages MIDL

Le mode Global propose de nombreux parameétres comme le réglage
du diapason, de transposition et du canal MIDI global.

Pour en savoir plus, voyez. (GP: “6. Parametres ‘Global’”)

A e changements effectués sur ces parametres sont perdus si
vous mettez l'instrument hors tension sans les sauvegarder.
Veillez a sauvegarder vos réglages si vous souhaitez les
conserver. (MU: p.43 “1. Sauvegarde de réglages ‘Global’”)

Autres fonctions

1. Initialiser un Program
Voici comment initialiser les réglages du Program sélectionné.

A Cette procédure initialise les réglages du Program en cours
d’édition. Elle ne modifie pas le contenu de la mémoire interne.

A  Sivous voulez sauvegarder I'état initialisé du Program,
sauvegardez ce dernier. (MU: p.43 “2. Sauvegarder un Program”)
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1. Sélectionnez le Program a initialiser. (MU: p.35 “Selection et
utilisation d’un Program”)

2. Choisissez la page PROGRAM “u01:Utility” avec les boutons
PAGE +/- et appuyez sur la molette de valeur.
Un écran vous demande de confirmer l'initialisation du Program.

Se

ASTUCE: Pour ne pas exécuter l'initialisation, appuyez sur le
bouton SHIFT/EXIT.

3. Appuyez i nouveau sur la molette de valeur.
Quand l'initialisation est terminée, I’écran affiche
“Complete!” et retourne automatiquement a I'écran principal.

2. Copier un Timbre

Cette opération permet de copier les réglages du Timbre d'un autre
Program dans un Timbre (A ou B) du Program sélectionné.

A& Cette opération rappelle les réglages dans un Timbre du
Program en cours d’édition. Elle ne modifie pas le contenu de
la mémoire interne.

A  Un seul Timbre peut étre copié a la fois.

1. Sélectionnez d’abord le Program incluant le Timbre de
destination pour la copie. (MU: p.36 “Choix d’un Program”)

2. Choisissez la page PROGRAM *“u02:Utility” avec les boutons
PAGE +/- et appuyez sur la molette de valeur.
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3. Tournez la molette de valeur pour choisir le Program contenant
le Timbre de source dont vous voulez copier les réglages, puis
appuyez sur la molette de valeur pour confirmer votre choix.
Quand vous sélectionnez un Program, le bouton TIMBRE A ou B
s’allume selon les timbres utilisés par le Program de source pour
la copie.
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A Les boutons TIMBRE A et B ne répondent pas si vous les
enfoncez a ce moment.

4. Confirmez le Timbre de source pour la copie.
Si le Program de source pour la copie utilise deux Timbres, le
bouton du Timbre de source pour la copie clignote. Sélectionnez
le Timbre souhaité si nécessaire, puis appuyez sur la molette de
valeur pour confirmer votre choix.
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ASTUCE: Quand le bouton TIMBRE A ou B clignote, vous
pouvez également effectuer votre choix en appuyant
sur le bouton.

5. Confirmez le Timbre de destination pour la copie.
Si le Program de destination pour la copie utilise deux Timbres, le
bouton TIMBRE A ou B clignote. Si nécessaire, tournez la molette
de valeur pour sélectionner le Timbre de destination pour la copie,
puis appuyez sur la molette de valeur pour confirmer votre choix.
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Sauvegarde

6. Un écran de confirmation s’affiche sur Iécran principal;
vérifiez les réglages et appuyez sur la molette de valeur.
Quand la copie est terminée, 1’écran affiche “Complete!” et
retourne a I’écran principal de la page “u02:Utility”.

Ss'

ASTUCE: Si vous voulez sauvegarder I'état copié du Program,
sauvegardez ce dernier. (MU: p.43 “2. Sauvegarder un
Program”)

ASTUCE: Vous pouvez appuyer sur le bouton SHIFT/EXIT pour
retourner a I'étape précédente. Pour annuler la copie du
Timbre, appuyez plusieurs fois sur le bouton SHIFT/EXIT.
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3. Retablir les reglages d’usine

Vous pouvez rétablir les réglages d’usine de Programs ou “Global”
du KingKORG NEO. Les réglages d’usine de l'instrument sont
appelés données “Preload”. Pour retrouver les réglages originaux
définis a I'usine, vous disposez de la fonction “Load Preload”.

AR Quand vous exécutez la fonction “Load Preload”, les données
d’usine remplacent les données que vous avez sauvegardées en
mémoire interne. Vérifiez donc bien que la mémoire ne contient
pas de données a conserver avant d’effectuer cette opération.

A Netouchez pas les commandes ou le clavier du KingKORG
NEO durant cette opération Ne coupez jamais I’alimentation
durant cette opération.

L Quand vous chargez les données d’usine via les options “All
Program” ou “All Data”, les Programs 201-300 (Programs ne
contenant pas de données préprogrammées) ne sont pas
initialisés. Tout Program édité est conservé tel quel a condition
qu'il ait été sauvegardé.

Notez que si vous chargez les données d’usine via I'option
“1Program” quand un Program compris entre 201 et 300 est
sélectionné, le Program en question est initialisé.

A L’opération “Load Preload” ne peut pas étre exécutée si la
mémoire est verrouillée. Vous devez d’abord désactiver le
verrouillage de la mémoire. (GP: “6. Parameétres ‘Global ")

1. Maintenez enfoncé le bouton SHIFT/EXIT et appuyez sur le

bouton PROGRAM (GLOBAL).
Le mode Global est actif et le bouton PROGRAM (GLOBAL)
clignote.

2. Choisissez la fonction “Load Preload” a la page GLOBAL

“u01:Utility” avec les boutons PAGE +/- et appuyez sur la
molette de valeur.

3. Tournez la molette de valeur pour choisir le type de données a

initialiser.

Program: Données du Program sélectionné

All Program:  Données des Programs 1~200

Global: Données “Global”

All Data: Données des Programs 1~200 et données “Global”
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4. Appuyez sur la molette de valeur; un écran de confirmation

s’affiche.

ASTUCE: Si vous décidez de ne pas charger les données,
appuyez sur le bouton SHIFT/EXIT ou sur le bouton
PROGRAM (GLOBAL).

5. Appuyez a nouveau sur la molette de valeur.
Quand les données choisies sont chargées, I’écran affiche
“Complete!” et retourne automatiquement a I'écran principal.
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Sauvegarder vos réglages

Si vous voulez conserver les réglages globaux ou les Programs que
vous avez édités, vous devez les sauvegarder en mémoire interne.

A&  Sivous mettez I'instrument hors tension sans effectuer la
sauvegarde, tout changement effectué sur les réglages globaux
est perdu. Veillez donc bien a sauvegarder vos réglages si vous
souhaitez les utiliser a nouveau dans le futur.

A Sivous éditez un Program puis choisissez un autre Program
ou mettez I'instrument hors tension sans sauvegarder au
préalable vos changements, ceux-ci sont perdus. Veillez donc
bien a sauvegarder vos réglages si vous souhaitez les utiliser a
nouveau dans le futur.

A Vousne pouvez pas sauvegarder vos changements si la
mémoire est verrouillée. Vous devez d’abord désactiver le
verrouillage de la mémoire. (GP: “6. Parametres ‘Global”)

1. Sauvegarde de réglages ‘Global’
Quels sont les réglages sauvegardés?

La sauvegarde des données Global sauvegarde les réglages suivants.
- Tous les parametres des pages GLOBAL “g01~g37”

A& 1 état des boutons OCTAVE UP/DOWN n’est pas sauvegardé.

Pour sauvegarder les réglages Global, effectuez les étapes suivantes
en mode Global.

1. Maintenez enfoncé le bouton SHIFT/EXIT et appuyez sur le
bouton PROGRAM (GLOBAL) pour activer le mode Global.
L’écran principal affiche la page d’édition des parametres Global
et le bouton PROGRAM (GLOBAL) clignote.

2. Appuyez sur le bouton WRITE.
L’écran principal affiche un message de confirmation et le
bouton WRITE clignote.

ASTUCE: Pour annuler la sauvegarde, appuyez sur le bouton
SHIFT/EXIT a cette étape.

3. Appuyez i nouveau sur le bouton WRITE.
Quand les données sont sauvegardées, 1'écran affiche
“Complete!” et retourne automatiquement a I'écran précédent.

A Ne mettez jamais I'instrument hors tension quand il

sauvegarde des données. Cela risquerait de détruire les
données.

2. Sauvegarder un Program
Quels sont les réglages sauvegardés?

La sauvegarde d'un Program sauvegarde les réglages suivants.

- Tous les parametres des pages PROGRAM “p01~06 (Program),

s01~80 (Synth), v01~18 (Vocoder), a01~12 (Arp)”

- Les réglages des effets maitres (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY)
Le statut de certains controleurs en face avant n’est pas
sauvegardé (le statut de sélection des boutons TIMBRE A/B, du
bouton OSC SELECT et du bouton LFO SELECT).

A& 1 état des boutons OCTAVE UP/DOWN n’est pas sauvegardé.

AL vu que EQ est un effet global appliqué communément a tous
les Programs, les réglages ne sont pas sauvegardés au niveau
des Programs individuels.

Pour sauvegarder un Program, effectuez les étapes suivantes en
mode Program.

1. Appuyez sur le bouton WRITE.
L’écran principal affiche une boite de dialogue permettant de
choisir 'emplacement de sauvegarde, et le bouton WRITE clignote.

2. Choisissez la destination de sauvegarde (numéro de Program)
avec la molette de valeur.

ASTUCE: Pour annuler la sauvegarde du Program, appuyez sur
le bouton SHIFT/ EXIT a cette étape.
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3. Appuyez a nouveau sur le bouton WRITE.
Quand les données sont sauvegardées, 1’écran affiche
“Complete!” et retourne a I'écran précédent.

A Ne mettez jamais I'instrument hors tension quand il

sauvegarde des données. Cela risquerait de détruire les
données.

3. Enregistrement de Programs sous les

boutons de catégorie/Programs favoris

Le KingKORG NEO comporte une fonction Favorites bien pratique
qui vous permet de rappeler un Program en appuyant sur un seul
bouton. Une fonction que vous apprécierez particulierement quand
vous jouez sur scéne. Pour pouvoir utiliser cette fonction , vous
devez au préalable enregistrer vos Programs favoris sous les
boutons de catégorie/Programs favoris.

1. Sélectionnez un Program que vous voulez enregistrer. (MU:
p-36 “Choix d'un Program”)

2. Maintenez enfoncé le bouton WRITE et appuyez sur le bouton
FAVORITES.

Le bouton FAVORITES et tous les de catégories de Programs/de
Programs favoris clignotent.

ORIGINAL
e R~

Regizter 811 to
i Fau A

— V4
\ )
A A A AL A AL deady ey A A A AL AALL 4 WRITE
SYNTH LEAD BASS AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC =)

BRREBRRICA

YYYY Y VY Y Y Y YYYYYYYYY Y

Al

,

3. Appuyez sur le bouton FAVORITES pour choisir la banque
(A~E) de destination pour I'enregistrement du Program.
Le bouton FAVORITES s’allume et chaque pression sur ce
bouton choisit la banque suivante.
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4. Appuyez sur le bouton de catégorie/Program favori sous
lequel vous voulez enregistrer le Program.
Le bouton de catégorie/Program favori que vous avez enfoncé
clignote ; quand I'enregistrement est terminé, le bouton cesse de
clignoter et reste allumé.
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A Nemettez jamais I'instrument hors tension quand il enregistre
un Program. Cela risquerait de détruire les données.
ASTUCE: Vous pouvez changer un Program mémorisé dans les
Programs favoris. Sélectionnez les Programs favoris, puis

choisissez le Program voulu avec la molette et appuyez
sur le bouton WRITE.

Si le KingKORG NEO ne fonctionne pas selon vos attentes, vérifiez
les points suivants.

L'instrument ne s’allume pas
O Le cable de I'adaptateur secteur est-il branché a une prise
secteur? (MU: p.34 “Connexions”)
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O Avez-vous maintenu l'interrupteur d’alimentation enfoncé
(longue pression) lors de la mise sous tension? (MU: p.35 “Mise
sous tension/hors tension de I'instrument”)

Aucun son quand vous jouez sur le clavier

O Votre systeme d’enceintes actives ou votre casque est-il
correctement branché? (MU: p.34 “Connexions”)

O Avez-vous mis le systéme d’écoute sous tension et ajusté le
volume?

O Lacommande VOLUME se trouve-t-elle en position zéro?

O A la page GLOBAL “g16:MIDI Basic” , le paramétre de pilotage
local “Local” est-il sur “On”?

O Avez-vous réglé un parametre ayant trait au volume sur “0”?

O A la page PROGRAM “s32:Filter”, la valeur de coupure est-elle
de “000”?

Pas de son a I'entrée

O Le micro est-il correctement branché a la prise pour micro?

O Lacommande MIC LEVEL est-elle a bout de course vers la gauche?

Q Pour un Program Vocoder, avez-vous choisi “Input” comme
source pour le signal que vous utilisez comme modulateur?

Impossible d’éditer

O Silaction d'une commande ne permet pas d’agir sur un parametre:
Ala page GLOBAL “g10:Common>Knob”, avez-vous choisi le
réglage “Catch”?

Q Si, quand vous tournez une commande, la position de la
commande ne correspond pas a la valeur affichée sur I’écran:
Si, a la page GLOBAL “g10:Common>Knob”, le réglage
“ValueScale” est choisi, la valeur de parametre réelle pourrait
différer de la position indiquée par la commande.

O Sile son ne change pas quand vous utilisez une commande:
Avez-vous choisi le bon Timbre a modifier avec les boutons
TIMBRE A/B?

Q Si vous ne pouvez pas sélectionner le Timbre B:

A la page PROGRAM “p03:Common”, le mode de voix est-il
réglé sur “Single”?

Q Sivous ne pouvez pas sélectionner les parametres de Vocoder en
mode d’édition:

Le bouton VOCODER est-il allumé?

O Siles changements apportés a un Program ou aux réglages
“Global” n’ont pas été mémorisés, avez-vous coupé
I’alimentation avant de sauvegarder vos changements avec
“Write”? Dans le cas d'un Program, vous perdez également vos
changements si vous changez de Program sans les sauvegarder.
Sauvegardez vos éditions avec “Write” avant de changer de
Program ou de couper I'alimentation.

Impossible de sauvegarder le Program les réglages

0 Alapage GLOBAL “gl11:Common” , le paramétre “Protect” est-il
sur “On”?

Q Sile Program édité n’est pas sauvegardé, avez-vous choisi un
emplacement de sauvegarde (numéro de Program) correct avec
la molette de valeur?

L’arpegiateur ne demarre pas

Q L’arpégiateur est-il activé (bouton ARP (TEMPO) allumé)?

O L’arpégiateur est-il affecté a un Timbre?

O Ala page GLOBAL “g18:MIDI Basic” , le réglage d’horloge
(“Clock”) est-il correct?

Pas de reaction aux messages MIDI provenant d’un appareil

externe

0 Etes-vous certain d’avoir connecté les cables MIDI ou le cable
USB correctement?

O L’appareil émetteur utilise-t-il le méme canal MIDI que le
KingKORG NEO?

O Ala page GLOBAL “g22~26:MIDI Filter” , le réglage “Enable”
est-il choisi?

Les données de transposition, de courbe de dynamique et

d’arpégiateur ne sont pas prises en compte

O Ala page GLOBAL “g03:Common”, le réglage de position est-il
correct?

Impossible de piloter les Timbres sur des canaux MIDI distincts

O Sile mode de voix de la page PROGRAM “p03:Common” est
réglé sur “Single”, le KingKORG NEO ne recoit que sur un seul
canal MIDI.



Fiche technique

Fiche technique

Systéme de génération de son

XMT (‘eXpanded Modeling Technology’, c.-a-d. a plusieurs modélisations)

Programs
Nombre de Programs 300 Programs (200 préprogrammés / 100 utilisateur)
Nombre de catégories 8 catégories
Timbres 2 Timbres maximum (Layer / Split)
Polyphonie maximum Max. 24 voix
Synthé
Oscillateur
Structure 3 oscillateurs (choix entre les types analogique, bruit, DWGS, PCM et MIC IN)
Nombre de types 138 types (32 analogiques et bruit, 40 DWGS, 65 PCM, 1 MIC IN)
Filtre
Structure 1 filtre (choix entre LPF, HPF, BPF)
Nombre de types 18 types (7 LPF, 5 HPF, 6 BPF)
Modulation
Structure Enveloppe: 2 unités, LFO: 2 unités
Routage Connexions virtuelles: 6 jeux
Effets
Sections Effets de Program x 3 (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY) + EQ (2 bandes)
Types PRE EX: 6 types (DISTORTION, DECIMATOR, RING MOD, GT.AMP, EP.AMP, TONE)
MOD FX: 6 types (FLANGER, CHORUS, U-VIBE, TREMOLO, PHASER, ROTARY) REV/
DELAY: 6 types (HALL, ROOM, PLATE, TAPE ECHO, MOD DELAY, BPM DELAY)
Vocoder Vocoder a 16 bandes, avec fonctions “Formant Shift” et “Formant Hold”
Arpégiateur Jusqu’a 8 pas (le nombre de pas peut étre changé), 6 types (UP/DOWN/ALT1/ALT2/RANDOM/
TRIGGER)
Audio
Entrée
Prise pour micro
Connecteur Prise de type XLR (symétrique)
Niveau maximum +2 dBu
Sortie
Prises OUTPUT (L/IMONO, R)
Connecteurs Prises jack L/MONO, R TS (asymétrique) de 6,3 mm
Impédance de charge 10 kQ ou plus
Niveau maximum +5 dBu
Prise casque
Connecteur Jack stéréo de 6,3 mm
Niveau maximum 60 mW + 60 mW @ 33 Q
Ecrans
Principal A cristaux liquides et 16 x 2 caractéres
OSCILLATOR, FILTER A cristaux liquides et 128 x 64 pixels
Clavier 37 touches (sensibles a la vélocité)
Controleurs
Internes Joystick, boutons OCTAVE UP/DOWN, boutons de catégorie/Programs favoris
Entrées Prise DAMPER (pédale progressive pas prise en charge), prise SWITCH/PEDAL
Connexions externes Prise MIDI IN, MIDI OUT, USB B
Alimentation Prise pour adaptateur secteur (DC 12V, &-C<)
Consommation IW

Dimensions (largeur x profondeur x hauteur) 565 x 338 x 92 mm

Poids 3,1kg

Temperature de fonctionnement 0 ~ +40 °C (sans condensation)

Accessoires fournis Guide de prise en main, Précautions, Adaptateur secteur, Micro vocoder, bonnette

Options XVP-20: Pédale d’expression/volume, EXP-2: Pédale de controle, DS-1H: Pédale de sustain
(Damper), PS-1, PS-3: Pédale commutateur

* Les caractéristiques et ’aspect du produit sont susceptibles d’étre modifiés sans avis préalable pour y apporter des améliorations.
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Hinweise zur Bedienungsanleitung

Struktur und Verwendung dieser Anleitung

Fiir dieses Produkt existieren folgende Dokumente:
«VorsichtsmaBBnahmen (Druckwerk und PDF-Datei)

« Blitzstart (Druckwerk und PDF-Datei)

« Bedienungsanleitung (PDF)

« Parameter-Leitfaden (PDF)

Laden Sie bitte die PDF-Datei von der Korg-Website (www.korg.com) herunter.

VorsichtsmaBnahmen
Darin ist der sichere und korrekte Umgang mit diesem Instrument erldutert. Lesen
Sie dieses Dokument zuerst.

Blitzstart
Darin erfahren Sie, wie Sie lhr Instrument umgehend verwenden kénnen.

Bedienungsanleitung

Darin erfahren Sie samtliche Details zur Verwendung dieses Instruments. Konsult-
ieren Sie die Bedienungsanleitung, wann immer Sie Fragen zu bestimmten Funk-
tionen oder zur Bedienung der Steuerelemente haben.

In der Bedienungsanleitung finden Sie auch Hinweise zur Fehlersuche und -Be-
seitigung sowie die technischen Daten.

Parameter-Leitfaden

Hier finden Sie Informationen zu samtlichen Parametern des KingkORG NEO.
Lesen Sie diesen Leitfaden, wenn Sie wissen mochten, welche Funktionen bestim-
mte Parameter haben.

Der Parameter-Leitfaden ist wie folgt aufgebaut:

- Parameter

« Effekte

- MIDI

Erlauterungen zur Anleitung

Abkiirzungen der Dokumentationen
BS: Blitzstart

BDA: Bedienungsanleitung

PL: Parameter-Leitfaden

Symbol &, TIPP

Diese Symbole weisen auf eine Warnmeldung oder einen Tipp hin.

Displayanzeigen

Die Werte der Parameter auf den Abbildungen im Handbuch dienen nur als
Beispiele und kénnen von den Anzeigen im Display lhres KingKkORG NEO abwe-
ichen.

Beispiel der Notation in der Haupt-Display-Seite
GLOBAL Seite,,g14: Power Off”

Im Global-Modus, wird der Name der Seite auf der Oberseite des Haupt-Displays
angezeigt werden.

* Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenze-
ichen der betreffenden Eigentimer.
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Die wichtigsten Funktionen

© 6 MOD Fx 6 © REW/DELAY
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Kultivierter Klang
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Auf XMT-Modeling Klangerzeugung basierende
Synthesizer-Funktionalitat

XMT (eXpanded Modeling Technology) ist eine von Korg
entwickelte Technologie zur Erzeugung einer groien Vielfalt
unterschiedlichster Klange mit simplen Bedienungsschritten.
Der KingKORG NEO verfiigt iiber eine sehr grofie Vielfalt
unterschiedlichster Oszillatoralgorithmen, zum Beispiel die fiir
Analogsynthesizer typischen Sdgezahn- oder
Rechteckwellenformen ebenso wie Rauschen und PCM/DWGS.

Ein Filter mit Charakter

Filter gehoren zu den wichtigsten Elementen, die den Charakter
eines Analogsynthesizers definieren. Der KingKORG NEO
verfiigt nicht nur {iber ein hochwertiges digitales Filter, sondern
auch iiber originalgetreue Emulationen von analogen Filtern
klassischer Synthesizermodelle, die Ihnen ein aggressives
Soundshaping ermoglichen.

Vocoder

Der KingKORG NEO verfiigt iiber eine Vocoder-Funktion, die
Ihnen erlaubt, mit Threr Stimme {iber ein Mikrofon den Klang
des Oszillators zu @ndern. So kénnen Sie gewissermafSen Thren
Synthie sprechen lassen.

Virtuelles Patching

Sechs virtuelle Patching-Gruppen erlauben Ihnen, Steuersignale
von Hiillkurvengeneratoren oder LFOs sowie Joystick-
Funktionen virtuell mit Klangparametern wie Pitch oder Cutoff
zu verbinden, was Ihnen eine noch flexiblere Soundgestaltung
ermoglicht.

200 interne Programme

Der KingKORG NEO verfiigt iiber 200 Programmen, die in acht
Kategorien (z. B. synth, lead und bass) unterteilt sind. So steht
Ihnen gleich zu Beginn eine breite Auswahl an Klangen zur
Verfligung. Zusétzlich finden Sie im Nutzerbereich 100 freie
Speicherplatze fiir Thre eigenen Sounds.

Intuitive Bedienung

6.

Vorderseite

Die in Sektionen unterteilten Regler und Schalter auf der
Vorderseite erlauben Ihnen ein intuitives Editieren von Klangen.
Mithilfe der Editierseiten des Displays kénnen Sie samtliche
Parameter des KingKORG NEQO bearbeiten.

Favoriten

Die Favoritenfunktion erlaubt Ihnen, Ihre Lieblingsprogramme
im Handumdrehen aufzurufen. Mit den acht Kategorie/
Favoriten-Tasten konnen Sie bis zu 40 Programme speichern
und wieder abrufen.

Spielhilfen und hilfreiche
Funktionen

8.

Step-Arpeggiator

Der Step-Arpeggiator erzeugt automatisch eine Arpeggiophrase
(gebrochener Akkord), wenn Sie auf der Tastatur einen Akkord
spielen. Sie konnen unter sechs Arpeggioarten auswahlen und
Dauer sowie Abstand der Noten einstellen. Fiir eine noch
grofiere Vielfalt konnen Sie jeden einzelnen Schritt ein- oder
ausschalten.

Joystick

Durch Bewegen des Joysticks (vor/zuriick/links/rechts) kénnen
Sie den Pitch Bend sowie die Programmparameter steuern. Sie
konnen auch einen Fufischalter anschlieflen und damit den
Joystickeffekt beim Spielen halten.



Funktionen und Regler

Funktionen und Regler

Oberseite (Joystick/Audio)

Q
(=)

&5 @ KingkoRG NEO
< °

Kopfhorerbuchse

E Buchse zum Anschluss eines Kopfhorers mit Standard-Klinkenkabel (6,3 mm). An
dieser Buchse liegt dasselbe Signal an wie an den OUTPUT Buchsen (L/MONO/R).

Mit dem VOLUME-Regler stellen Sie die Lautstirke des Kopfhdrers ein.

@7 VOLUME-Regler
Hiermit regeln Sie die Lautstarke der AUDIO OUTPUT-Buchsen (L/MONO, R)

VOLUME und der Kopfhérerbuchse.

Q

DOWN OCTAVE UP
(:D (:D — OCTAVE UP/DOWN-Tasten
Hiermit verschieben Sie den der Tastatur zugewiesenen Tonumfang in
Oktavenschritten nach oben oder unten tiber einen Bereich von zwei Oktaven
(BDA: S.58 ,,Spielen der Tastatur”)

@ Joystick (JS)
Steuert Hohe und Anteil der Modulation (Ausdruck). Das Bewegen des

Joysticks nach links und rechts steuert den Pitch Bend, das Vorschieben und
Zurtickziehen die Modulation. Sie konnen dem oberen und unteren Bereich
jeweils unterschiedliche Modulationsarten zuweisen.
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Oberseite (OSCILLATOR/FILTER/AMP)

OSC SELECT-Taste

bearbeiten wollen.

—— OSCILLATOR TYPE-Wa&hlrad

(mit Push-Funktion)
Zur Auswabhl des Oszillatortyps.

PCM oder MIC IN.

OSCILLATOR-Nebendisplay

Oszillator an.

Damit wahlen Sie den Oszillator aus, den Sie

Durch Driicken des Wahlrads gelangen Sie zum
Anfang der Kategorien Off, ANALOG, DWGS,

Zeigt Informationen zum aktuell gewéahlten

Die LED des aktuell gewéhlten Oszillators leuchtet.

Filter an.

v
OSCILLATOR FILTER AMP
1 2 3 TYPE CUTOFF L LEVEL
O 0 O
0SC SELECT
PORTAMENTO
PORTA.TIME TUNE(LEVEL) CONTROL RESONANCE EG INT(KEY TRK)

OSCILLATOR-Steuerung

Zum Editieren der Parameter jedes einzelnen

Oszillators.
TUNE (LEVEL)-Regler
Zum Einstellen des Anteils der Verstimmung in
Bezug zum Grundton. Halten Sie die
SHIFT/EXIT-Taste gedriickt und drehen Sie
diesen Regler, um die Verstimmung in
Halbtonschritten einzustellen.
CONTROL-Regler
Zum Einstellen der CONTROL 1 Parameter des
Oszillators.
Diese Parameter variieren je nach gewahltem
Oszillatortyp. Halten Sie die SHIFT/EXIT-Taste
gedriickt und drehen Sie diesen Regler, um die
CONTROL 2 Parameter einzustellen. (PL: ,,2.
Timbre-Parameter”).

— PORTA. TIME-Regler

—— PORTAMENTO Schalter

Ein-/Ausschalter fiir den Portamento-Effekt, der einen

sanften Ubergang zu einer Note anderer Tonhohe schafft.
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Hiermit stellen Sie die Portamentogeschwindigkeit ein.

FILTER-Steuerung
Zum Editieren der Filterparameter.
RESONANCE-Regler

Zum Einstellen des Filterresonanzanteils.

EG INT (KEY TRK)-Regler

Zum Einstellen des Einflusses der
Filterhtillkurve auf die Cutoff-Frequenz
mit der Zeit.

Wenn Sie die SHIFT/EXIT-Taste
gedriickt halten, kénnen Sie mit diesem
Regler die Beeinflussung der
Cutoff-Frequenz durch die Position der
gespielten Tasten einstellen (d. h. von
hohen zu tiefen Noten).

—— FILTER CUTOFF-Regler
Regelt die Cutoff-Frequenz des Filters.

—— FILTER-Nebendisplay

Zeigt Informationen zum aktuell ausgewédhlten

AMP LEVEL-Regler

Zur Einstellung der Lautstarke des Timbres.

— UNISON-Taste

Zum Ein-/Ausschalten
der Unisonofunktion der
Stimmen des Timbres.
Wenn Sie gleichzeitig die
SHIFT/EXIT-Taste
gedriickt halten,
gelangen Sie mit dieser
Taste zur Einstellanzeige
der Unisono-Funktion.

FILTERTYPE (-)

-Taste

Zum Umschalten
zwischen den
Filtertypen. Halten Sie
die SHIFT/EXIT-Taste
gedriickt, um sich mit
dieser Taste schrittweise
rickwarts durch die
Auswahl zu bewegen (05
->04->03->02->01..).



Funktionen und Regler

Oberseite (FX)

—— FX-Regler
Zum Einstellen der PRE FX, MOD FX und REV/DELAY Parameter.

FX-Typ-Wahirader (mit Push-Funktion)

Zur Auswabhl der Effekttypen fiir PRE FX, MOD FX und REV/DELAY.
Durch Driicken des Wahlrads konnen Sie das Timbre andern, dem
der Effekt zugewiesen wird.

Timbre-LEDs

Die LED des Timbres, dem Sie einen Effekt zuweisen, leuchtet auf.

A B ©) A B A B
© o PRE FX © o MOD FX © o REV/DELAY

RING MOD _ U-VIBE _

_EPAMP

TREMOLO PLATE
/) G

_ TAPE ECHO
/)

PHASER  ROOM

— Master-Effekte

) \ / \ / \ (MASTER FX)
DISTORTION _ ~ TONE FLANGER ROTARY HALL ~ BPM DELAY
DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME
EQ -
EQ-Sektion
Zur Einstellung der Frequenzanteile fiir
Hohen und Tiefen des Audioausgangs Ihres -
KingKORG NEO. — Globale Effekte
HIGH-Regle (GLOBAL FX)
Zum Einstellen der Hohen. Wenn sie
gleichzeitig die SHIFT/EXIT-Taste gedriickt
halten, kdnnen Sie mit diesem Regler die
obere Cutoff-Frequenz (HIGH) einstellen. Tow
LOW-Regle

Zum Einstellen der Tiefen. Wenn sie
gleichzeitig die SHIFT/EXIT-Taste gedriickt
halten, konnen Sie mit diesem Regler die
untere Cutoff-Frequenz (LOW) einstellen.

51



KingKORG NEO Bedienungsanleitung

Oberseite (LFO/EG)

52

LFO

EG1 EG SELECT
©FILTEH

LFO1 LF02
FILTER PITCH

[ o (@)
EG VELOCITY LFO SELECT @ @
—EP ) | ( D

FREQ INTENSITY
ATTACK DECAY SUSTAIN () RELEASE
— EG VELOCITY-Taste

Zum Ein-/Ausschalten der
Velocity-Empfindlichkeit der Hiillkurve, die es
ermoglicht, der Hiillkurve abhédngig von der
Starke des Drucks auf die Tastatur
unterschiedliche Einstellungen zuzuweisen.

— EG SELECT-Taste

Zur Auswahl der Hiuillkurve, die mittels der
EG-Steuerung editiert werden soll. Die LED der
aktuell gewahlten Hiillkurve leuchtet.

Die LED blinkt synchron zum Hiillkurveneffekt.

LFO SELECT-Taste

Zur Auswahl des LFOs, der mittels der LFO-Steuerung editiert
werden soll.

Die LED des aktuell gewidhlten LFOs leuchtet.

Die LED blinkt synchron zur LFO-Frequenz.

—— LFO-Steuerung

Zum Editieren der LFO Parameter.
FREQ-Regle
Regelt die Frequenz des LFOs.
INTENSITY-Regler
Regelt die Intensitdt, mit der der LFO den Filter oder Ton
beeinflusst.

EG-Steuerung

Zum Einstellen der Hiillkurvenparameter.
ATTACK-Regler
Zum Einstellen der Zeitspanne von note-on (Zeitpunkt, zu dem Sie
eine Taste driicken) bis zum Erreichen des Attack-Pegels
(Maximalwert der Hiillkurve).
DECAY-Regler
Zum Einstellen der Zeitspanne zwischen Attack-Pegel und
Sustain-Pegel.
SUSTAIN-Regler
Zum Einstellen des Lautstarkepegels, der nach Ablauf der
Decay-Zeit gehalten wird.
RELEASE-Regler
Zum Einstellen der Zeitspanne ab note-off (Zeitpunkt, zu dem Sie
die Taste loslassen) bis zum vollstandigen Ausklingen des Tons.



Funktionen und Regler

Oberseite (Hauptregler)

— SPLIT (POSITION)-Taste
Zum Ein-/Ausschalten der Split-Funktion ORIGINAL VALUE-Diode

oder zur Bestimmung der Split-Position. Leuchtet, wenn der Wert, den Sie mit
Durch einmaliges Driicken schalten Sie den Tasten und Reglern der Oberseite
: : : : &
die Spht—}.?unktlon cmn bZW[’[ aus. — Hauptdisplay editieren, mit dem gespeicherten
(PL: 2. Timbre-Parameter”) Zeigt diverse Informationen Wert iibereinstimmt.
wie Programmdaten und
TIMBRE A/B-Taste Parameterwerte an. — PROGRAM (GLOBAL)-Taste
Damit wahlen Sie das Timbre aus, das Sie Diese Taste besitzt zwei Funktionen.
steuern bzw. bearbeiten wollen VALUE-Wihlrad [PROGRAM]
(OSCILLATOR./.FILTERI AMP/LFO/EG). (mit Push-Funktion) Wenn Sie Programme spielen
Durch gleichzeitiges Driicken der Tasten A N . 5chten. wihlen Sie durch Driicken
und B konnen Sie beide Timbres auswahlen. Hiermit konnen Sie Prog.r'amme moc /
oder Parameterwerte editieren. dieser Taste den Programm-Modus.
Durch Driicken werden die Die Taste leuchtet, und die
PAGE +/- Tasten Einstellungen ausgefiihrt. Programmwahlanzeige erscheint im
Damit gelangen Sie zur gewiinschten Seiten, die die Push-Funktion Hauptdisplay.
Editierseite. unterstﬁtzen werden mit dem [GLOBAL]
Mit den +/-Tasten konnen Sie sich Symbol ,, ¥ “ im Hauptdisplay Um allgemeine, den King KORG
zwischen den Seiten bewegen. gekennzeichnet. NEO betreffende Einstellungen
vorzunehmen, halten Sie die
SHIFT/EXIT-Taste gedriickt und
! driicken Sie diese Taste, um den
0%‘?_‘[’]‘@ 5 TR Global-Modus auszuwahlen. Die
TIMBRE A PAGE + (GLOBAL) Taste leuchtet, und im Hauptdisplay
(( ]) ([ ]) @— erscheint die
Globale-Einstellungen-Anzeige.
TIMBRE B PAGE - FAVORITES
| > (C_—3—— FAVORITES-Taste
SPLIT Zur Aktivierung der
(POSITION) WRITE Favoriten-Funktion und zum

SYNTH LEAD  BASS AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC

—@ @— Umschalten der Favoritengruppen.
ARP Mit jedem Druck dieser Taste
(TEMPO) SHIFT/EXIT bewegen Sie sich durch A > B > C -
o (C ) C—y | p-E-aA.

Wenn sie gleichzeitig die
SHIFT/EXIT-Taste gedriickt halten,
konnen Sie sich mit dieser Taste
riickwarts durch die Banke in
| folgender Reihenfolge bewegen:
ARP [TEMPO] Regler . ESDoCoBoASE .
Zum Ein- und Ausschalten des Arpeggiators Zum Abschalten der
und zum Einstellen des Tempos. . . .. o
Ih ht zud ine Tap-T. Funkti Favoriten-Funktion driicken Sie die
nen Ste" t zudem eine Tap-Tempo-Funktion PROGRAM (GLOBAL)-Taste.
zur Verfiigung.
(BDA:S.59 ,Spielen von Arpeggien”) L WRITE-Taste
TEMPO-LED Hiermit speichern Sie ein von Ihnen

editiertes Programm oder eine
vorgenommene globale Einstellung
oder legen ein gewiinschtes

Blinkt synchron zum Tempo.

Kategorie/Favoriten-Tasten ———— Programm unter Favoriten ab.

Wenn die PROGRAM (GLOBAL)-Taste leuchtet, (BDA: S.65 ,,Speichern”)

gelangen Sie mit diesen Tasten zum ersten Programm

der entsprechenden Kategorie. —— SHIFT/EXIT-Taste

Wenn die FAVORITES-Taste leuchtet, rufen Sie mit Hiermit gelangen Sie zu den

diesen Tasten direkt ein Programm auf. Sie konnen Ihre erweiterten Funktionen (SHIFT) einer
Lieblingsprogramme als Favoriten ablegen und durch Taste oder eines Reglers oder zuriick
einmaliges Driicken aufrufen. zur Programmwahlanzeige (EXIT).
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Oberseite (VOCODER)

Leuchtet, wenn das Eingangssignal der Mikrofonbuchse
iibersteuert ist.

MIC LEVE PEAK LED
PEAK$

VOCODER
( ) Mikrofonbuchse
Zum Anschluss eines Mikrofons, das als Audiomodulator

fiir Vocoderprogramme dient.

MIC LEVEL

MIC LEVEL-Regler
Zur Einstellung des Eingangspegels der Mikrofonbuchse.

VOCODER-Taste

Zum Ein-/Ausschalten der Vocoderfunktion.

Wenn Sie gleichzeitig die SHIFT/EXIT-Taste gedriickt halten,
konnen Sie mit dieser Taste Mic Thru ein-/ausschalten.
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Funktionen und Regler

Riickseite

— Kabelsicherung

Klemmen Sie das Stromkabel an diesen Haken,
um zu verhindern, dass das Kabel unbeabsichtigt
aus der 12V Gleichstrombuchse gezogen wird.

DC 12V-Buchse

Schliefen Sie hier das beiliegende AC-Netzteil an.
Verbinden Sie das Netzteil immer zuerst mit dem
KingKORG NEO und erst danach mit einer Steckdose.

MIDI OUTPUT
DC 12V &-C-® © out IN -~ ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO

ASSIGNABLE SW-Buchse

Zum Anschluss eines
Fufschalters oder eines Pedals.

Netzschalter
Hiermit schalten Sie das Gerat ein und aus.

DAMPER-Buchse

Zum Anschluss eines Dampfer-/Haltepedals.

MIDI IN/OUT-Anschliisse

Uber diese Anschliisse konnen Sie den
KingKORG NEO mit externen
MIDI-Geréaten verbinden.

OUTPUT Buchse
Diese Buchsen miissen Sie mit Aktivboxen, einem
Stereoverstarker, Mischpult oder Recorder
verbinden.

Im Falle einer Mono-Verbindung braucht nur die
L/MONO-Buchse angeschlossen zu werden.

USB B-Anschluss
Dieser Anschluss erlaubt den
MIDI-Datenaustausch zwischen dem
KingKORG NEO und Ihrem Computer.

& Hinweis zur Stromversorgung (Energiesparfunktion)
Dieses Instrument ist mit einer Energiesparfunktion ausgeriistet.
Nach einer gewissen Zeit, in der keinerlei Eingaben erfolgen, schaltet sich das Gerét automatisch aus.
(Ab Werk schaltet sich das Gerat aus, wenn es vier Stunden lang nicht bedient worden ist.)
Um dies zu deaktivieren, dndern Sie die Einstellungen in der GLOBAL-Modus-Seite , g14: Power Off “.

A Verwenden Sie fiir folgende Anschliisse Kabel bis maximal 3 m Lange, sonst kann es zu Fehlfunktionen kommen.
Kopfhorerbuchse, DAMPER-Buchse, ASSIGNABLE SW-Buchse, USB B-Anschluss
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Anschluisse vornehmen und Gerat einschalten

Anschlusse

Die Abbildung unten zeigt die wohl am haufigsten verwendeten Verbindungen des KingKORG NEO. Selbstverstandlich kénnen Sie sich auf

die fiir Sie zutreffenden Gerate und Anschliisse beschranken.

MIDI Keyboard, Soundmodul,
Drumcomputer etc.

ocooo_
oodbheo o
33330 oooode o
s N\ ||ess s 656

. H000000000000000,
Kabelsicherung

MIDI'IN MIDI OUT

o

MIDI-Kabel

MIDI
civoed O out N

Monitorlautsprecher
(aktiv, d. h. mit internem Verstarker)

Computer

=

Eingang Eingang

USB-Kabel

!

OUTPUT

= ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO

T—

=

Riickseite

@

Netzgerat
(Lieferumfang)

Coan-

N

), I

Zur Steckdose

Pedal

FulRschalter

Déampferpedal

A  Schalten Sie samtliche Gerite aus, bevor Sie Anschliisse vornehmen. Der Anschluss eingeschalteter Gerite kann zu Schaden an
Lautsprechern sowie zu Storungen und Schdden an den Geréten selbst fithren.

1. Anschluss eines Monitorverstarkers

oder -Lautsprechers

Verbinden Sie die Buchsen AUDIO OUTPUT L/MONO, R des
KingKORG NEO mit den Eingédngen eines Verstarkers oder
Mischpults. Im Falle einer Mono-Verbindung braucht nur die L/
MONO-Buchse angeschlossen zu werden.

TIPP: Eine optimale Qualitdt kann nur erzielt werden, wenn man
den KingKORG NEO in Stereo anschliefit.

2. Anschluss eines

Mikrofons
Um den KingKORG als Vocoder
zu verwenden, schlie8en Sie das
im Lieferumfang enthaltene
Vocoder-Mikrofon am
Mikrofoneingang auf der Oberseite
an, damit das Eingangssignal des
Mikrofons als Modulator
verwendet werden kann. (BDA
5.59 ,,Vocodersounds spielen”)
Richten Sie den Mikrofonstecker
an den Stiften der Buchse aus und )
stecken Sie ihn ein, bis Sie ein i
Klicken horen.

Windschutz \‘
(Lieferumfang) _ 4

(Lieferumfang)

H
o
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3. Anschluss von Pedalen und Schaltern

Sie konnen nach Belieben Pedale oder Fuf$schalter anschlieSen.

ASSIGNABLE SW Buchse

Zum Anschluss eines als Zubehor erhiltlichen Fufischalters (PS-1/
PS-3), Steuerpedals (EXP-2) oder Expression/Volumen- Pedals
(XVP-20).

Bevor Sie Thren Fufischalter oder Ihr Pedal verwenden, miissen Sie
im Global-Modus erst den Typ des Geréts angeben, welches Sie
anschlieflen. Werksseitig ist diese Buchse fiir einen Fuf3schalter
konfiguriert und der , program up” (Prog. Up) Funktion
zugewiesen.

Sie konnen mit Fu8schaltern und Pedalen diverse andere
Funktionen steuern.

Mit der Spezifizierung fiir Schalter (Switch) konnen Sie entweder
zwischen Programmen wechseln, die Oktave @ndern oder das
Portamento ein-/ausschalten. Normalerweise ist die Funktion nur
aktiviert, solange Sie den Fuf3schalter gedriickt halten. Sie kénnen
dies jedoch dndern, um die Funktion mit jedem Driicken des
Schalters ein-/auszuschalten. Mit der Spezifizierung fiir Pedale
(Pedal) kénnen Sie Parameter wie Lautstdrke, Expression oder Pan
steuern. (PL: 8. Pedalparameter”)

DAMPER Buchse

Zum Anschluss eines als Zubehor erhaltlichen DS-1H
Déampferpedals oder eines PS-1 Fufischalters, mit dem Sie den
Dampfungseffekt ein-/ausschalten konnen.



Anschliisse vornehmen und Gerat einschalten

4, Anschluss eines MIDI-Gerats oder
Computers

Mittels dieser Anschliisse konnen Sie Tastatur und Spielhilfen Ihres
KingKORG NEO zur Steuerung externer MIDI-Klangquellen
verwenden oder umgekehrt mit einem MIDI-Keyboard oder
Sequenzer den Tongenerator Thres KingKORG NEO steuern. (PL: ,,7.
MIDI-Parameter”)

5. AnschlieBen des Netzteils

Verbinden Sie das beiliegende Netzteil mit der DC 12V-Anschluss
auf der Riickseite. Wickeln Sie das Kabel um den Kabelhaken an der
Riickseite des KingKORG NEO, um ein unbeabsichtigtes
Herausziehen zu verhindern. Uben Sie bitte nicht mehr Kraft als
notig auf den Stecker aus.

A Verwenden Sie unbedingt das beiliegende Netzteil. Die
Verwendung eines anderen Netzteils kann Storungen oder
Schiden verursachen.

A Achten Sie darauf, Thr Netzteil nur an Steckdosen mit
geeigneter Spannung anzuschlieflen.

Ein-/Ausschalten

1. Einschalten

A Schalten Sie die Aktivboxen, den Verstarker usw. immer erst
nach dem KingKORG NEO ein.

1. Drehen Sie vor dem Einschalten den VOLUME-Regler Ihres
KingKORG NEO ganz nach links, um ungewiinschte
Einschaltgerdusche zu vermeiden.

2. Halten Sie den Netzschalter gedriickt. Sobald im Display
,KingKORG NEO” erscheint, konnen Sie den Schalter
loslassen.

Ist das Gerat hochgefahren, erscheinen im Haupt-Display die
Programmnummer und der -Name.

3. Schalten Sie nun Ihr Monitorsystem oder Ihr Audiosystem
ein, wobei sie auch zuerst hier die Lautstirke senken sollten.

4. Drehen Sie nun den VOLUME-Regler Ihres KingKORG NEO
langsam auf, und stellen Sie gleichzeitig die gewiinschte
Lautstirke Ihres Audiosystems ein.

2. Ausschalten

AR Schalten Sie das Gerat niemals aus, solange noch Daten
gespeichert werden. Sonst droht Ihnen der Verlust der zuvor
mit dem KingKORG NEO editierten Daten.

1. Senken Sie die Lautstirke Ihres Monitorsystems oder Ihrer
Audioanlage und schalten Sie das System aus.
2. Drehen Sie den VOLUME-Regler des KingKORG NEO ganz

nach links und halten Sie den Netzschalter gedriickt, bis das
Hauptdisplay erlischt.

Energiesparfunktion

Der KingKORG NEO besitzt eine Energiesparfunktion. Nach einer
gewissen Zeitspanne, in der keine Schalter oder Regler bedient
wurden oder in der kein Ton auf der Tastatur gespielt wurde,
schaltet sich das Gerat automatisch aus. Werksseitig betragt diese
Zeitspanne vier Stunden.

Sie konnen diese Funktion wie folgt deaktivieren.

1. Deaktivieren der Energiesparfunktion

1. Halten Sie die SHIFT/EXIT-Taste gedriickt und driicken Sie
die PROGRAM (GLOBAL)-Taste, um in den Global-Modus zu
gelangen.

2. Bewegen Sie sich mit den PAGE +/-Tasten zur GLOBAL Seite
»g14: Power Off”.

3. Wihlen Sie mit dem Value-Wihlrad ,,Disable” aus.

4. Driicken Sie die WRITE-Taste, um die globalen Einstellungen
zu speichern. (BDA S.65 , 1. Globale Einstellungen
speichern”)

A Falls Sie das Gerit ausschalten ohne zuvor zu speichern,
gehen die an den globalen Einstellungen vorgenommenen
Anderungen verloren. Falls Sie ihre editierten
Einstellungen also spéter nutzen wollen, sollten Sie diese
speichern.

Den KingKORG NEO

spielen

Anwahl und Einsatz der
Programs

1. Displays

Hauptdisplay (beim Abspielen eines Programmes)
Bei leuchtender PROGRAM (GLOBAL)-Taste zeigt das
Hauptdisplay Programmnummer und -Name.

Bei leuchtender FAVORITES-Taste zeigt das Hauptdisplay Bank,
Programmnummer und -Name.

Bei leuchtender PROGRAM (GLOBAL)-Taste

Programm-
Pro3 HA1 nummer
Hello KEKH=s — Programm-
name
Bei leuchtender FAVORITES-Taste
] Bank

Faws A———F—
b . |
o T A22 Tota Brass ] E;(;?eramm—

Hauptdisplay (beim Editieren eines Programmes)
Das Display zeigt Seitennummer und -Name sowie Parametername
und -Wert an, auch beim Editieren globaler Einstellungen (wenn die
PROGRAM (GLOBAL)-Taste blinkt)

_f

|

Seitennummer—FE3 1 Comrorn Seitenname
‘UDIEEHDde=51ﬁ919
Parametername Parameterwert

OSCILLATOR Nebendisplay

Das Display zeigt Informationen tiber den aktuell gewahlten

Oszillator.
013 Oszillator Typnummer
Unison Sa= I Oszillator Typname
FILTER Nebendisplay

Das Display zeigt Informationen tiber den aktuell gewahlten Filter.

ilter Typnummer

LPF MG ~—— Filter Typname
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Ein Programm auswahlen

Der KingKORG NEO hat 200 unterschiedliche interne Programme,
mit denen Sie sofort loslegen konnen. Um Ihnen eine intuitive
Auswahl zu ermdglichen, sind die Programme in Soundkategorien
sortiert. Wahlen und Spielen Sie einige dieser Programme, um die
Klangvielfalt Ihres KingKORG NEO kennenzulernen.

1. Programme liber Nummer auswahlen

1. Driicken Sie die GLOBAL (PROGRAM)-Taste, damit diese
aufleuchtet.
Im Hauptdisplay werden Programmnummer und -Name
angezeigt.
2. Wibhlen Sie mit dem Wahlrad ein Programm aus.
TIPP: Programme, bei denen die SPLIT (POSITION)-Taste
aufleuchtet, haben gesplittete Stimmen. (PL: ,,2. Timbre-
Parameter”)

ORIGINAL
ONAUE  ppopn

TIMBRE A PAGE + (GLOBAL)

Proa o24
- Polusix
)

SpLIT
(POSITION)

PAD/  BELL/
SYNTH LEAD BASS  AIRY DECAY MOTION SE/VO

AR
(TEMPO)

3. Spielen Sie die Tastatur, um den Sound zu

hoéren. >
Mit den OCTAVE UP/DOWN-Tasten y

konnen Sie die der Tastatur zugewiesenen
Oktaven dandern. (BDA S.59 ,, Zwischen
Oktaven wechseln”)

Programme iiber Kategorie auswahlen

1. Driicken Sie die Kategorien/Favoriten-Taste, die am ehesten
dem gewiinschten Sound entspricht.
Das erste Programm der entsprechenden Kategorie wird
ausgewahlt und die Kategorie/Favoriten-Tasten leuchten auf.
2. Wihlen Sie mit dem Wihlrad ein Programm (Sound) aus.

3. Spielen Sie die Tastatur, um den Sound zu horen.

2. Programme mit der FAVORITES-Taste

auswahlen

A Sie kénnen nur dann Programme mit der FAVORITES-Taste
auswabhlen, die sie zuvor mit den Kategorie/Favoriten-Tasten
als Favoriten gespeichert haben. (BDA S.66 ,,3. Programme
als Favoriten speichern”)

1. Driicken Sie die FAVORITES-Taste, damit sie aufleuchtet und

wihlen Sie anschlieffend eine Bank (A-E)
Mit jedem Driicken der FAVORITES-Taste wihlen Sie eine
andere Bank, die im Hauptdisplay angezeigt wird.

TIMBRE B PAGE - @22 Totd Brass FAVORITES

3 Q
poSiion PAD/  BELL/ I
. | =

VALUE program
(GLOBAL)

©ORIGINAL
TIMBRE A i

AR
(TEMPO) SHIFT/EXIT

TIPP: Sie kénnen sich riickwirts durch die Béanke bewegen,
indem Sie die FAVORITES-Taste bei gehaltener SHIFT/
EXIT-Taste driicken. (E>D > C->B> A>E..)

2. Driicken Sie die Kategorie/Favoriten-Taste (1-8), unter der Sie
das gewiinschte Programm gespeichert haben.

Das Programm wird aufgerufen und im FAVORITES-

Nebendisplay angezeigt.
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ORIGINAL
R~

TIMBRE A

Fav A .
872 Electrified

PAD;  BELL/

FAVORITES

WRITE

SHIFTEXIT

3. Spielen Sie die Tastatur, um den Sound zu héren.

Einen Sound variieren

Neben dem Keyboard bietet Ihnen der KingKORG NEO Spielhilfen
wie den Joystick sowie diverse Regler und Tasten zur
Klangsteuerung. Damit kdnnen Sie mithilfe von Filtern, LFOs und
Hiillkurven in Echtzeit den Sound beim Spielen variieren.

Verwendung der Spielhilfen

Joystick (JS)

Durch Bewegen in vier Richtungen (vor/zuriick/links/rechts)
steuern Sie diverse Parameter und Effekte. Was dann geschieht,
ist von Program zu Program verschieden — probieren Sie’s
einfach aus.

TIPP: ,Joystick” wird als JS abgekiirzt.

+Y Vibrato-Tiefe,

Effekttiefe usw.

Anheben der
Tonhéhe usw.

Absenken der
Tonhéhe usw.

TIPP: Beim Loslassen kehrt der Joystick automatisch in die
Mittelposition zuriick. Wenn Sie einen Joystickeffekt
langer halten mochten, Thre Hand jedoch zum Spielen
frei haben wollen, konnen Sie einem Fufischalter
eine Lockfunktion fiir den Joystick zuweisen. (PL: ,8.
Pedalparameter”)

TIPP: Sie kénnen den Joystick als virtuelle Patchquelle
verwenden. Somit erhalten Sie noch vielfaltigere und
komplexere Effekte als oben angebeben. (PL: 2. Timbre-
Parameter”)

Spielen der Tastatur

Mit der Tastatur des KingKORG NEO konnen Sie den Klang wie
folgt steuern.

Velocity

Dadurch konnen Sie mittels Variieren des Tastenanschlags einen
Sound steuern. Ublicherweise wird mit Velocity Ton oder die
Lautstarke gesteuert.

A Die Tastatur des KingKORG NEO unterstiitzt keinen
Aftertouch. Manche Sounds reagieren auf Velocity nur mit
geringen oder keinen klanglichen Veranderungen, andere
sind so eingestellt, dass sie Velocity nicht erkennen.

Tastaturskalierung

Damit kann der Klang je nach Position auf dem Keyboard
unterschiedlich beeinflusst werden. Ublicherweise dient die
Tastaturskalierung dazu, hohe Tone brillanter klingen zu lassen
oder tiefen und hohen Tonen unterschiedliche Lautstarken
zuzuweisen.

TIPP: Velocity und Tastaturskalierung kénnen als virtuelle
Patchquelle genutzt werden. (PL: 2. Timbre-Parameter”)



Einen Sound variieren

Zwischen Oktaven wechseln

Mit den OCTAVE UP/DOWN-Tasten konnen Sie die der
Tastatur zugewiesenen Tonbereiche in Ein-Oktaven-Schritten
uber einen Bereich von +/-2 Oktaven andern.

Tastaturbereiech Teste LED
C5-C8 UP-Taste blinkt
C4-C7 Up-Taste leuchetet
C3-Cé6 UP/DOWN:-Tasten aus
C2-C5 DOWN:-Taste leuchtet
Cl-C4 DOWN-Taste blinkt
1 co C1 (@) e} 4
0) (12) (34) (36) (48) (60)

G5 6 7 c8 @ &9
(72) (84) (96) (108) (120) (127)

et LR (DAL ER (R

T T T
' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
' ' '
' '
' '
' '
' |
'
'
'

Oktave -2

I e —

Spielen von Arpeggien
Ein , Arpeggiator” spielt die Noten von gehaltenen Akkorden der
Reihe nach ab und erzeugt so rhythmische Laufe.
Der Arpeggiator des KingKORG NEO bietet 6 Arpeggiator-Typen
und erlaubt sogar das Abwandeln der Notendauer (,Gate Time”)
usw. der Noten. Aufierdem ist ein ,Step-Arpeggiator” am Start, mit
dem Sie selbst bestimmen konnen, welche der 8 Schritte tatsachlich
Noten spielen sollen. So erzeugen Sie im Nu eigene Laufe.
1. Ein Programm auswihlen. (BDA S.58 ,Ein Programm
auswihlen”)
Wahlen wir als Beispiel fiir diese Funktion einen Pianosound
aus.
2. Driicken Sie die ARP (TEMPO)-Taste, damit diese aufleuchtet.
Der Arpeggiator wird eingeschaltet.

ORIGINAL
OVhiuE

PROGRAM
(GLOBAL)

FAVORITES

TIMBRE A PAGE +

Fro
M1 Pi

TIMBRE B

ELL/
DECAV MO 10N SE/VOD JUE

mv SC
SHIFTEXT

3. Spielen Sie einen Akkord und halten Sie die betreffenden
Tasten gedriickt. Der Arpeggiator beginnt zu spielen.
Wenn Sie den in der Abbildung gezeigten Akkord spielen, wird
er wie folgt notiert wiedergegeben. (Arpeggiotyp: UP)

Um das Tempo zu dndern, halten Sie die SHIFT/EXIT-Taste
gedriickt und driicken Sie die ARP (TEMPO)-Taste, um zur
PROGRAM Seite ,,a02: Arp” zu gelangen. Stellen Sie das Tempo
mit dem Wahlrad ein.

TIPP: Der KingKORG NEO verfiigt tiber eine Tap-
Tempofunktion. Zum Einstellen des gewiinschten Tempos
halten Sie die SHIFT/EXIT-Taste gedriickt und driicken
Sie rthythmisch die ARP (TEMPO)-Taste.

4. Das Arpeggio bricht ab, wenn Sie die Hiande von der Tastatur
nehmen.

Oktave 0

Oktave -1 |

P katave +2w
, Oktave +1‘ ;

Zahlen in Klammern (') sind MID

TIPP: Sie kénnen das Arpeggio auch weiterklingen lassen,
nachdem Sie die Tasten losgelassen haben. (PL: ,4.
Arpeggioparameter “)

Vocodersounds spielen

Ein Vocoder erlaubt Ihnen, durch Sprechen in ein Mikrofon bei
gleichzeitigem Spielen der Tasten einen Effekt zu generieren, der
den Synthesizer ,sprechen” ldsst. Als Alternative zur Eingabe einer
menschlichen Stimme kénnen Sie durch Eingabe rhythmischer
Gerédusche oder diverser Wellenformen interessante Effekte
generieren.

Anschluss eines Mikrofons und Spielen des
Vocoders
1. Drehen Sie den MIC LEVEL-Regler auf der Oberseite

komplett nach links. Schliefen Sie ein Mikrofon an die
Mikrofonbuchse auf der Oberseite an.

2. Driicken Sie die GLOBAL (PROGRAM)-Taste, damit diese
aufleuchtet.
3. Driicken Sie die die SE/VOC Kategorie/Favoriten-Taste, damit

diese aufleuchtet und wihlen Sie anschlieSend mit dem
Wihlrad ein Programm, bei dem die VOCODER-Taste leuchtet.

PAD/
SYNTH LEAD BASS  AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC

ll@

VOCODER

4. Stellen Sie mit dem MIC LEVEL-Regler einen geeigneten
Eingangspegel ein.
TIPP: Achten Sie darauf, dass die MIC LEVEL-PEAK-LED nicht

aufleuchtet.

5. Spielen Sie die Tastatur und sprechen oder singen Sie
gleichzeitig in Ihr Mikrofon.
Experimentieren Sie ruhig ein wenig mit Wértern und Ténen,
um die Effekte auf den Vocodersound kennenzulernen.
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Editieren des Klangs

Aufbau eines Programs

Bevor Sie sich an das Editieren der Klange machen, miissen Sie
begreifen, wie die Klangerzeugung aufgebaut ist. Wenn Sie namlich
wissen, wie der KingKORG NEO seine Kldnge erzeugt, erzielen Sie
viel schneller das gewiinschte Ergebnis.

PROGRAM

1. Synthesizer

Aus der Abbildung geht hervor, dass ein Synthesizer-Program die
Timbres A/B, einen Arpeggiator, Vocoder und die Master-Effekte
und enthalt.

MASTER FX

GLOBAL

~=[_TIMBREA | —
1 [
Arpeggiator | !
P

%

= TIMBREB

REV/DELAY

® OUTPUT
[EQ —— i L/MONO, R

TIMBRE

Keyboard Tracking ---------------uccooeoooes :
M Keyboard Velocity -----------oooey
Keyboard :
Pitch Bend (JS X) ------=-=-=--=---- 1 ‘
Modulation (JS+Y/-Y) - : § § §
Vv ¥ v v y
VIRTUAL PATCH

I T

MIDI1~3 -

[tor) [rea) (er]) [ee)

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

N

Cutoff Y Y Level |

,,,,,,,,,,,,,,,, #  Modulation to Effect

R

Modulation to Synth

PAN L

{ MIXER } { FILTER }

[ awe |—

Audio to Effect

MICIN

=24

Die drei grundlegenden Klangaspekte: Tonhohe,

Klangfarbe und Lautstarke

Alle Klange beruhen auf drei Basisaspekten: Tonhohe, Klangfarbe
und Lautstarke. Wie seine analogen Vorfahren bietet der KingKORG
NEO (als Analog-Modeling-Variante) einen Oszillator, ein Filter und
einen Verstarker (, Amp”), mit denen sich diese Aspekte
beeinflussen lassen. Mit den Oszillator-Parametern @ndern Sie die
Tonhohe, mit dem Filter die Klangfarbe und mit dem Verstérker die
Lautstéarke einstellen.

Oszillatoren, Filter und Verstarker des KingKORG NEO
Sie finden die Oszillatoreneinstellungen des KingKORG NEO in den
PROGRAM Seiten ,,505-s12:Pitch” sowie ,,s13:05C1-s27: OSC3" Mit
den Pitch Seiten spezifizieren Sie die Tonhohe der
Grundwellenform, mit den OSCILLATOR Seiten wahlen Sie die
Wellenform aus. Die von den Oszillatoren erzeugten Wellenformen
werden in der Mixer Seite gemischt. Filtereinstellungen erfolgen in
den PROGRAM Seiten “s31-38: Filter”. In diesen Seiten kdnnen Sie
die Klangeigenschaften eines von den Oszillatoren erzeugten Sounds
durch Zuweisen eines Filters dndern. Die Verstarkereinstellungen
finden Sie in den PROGRAM Seiten ,,s39-42: Amp”, wo Sie die
Lautstdrke d@ndern kénnen. Durch Editieren in diesen Seiten
generieren Sie den grundlegenden Sound eines Programms.
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Hiillkurvengenerator, LFO, Tastaturskalierung,

virtuelle Patches und Spielhilfen

Neben den Einstellungen von Oszillator, Filter und Verstarker kann
ein Klang auch durch zeitliche Anderungen, Anderungen in der
Tonhohe oder andere Ausdruckselemente beeinflusst werden. Dazu
stehen Ihnen Modulatoren und Spielhilfen wie
Hiillkurvengeneratoren, LFOs (Low Frequency Oscillator), eine
Tastaturskalierung, virtuelle Patches sowie ein Joystick zur
Verfligung. So kdnnen Sie faszinierend komplexe Sounds generieren.
In der Abbildung oben sehen Sie den Signalweg von OSC iiber
FILTER zu AMP und wie Hiillkurven und LFOs jeden Abschnitt
beeinflussen.

Timbres (TIMBRE A/B)

Jedes Timbre besteht aus einem Oszillator, einem Filter, einer
Verstarkersektion, einer Hiillkurve, einem LFO, virtuellen Patch-
Verbindungen und einem Equalizer. Der KingKORG NEO bietet
zwei Timbres, die man simultan verwenden kann, um einen volleren
Sound zu erzielen.

Oszillatoren (0SC1, 0SC2, OSC3)

Sie haben die Auswahl unter 127 verschiedenen
Oszillatoralgorithmen, darunter die fiir Analogsynthesizer typischen
Sagezahn und Rechteckwellen, aber auch Rauschen, PCM/DWGS,



Editieren des Klangs

sowie die {iber den Mikrofoneingang eingespeiste Wellenform. Die
Unisono-Einstellung erlaubt Ihnen, die Wellenform noch méchtiger
und pragnanter zu gestalten.

Mixer (MIXER)

Regelt das Lautstarkeverhaltnis zwischen den drei Oszillatoren
(OSC1, OSC2 und OSC3), bevor das Summensignal zum Filter
(FILTER) weitergeleitet wird.

Filter (FILTER)

Mit einem Filter kann die Klangfarbe heller oder dunkler gemacht
werden. Eine weitere Moglichkeit ist jedoch das Hervorheben oder
Unterdriicken bestimmter Frequenzbereiche. Die Wahl der
Filtercharakteristik hat einen groflen Einfluss auf den
schlussendlichen Sound. Pro Timbre stehen zwei Filter zur
Verfligung, die auf vier verschiedene Arten miteinander kombiniert
werden kénnen. Laut Vorgabe dient Hiillkurve 1 (EG1) zum
Beeinflussen der Filterfrequenz und folglich zum Erzeugen von
zeitbedingten Klangfarbendnderungen.

Verstarker (AMP)

In dieser Sektion befinden sich der AMP- und PAN-Block. Mit dem
AMPBlock regeln Sie die Lautstarke und mit dem PAN-Block die
Stereoposition. Zeitbedingte Lautstarkednderungen konnen mit
Hiillkurve 2 (EG2) programmiert werden.

Hullkurven (EG1, EG2)

Eine Hiillkurve erzeugt allmahliche Anderungen des beeinflussten
Aspekts und bestimmt also die ,Form” jenes Aspekts. Hierfiir stehen
vier Parameter zur Verfligung: , Attack”, ,Decay”, ,Sustain” und
,Release”. Hiillkurve 1(EG1) steuert die Cutoff-Frequenz des Filters,
Hiillkurve 2 (EG2) die Lautstarke des Verstarkers. Sie konnen zudem
einen Hiillkurvengenerator in Kombination mit einem virtuellen
Patch als Hiillkurvenquelle eines weiteren Parameters verwenden.

LFOs (LFO1, LFO2)

Ein LFO (,,Low Frequency Oscillator”) erzeugt periodische
Anderungen des beeinflussten Aspekts Pro Timbre stehen zwei
LEOs zur Verfiigung, fiir die man eine von fiinf Wellenformen
wihlen kann. LFO2 dient als Quelle der iiber den Joystick
gesteuerten Tonhohenmodulation. Sie konnen zudem einen LFO in

Kombination mit einem virtuellen Patch als Modulationsquelle eines
weiteren Parameters verwenden.

Virtuelle Patch-Verbindungen (VIRTUAL PATCH)
Die virtuellen Patch-Verbindungen erlauben nicht nur die
Verwendung der Hiillkurven und LFOs zum Modulieren der
gewiinschten Klangparameter, sondern konnen auch die
Anschlagdynamik und Notenskalierung (d.h. die Tonhohe der
gespielten Noten) als Quellen verwenden. Damit konnen die Sounds
expressiver gestaltet werden. Pro Timbre lassen sich sechs Parameter
tiber virtuelle Patch-Verbindungen beeinflussen. (PL: ,,2. Timbre-
Parameter”)

Master-Effekte (MASTER FX)

Jedes Programm beinhaltet drei Arten von Master-Effekten. Indem
Sie jedes Timbre mit Effekten bearbeiten, verleihen Sie dem
Gesamtsound eines Programms den letzten Feinschliff.

Arpeggiator (ARPEGGIATOR)

Der Arpeggiator wandelt die von Ihnen gespielten Akkorde in
gebrochene Akkorde um. Bei Programs, die beide Timbres
ansprechen, kénnen Sie bestimmen, ob der Arpeggiator nur ein
Timbre oder beide beeinflussen soll. Hierbei handelt es sich um
einen Step-Arpeggiator, der 6 Typen erzeugen kann.

2. Vocoder (VOCODER)

Ein Vocoder analysiert den Frequenzgang eines Signals (z.B. eine mit
einem Mikrofon abgegriffene menschliche Stimme) und verwendet
dieses Ergebnis zum Beeinflussen eines zweiten Signals (z.B. einer
Oszillatorwellenform). Das erste Signal nennt man , Modulator” und
das zweite , Trager”. Das Ergebnis einer solchen Bearbeitung
erweckt den Eindruck, dass ein Synthesizer usw. sprechen kann.
Der KingKORG NEO bietet einen Vocoder mit 16 Frequenzbéandern,
der neben klassischen auch duf3erst originelle Vocoder-Sounds
erzeugen kann, da Klangcharakter oder Pegel jedes Frequenzbands
einzeln regelbar sind. Die Abbildung unten veranschaulicht, dass
ein Vocoder (VOCODER) einen Trager (das Signal, das moduliert
wird) und einen Modulator (das Signal, dessen Frequenzverhalten
,transplantiert” wird) voraussetzt.

OFF OFF
o =0
MIC IN =| TIMBRE A —>°o?_ _»050
TIMBRE A Level -
Carrier 1 TIMBRE A / Vocoder
MICIN TIMBRE B Level Vocoder to EFFECTs
¢ O
TIMBRE\/&CIN |_> Modulator J TIMBRE B
o
TIMBRE B ® N
TIMBRE B ok¢
Modulator Audio Src OFF
J
VOCODER N~
A
BV°§°1de1'5 i\ (R Direct Level
and 1- v
""" I ] -~ HPF Gate &
Note On
MICIN Modulator
Threshold .
! Sens
. V. E.F.Sens '
MICIN L - v e
- 154
o i 1 - H
TIMBRE B EO N Analysis Envelope [ /
Filter Follower S
Cami f Wet
=== TIMBRE A Level aer Resonance 7 Spread Vtgsgler
1 NUWW ! Cutoff (Fc MOD) Do
; Formant Shift b
TIMBRE A —[>—\m P 1y,
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\l 4 L —> Output
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A Band  Band W M
' Level PAN
lemmas TIMBRE B Level
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Tradger (CARRIER)

Dies ist der Grundklang (Signal). Am besten als Trager geeignet sind
Wellenformen mit zahlreichen Oberténen, zum Beispiel Sagezahn-
oder Pulswellen mit fester Pulsbreite. Die Signale der beiden Quellen
Timbre A und Timbre B werden gemischt und dienen als Trager.

Modulator (MVODULATOR)

Dies ist der Klang (Signal) dessen Eigenschaften auf den Trager
gelegt werden. Ublicherweise dient eine menschliche Stimme als
Modulator. An Ihrem KingKORG NEO konnen Sie als Modulator
entweder den Mikrofoneingang (Input) oder Timbre B (Timbre B)
auswahlen. Falls Sie Timbre B gewé&hlt haben, wird der Ausgang
von Timbre B zum Eingang des Modulators des Vocoders geleitet.

Vocoder-Sektion (VOCODER)

Hier gibt es zwei Gruppen zu je 16 Bandpassfiltern (,,analysis filter”,
,synthesis filter” und , envelope follower”) sowie eine
Hiillkurvenanalyse. Das eingehende Audiosignal wird von den 16
Analysefiltern , gemessen”. Gleichzeitig wird ermittelt, welche
Pegelentwicklung die einzelnen Frequenzbander enthalten. Das
Audiosignal des Tragers wird mit Hilfe 16 weiterer Bandpassfilter (den
so genannten , Synthesefiltern”) bearbeitet, was im Grunde bedeutet,
dass 16 Frequenzbereiche den ,Bewegungen” des Modulatorsignals
entsprechend gefiltert werden. So entsteht z.B. der Eindruck, dass das
Tréagersignal sprechen kann. Bei Bedarf konnen die Eckfrequenzen der
Synthesefilter (des Tragers) sogar versetzt werden. Das fiihrt im
Extremfall zu einem , basslastigeren” oder , helleren” Sound,

Grundlegendes Editieren eines
Programms

1. Kldange erzeugen
Mit dem KingKORG NEO kann man auf zwei Arten Klange erstellen.

- Wenn Sie schnell einen neuen Sound bené&tigen, wahlen Sie am
besten ein Program, das dem gewiinschten Sound schon in etwa
entspricht.

- Sie kénnen aber auch alles selbst programmieren (d.h. ein
initialisiertes Programs als Ausgangspunkt nehmen).

Entscheiden Sie sich fiir einen dieser Ansatze und machen Sie sich
an die Arbeit!

Editieren eines abgespeicherten Programms

1. Wihlen Sie das Program, das Sie editieren méchten. (BDA
S.58 ,,Ein Programm auswihlen”)

2. Bedienung iiber Regler und Wihlrider der Oberseite.
Waigen Sie erst ab, wie sich der gewiinschte Sound vom
Originalprogramm unterscheiden soll und wahlen Sie
dementsprechend die zu editierenden Parameter.

A  Wenn Sie die Anderungen nicht speichern, gehen sie verloren,
sobald Sie einen anderen Speicher anwéahlen oder das Instrument
ausschalten. (BDA S.65 ,,2. Speichern der Einstellungen”)

Wenn Sie ein vollig neues Program erstellen méchten
Um ein eigenes Programm von Null an zu erstellen, miissen Sie
zunachst ein Programm initialisieren. (BDA S.64 ,, 1. Initialisieren
eines Programs®)

So erhalten Sie einen Satz einfacher und leichtverstdndlicher
Einstellungen, dank denen Sie nachvollziehen konnen, wie jede
Sektion arbeitet; was gerade beim Erzeugen vollig neuer Sounds
eine grofie Hilfe ist.

2. Zwei Timbres editieren

In jedem Programm stehen Ihnen zwei Timbres zur Verfiigung;:

TIMBRE A und TIMBRE B.

TIPP: Sie konnen TIMBRE B nicht auswihlen, falls in der PRO-
GRAM Seite ,p03: common” als Voice Parameter ,Single”
ausgewdhlt ist. Falls dort , Layer” oder ,Split” ausgewahlt
sind, zeigen die TIMBRE A/B-Tasten durch Aufleuchten das
Timbre an, das Sie gerade bearbeiten.
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TIPP: Der Voice Modus Parameter in der PROGRAM Seite ,,p03:
Common” gilt fiir das gesamte Programm.

Zwei Timbres (Layer) verwenden

Falls Sie mit zwei Timbres arbeiten mdchten, konnen Sie unter zwei
unterschiedlichen Optionen auswahlen. In diesem Beispiel setzen
wir in PROGRAM Seite ,,p03: Common” den Voice Modus
Parameter auf , Layer”.

Unter dieser Einstellung sind beide Timbres gleichzeitig zu horen,
wenn Sie die Tastatur spielen.

1. Bewegen Sie sich mit den PAGE +/-Tasten zur PROGRAM
Seite ,,p03: Common”.

2. Wihlen Sie mit dem Wihlrad den Modus ,Layer”.
TIMBRE A-Taste und die Master-Effekt-Timbre-LEDs leuchten
auf.

O ORIGINAL
VALUE " pRogRAM
TIMBRE A PAGE + — (GLOBAL)

FEZ: Common
UoiceMode: Laver

Ein Timbre zum Editieren auswidhlen

Wenn Sie ein Programm editieren, das zwei Timbres verwendet,
miissen Sie die Timbres einzeln bearbeiten.

Mit den TIMBRE A/B-Tasten wihlen Sie das Timbre zum Bearbeiten
aus. Wenn die entsprechende Timbre Wahltaste aufleuchtet, konnen
Sie das Timbre editieren.

TIMBRE A PAGE +
FEZ: Common
- e~ UoiceMode:Laver

Filter und Hiillkurven editieren

Mit den Reglern an der Oberseite des KingKORG NEO konnen Sie
Filter und Hiillkurvengeneratoren in Echtzeit steuern.

Sie haben die Auswahl unter drei unterschiedlichen Funktionen der
Regler. (PL: 6. Globale Parameter”)

FILTER

Cutoff (CUTOFF)

Stellt die Cutoff-Frequenz des Filters ein und damit die Tonhohe
des Klangs. Durch Drehen nach links wird der Klang dunkler,
durch Drehen nach rechts heller.

Resonanz (RESONANCE)
Zum Einstellen des Filterresonanzanteils. Resonanz verleiht dem
Klang einen spezifischen Charakter.

EG (Hiillkurvengenerator)

Attack (ATTACK1, ATTACK2)

Zum Einstellen der Attack-Zeiten von EG1 (Filterhiillkurve) und
EG2 (Verstarkerhiillkurve). Attack bestimmt die Zeit von
note-on (Augenblick, in dem die Taste gedriickt wird) bis zum
Erreichen des Attack-Pegels und dndert die Art wie EG1 und
EG2 einsetzen. Durch Drehen nach links wird die Attack-Zeit
kiirzer, durch Drehen nach rechts langer.

Decay (DECAY1, DECAY2)

Zum Einstellen der Decay-Zeiten von EG1 (Filterhiillkurve) und
EG2 (Verstarkerhiillkurve). Decay bestimmt den Zeitraum vom
Erreichen des Attack-Pegels bis zum Erreichen des Sustain-
Pegels. Durch Drehen nach links wird die Decay-Zeit kiirzer,
durch Drehen nach rechts langer.

Sustain (SUSTAIN1, SUSTAIN2)

Zum Einstellen der Sustain-Zeiten von EG1 (Filterhtillkurve)
und EG2 (Verstarkerhiillkurve). Sustain bestimmt den Pegel, der
nach Ablauf der Decay-Zeit erreicht wird und ausklingt, solange
Sie die Taste gedriickt halten. Durch Drehen nach links wird der
Sustain-Pegel gesenkt, durch Drehen nach rechts erhdht.



Editieren des Klangs

Release (RELEASE1, RELEASE2)

Zum Einstellen der Release-Zeiten von EG1 (Filterhiillkurve)
und EG2 (Verstarkerhiillkurve). Release bestimmt den Zeitraum
von note-off (Augenblick, in dem Sie die Taste loslassen) bis zum
vollstaindigen Ausklingen des Tons. Durch Drehen nach links
wird die Release-Zeit kiirzer, durch Drehen nach rechts ldnger.

Pegel

Note on Note off

Attack-Pegel

N

1 2 4

1: Attack-Zeit
2: Decay-Zeit

3: Sustain-Pegel
4: Release-Zeit

Effekteinstellungen vornehmen

Mit den Master-Effekten Ihres KingKORG NEO kénnen Sie ihren
Sound mit diversen Effekten wie Verzerrung, Modulation oder Hall
verfremden. Die Master-Effekte wirken auf den Gesamtsound der
beiden Timbres.

Die Master-Effekte sind in drei Sektionen unterteilt (°PRE FX, MOD
FX, REV/ DELAY), wobei Sie fiir jede Sektion einen Effekttyp
auswahlen konnen.

Fiir die PREF FX Sektion konnten sie zum Beispiel ,EP.AMP”
wahlen, fiir die MOD FX Sektion ,, TREMOLO” und fiir die REV/
DELAY Sektion ,HALL”.

Fiir jede Sektion kénnen Sie zudem die Timbres wihlen, die mit
dem entsprechenden Effekt bearbeitet werden sollen.

1. Durch Driicken eines FX Typ-Wihlrades kénnen Sie die
Timbres wihlen, denen der Effekt zugewiesen wird.
Dabei leuchten die LEDs der ausgewahlten Timbres. Leuchtet
keine der beiden Timbre-LEDs auf, wird der Effekt nicht
angewendet.

A Falls der Voice Modus des Programms auf ,Single” steht,
leuchtet die Timbre LED B nicht auf.

® © PRE FX © © MOD FX © O REV/DELAY

RING MOD EPAMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

PHASER  ROOM MOD DELAY
] %

DISTORTION TONE FLANGER ROTARY HALL Bro

C 000680

DRIVE/FREQ DEPTH SPEED. DEPTH TIME

2. Wihlen Sie einen Effekt aus.
Die LED des gewdhlten Effekts leuchtet auf.

DECIMATOR

@ © PRE FX @ © MOD FX © O REV/DELAY

RING MOD EP.AMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

PHASER  ROOM
-

FLANGER ROTARY HALL

O 0 O

DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME

3. Mit den FX-Reglern kénnen Sie die Parameterwerte einstellen.

3. Den Vocoder editieren

Den Vocoder zum Editieren auswihlen

Beim Editieren des Vocoders gehen Sie im Prinzip genau so vor wie
beim Editieren eines Timbres, nur dass Sie zuvor den Vocoder
einschalten und als Ziel fiir die Editierung angeben miissen.

A Die Seiten ,,02:Voc.Carrier-v18:Voc.Amp” erscheinen erst
dann, wenn Sie mit der VOCODER-Taste den Vocoder
eingeschaltet haben.

Die Parameter des 16-Band-Pass-Filters (Analyse- und
Synthesefilter) und der Hiillkurvenfolger kénnen in den PROGRAM
Seiten ,,v09:Voc Filter-v18:Voc. Amp” editiert werden.
1. Ein Synthie-Programm auswihlen. (BDA S.58 ,Ein

Programm auswihlen”)

2. Driicken Sie die VOCODER-Taste, damit diese VOCODER

aufleuchtet. @‘%'

Der Vocoder ist eingeschaltet und wird als Ziel
fiir die Editierung ausgewahlt.

3. Mit den PAGE +/-Tasten gelangen Sie zu den Editierseiten fiir

die Vocoderparameter.

vAal s Lacoder
Vocoder Sh:0n

TIPP: Falls Sie in PROGRAM Seite ,,v15:Voc. Amp” den direkten
Pegel erhohen, wird der Audioeingang direkt ausgegeben.
Andern Sie diesen Wert beim Uberpriifen des Audioeingangs.

TIPP: Falls Sie keinen Effekt feststellen konnen, driicken Sie die VO-
CODER-Taste, damit sie aufleuchtet und dndern Sie den Pegel
von Timbre A in PROGRAM Seite ,,v02:Voc.Carrier” oder den
Pegel des Vocoders in PROGRAM Seite ,v18:Voc.Amp”.

Trager (CARRIER)
Am besten als Trager geeignet sind Wellenformen mit
zahlreichen Obertdnen, zum Beispiel Sdgezahn- oder Pulswellen
mit fester Pulsbreite. Sie konnen diese Parameter in den
PROGRAM Seiten ,,v02-v03:Voc.Carrier” editieren.

TIPP: Um eine Sidgezahnwelle auf den Tréger zu setzen, wihlen
Sie fur Timbre A auf der PROGRAM Seite ,,s13:05C1*
die Einstellung ,,Saw” und editieren Sie in den Vocoder
Einstellungen in PROGRAM Seite ,,v02:Voc.Carrier” den
Eingangspegel von Timbre A.

Modulator (MODULATOR)
Ublicherweise dient eine menschliche Stimme als Modulator. An
Ihrem KingKORG NEO konnen Sie als Modulator entweder den
Mikrofoneingang (Input) oder Timbre B (Timbre B) auswéhlen.
Sie kénnen die entsprechenden Parameter in PROGRAM Seite
,v04:Voc.Modultr” editieren.

4, Editieren des Arpeggiators

Timbre-Zuordnung fur den Arpeggiator

Bei Programs, die zwei Timbres ansprechen, kénnen Sie wiahlen, ob
nur ein Timbre oder beide vom Arpeggiator beeinflusst werden sollen.
In PROGRAM Seite ,,a05:Arp” kénnen Sie die Timbres bestimmen,
die mit dem Arpeggiator bearbeitet werden. Es kénnen sowohl eins
als auch beide Timbres mit dem Arpeggiator bearbeitet werden.

Mit dem Arpeggio synchronisierte Klangeffekte

Die LFO-Frequenz oder Delay-Zeit mit dem Arpeggiatortempo
synchronisieren

Die LFO1- oder LFO2-Geschwindigkeit kann mit dem Arpeggiator
synchronisiert werden. Das hat den Vorteil, dass auch die
Modulationsbewegungen rhythmisch getimed sind. Selbst die
Delay-Verzogerungszeit lasst sich synchronisieren — und zwar als
Ein- oder Vielfaches des Arpeggiator-Tempos.

AuBlerdem kann der Arpeggiator des KingKORG NEO zu einem
externen MIDI-Takt synchron laufen, was in der Folge bedeutet,
dass auch die Frequenz von LFO1/2 sowie die Delay-
Verzogerungszeit zum externen Sequenzer usw. synchron laufen.

Andern der Arpeggien

Arpeggien kann man abwandeln, indem man die benétigten
Arpeggio- Schritte aktiviert oder ausschaltet. Die Funktion, mit der
man das macht, nennt man den ,Step-Arpeggiator”.

Vorbereiten eines Arpeggios mit dem Step-

Arpeggiator
1. Driicken Sie die PROGRAM(GLOBAL)-Taste, damit diese
aufleuchtet.
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2. Bewegen Sie sich mit den PAGE +/-Tasten zur PROGRAM
Seite ,,al12:Arp”.

PAGE
+

N 7
) a12:Are
B Step[ooooooool*b
/ \

3. Driicken Sie das Wihlrad.
Im Hauptdisplay erscheint die Anzeige zur Schritteinstellung.

&

4. Mit den PAGE +/-Tasten bewegen Sie den ,, A “Cursor auf den

Schritt, den Sie editieren mochten.

)

5. Durch Drehen des Wihlrads schalten Sie den Schritt ein oder aus.
Im Hauptdisplay zeigt ein ,,O” (on) die Schritte an, die gespielt
werden sollen. Mit einem ,,_" (off) markierte Schritte
bezeichnen Pausen.

Wiederholen Sie Schritt 4 und 5 fiir jeden einzelnen Schritt des
Arpeggiators.

PAGE

)

J

00

0

0

6. Bestitigen Sie durch Driicken des Wihlrades die ein/aus
Einstellungen der Arpeggioschritte.

TIPP: Die Zahl der Arpeggioschritte kann in PROGRAM Seite
,al0:Arp” festgelegt werden. (PL: ,4. Arpeggioparameter”)

5. Wiederherstellen eines gespeicherten Werts
Wenn Sie nach einer Anderung fiir den aktuellen Parameter wieder den
gespeicherten Wert wahlen, leuchtet die ORIGINAL VALUE-Diode.
Wenn Sie also beim Editieren nachpriifen mochten, welche Werte die
Parameter in der gespeicherten Version verwenden, miissen Sie so lange
an den Reglern drehen, bis die ORIGINAL VALUE-Diode leuchtet.
Wenn Sie die gednderten Einstellungen nicht {ibernehmen wollen
und den urspriinglichen Inhalt des Speichers aufrufen wollen,
wiéhlen Sie einfach ein anderes Programm aus, ohne die
Anderungen vorher zu speichern und kehren Sie anschlieSend ins
gewiinschte Programm zuriick.

Hinweise zu globalen Einstellungen

Im Global-Modus koénnen Sie Einstellungen fiir das gesamte Gerat

andern oder Einstellungen zu MIDI vornehmen.

Der Global-Modus beinhaltet diverse Einstellungen wie

Masterstimmung, Transponierung und globale MIDI-Kanale.

(PL: ,,6. Globale Parameter”)

A An diesen Einstellungen vorgenommene Anderungen gehen
verloren, wenn Sie das Gerat ausschalten, ohne diese vorher zu
speichern. Wenn Sie Ihre Einstellungen beibehalten mdchten,
sollten Sie diese speichern. (BDA S.65 ,,1. Globale
Einstellungen speichern”)

Andere Funktionen

1. Initialisieren eines Programs

Mit folgendem Verfahren konnen die Einstellungen des aktuell

gewdhlten Programs initialisiert werden.

A Dieser Vorgang initialisiert die Einstellungen des gerade
bearbeiteten Programms. Es dndert keine im internen Speicher
gespeicherten Inhalte.

A  Wenn Sie den initialisierten Status speichern mochten, speichern
Sie das Programm. (BDA S.65 ,,2. Speichern der Einstellungen”)
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1. Wihlen Sie das Programm aus, das Sie initialisieren wollen.
(BDA S.58 ,Ein Programm auswihlen”)

2. Bewegen Sie sich mit den PAGE +/-Tasten zur PROGRAM
Seite ,,u01: Utility” und driicken Sie das Wahlrad.
Im Display erscheint eine Bestdtigungsaufforderung zur

Initialisierung des Programms.

PAGE
TIPP: Driicken Sie die SHIFT/EXIT-Taste, wenn Sie es sich
anders tiberlegt haben.
3. Driicken Sie das Wihlrad erneut.
Nach erfolgreicher Initialisierung erscheint im Display
»,Complete!” und Sie geraten automatisch zur iibergeordneten
Anzeige zuriick.

2. Ein Timbre kopieren
So konnen Sie Einstellungen des Timbres (A oder B) eines anderen
Programms dem Timbre des aktuell gewahlten Programms zuweisen.

A Dicser Vorgang iibertragt Einstellungen auf ein Timbre des
Programmes, das gerade editiert wird. Es dndert keine im
internen Speicher gespeicherten Inhalte.

A Eskann jeweils nur ein Timbre kopiert werden.

1. Wibhlen Sie zuerst das Programm aus, welches das Zieltimbre
enthilt. (BDA S.58 , Ein Programm auswihlen”)

2. Bewegen Sie sich mit den PAGE +/-Tasten zur PROGRAM
Seite ,,u02: Utility” und driicken Sie das VALUE-Wihlrad.

> )

3. Wihlen Sie mit dem VALUE-Wihlrad das Programm mit dem
Quelltimbre aus, das Sie kopieren mochten und bestitigen Sie
Thre Auswahl durch Driicken des VALUE-Wahlrad.

Bei der Programmauswahl leuchten die TIMBRE A oder B-Tasten
entsprechend dem vom Quellprogramm verwendeten Timbre auf.
PAGE

-7) Se o Frod
B Mall:Eright Bars
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A Die TIMBRE A oder B-Taste reagiert in diesem Fall nicht
auf Druck.

4. Bestitigen Sie das Quelltimbre.
Falls das Quellprogramm zwei Timbres verwendet, blinkt die
Quelltimbre Taste. Wéhlen Sie falls nétig das gewiinschte
Timbre aus und bestdtigen Sie Ihre Auswahl durch Driicken des
VALUE-Wiéhlrads.
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TIPP: Wenn die TIMBRE A oder B-Taste blinkt, kénnen Sie auch
durch Driicken einer Taste Thre Auswabhl treffen.

5. Bestitigen Sie das Zieltimbre.
Falls das Zielprogramm zwei Timbres verwendet, blinkt die
TIMBRE A oder B-Taste. Wahlen Sie falls notig mit dem
VALUE-Wihlrad das Zieltimbre aus und bestdtigen Sie Ihre
Auswahl durch Driicken des VALUE-Waéhlrads.

PAGE
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6. Im Hauptdisplay erscheint eine Bestitigungsaufforderung.
Uberpriifen Sie die Einstellungen und driicken Sie das
VALUE-Wahlrad .




Speichern

Wenn der Kopiervorgang abgeschlossen ist, erscheint im
Display ,Complete!”, und Sie gelangen zur {ibergeordneten
Anzeige der Seite ,u02: Utility”.

PAGE
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TIPP: Wenn Sie den kopierten Status speichern méchten, speichern Sie
das Programm. (BDA S.65 ,,2. Speichern der Einstellungen”)

TIPP: Durch Driicken der SHIFT/EXIT-Taste gelangen Sie zum
vorhergehenden Schritt. Driicken Sie die SHIFT/EXIT-Taste,
wenn Sie das Timbre doch nicht speichern wollen.

3. Auf Werkseinstellungen zuriicksetzen
Wenn Sie eine Weile mit dem KingKORG NEO gearbeitet haben,
mochten Sie eventuell wieder die Werks-Programs und Global-
Einstellungen laden. Die Werkseinstellungen werden auch “Preload
Data” genannt. Um zu den Werkseinstellungen zuriickzugelangen,
miissen Sie den Load Preload Befehl ausfiihren.

A  Beim Ausfiihren des Load Preload Befehls werden die von
Ihnen im internen Speicher gespeicherten Daten mit den
Werkseinstellungen {iberschrieben. Sie sollten sich also absolut
sicher sein, dass Sie Ihre Daten nicht mehr brauchen.

A Solange der KingKORG NEO Werksdaten ladt, diirfen Sie
seine Bedienelemente nicht beriihren. AufSerdem diirfen Sie
ihn wéhrend dieses Vorgangs niemals ausschalten.

A  Beim Zuriicksetzen auf die Werkseinstellungen mit den
Einstellungen ,, All Program” oder , All Data” werden die
Programme 201-300 (Programme ohne Preset-Daten) nicht
zuriickgesetzt. Haben Sie dort bearbeitete Programme
gespeichert, gehen diese also nicht verloren.

Achtung: Wenn beim Laden von vorinstallierten Daten mit der
Einstellung ,1Program” ein Programm zwischen 201 bis 300
ausgewdhlt ist, wird das fragliche Programm mit den
Werkseinstellungen iiberschrieben.

A  Bei aktivierter Memory Protect Funktion kénnen Sie das Gerét
nicht auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen. Deaktivieren
Sie deshalb unbedingt die Memory Protect Funktion. (PL: 6.
Globale Parameter”)

1. Halten Sie die SHIFT/EXIT-Taste gedriickt und driicken Sie
die PROGRAM (GLOBAL)-Taste.
Sie gelangen in den Global-Modus, und die PROGRAM
(GLOBAL)-Taste blinkt.

2. Bewegen Sie sich mit den PAGE +/-Tasten zur GLOBAL Seite
,»u01: Utility” und driicken Sie das Wihlrad.

3. Wihlen Sie mit dem VALUE-Wihlrad die Datentypen aus, die
Sie auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen mochten.

Program: Daten des aktuellen Programms
All Program:  Daten fiir die Programme 1-200
Global: Globale Daten
All Data: Programme —200 und globale Daten
; /
Select Load Data
) PALI Cata
O L =

4. Nachdem Sie VALUE-Wahlrad gedriickt haben, erscheint eine
Bestitigungsaufforderung.
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TIPP: Falls Sie die Daten nicht laden wollen, driicken Sie die
SHIFT/EXIT-Taste oder die PROGRAM (GLOBAL)-Taste.
5. Driicken Sie das Wihlrad erneut.
Wenn die gewihlten Daten geladen sind, erscheint im Display
die Anzeige ,,Complete!”, und Sie gelangen automatisch zur
iibergeordneten Anzeige zuriick.

lhre Einstellungen speichern

Wenn Sie die von Ihnen editierten globalen Einstellungen oder
Programme auch weiterhin verwenden wollen, miissen Sie diese
speichern.

A& Falls Sie das Gerat ausschalten ohne zuvor zu speichern, gehen
die an den globalen Einstellungen vorgenommenen
Anderungen verloren. Speichern Sie deshalb Thre editierten
Einstellungen, wenn Sie sie weiterhin verwenden wollen.

A&  Wenn Sie ein Programm editiert haben ohne es zu speichern,
gehen die Anderungen bei der Wahl eines anderen Programms
oder beim Ausschalten verloren. Speichern Sie deshalb Ihre
editierten Einstellungen, wenn Sie sie weiterhin verwenden
wollen.

A Bei aktivierter Memory Protect Funktion kénnen Sie Thre
Einstellungen nicht speichern. Deaktivieren Sie deshalb
unbedingt die Memory Protect Funktion. (PL: ,,6. Globale
Parameter”)

1. Globale Einstellungen speichern

Welche Einstellungen werden gespeichert?
Beim Speichern globaler Daten werden folgende Einstellungen
gespeichert.

- Samtliche Parameter in den GLOBAL Seiten ,,g01-g37*

A  Der Status der OCTAVE UP/DOWN-Tasten wird nicht gespeichert.

Das Speichern der globalen Einstellungen erfolgt im Global-Modus

wie folgt:

1. Halten Sie die SHIFT/EXIT-Taste gedriickt und driicken Sie
die PROGRAM (GLOBAL)-Taste, um in den Global-Modus zu
gelangen.

Im Hauptdisplay erscheint die Anzeige zur Editierung der
globalen Parameter und die PROGRAM (GLOBAL)-Taste blinkt.

2. Driicken Sie die WRITE-Taste.
Im Hauptdisplay erscheint eine Bestatigungsaufforderung und
die WRITE-Taste blinkt.
TIPP: Driicken Sie die SHIFT/EXIT-Taste, wenn Sie es sich

anders tiberlegt haben.

3. Driicken Sie die WRITE-Taste erneut.
Wenn die Daten gespeichert sind, erscheint im Display die
Anzeige ,,Complete!”, und Sie gelangen automatisch zur
iibergeordneten Anzeige zuriick.
R Schalten Sie das Gerat niemals aus, solange noch Daten

gespeichert werden. Sonst droht Ihnen Datenverlust.

2. Speichern der Einstellungen

Welche Einstellungen werden gespeichert?

Beim Speichern eines Programms werden folgende Einstellungen

gespeichert.

- Samtliche Parameter in PROGRAM ,,p01-06 (Program), s01-80

(Synth), v01-18 (Vocoder), a01-12 (Arp)”

- Master-Effekt-Einstellungen (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY)

A& Der Status folgender Tasten auf der Oberseite wird nicht
gespeichert: TIMBRE A/B-Tasten , OSC SELECT-Taste, LFO
SELECT-Taste.

A& Der Status der OCTAVE UP/DOWN-Tasten wird nicht gespeichert.
&

Da EQ sich als globaler Effekt auf saimtliche Programme
auswirkt, werden die Einstellungen nicht fiir jedes einzelne
Programm gespeichert.

Das Speichern eines Programms erfolgt im Programm-Modus wie folgt.

1. Driicken Sie die WRITE Taste.
Im Hauptdisplay erscheint eine Anzeige zur Angabe des
Speicherorts und die WRITE-Taste blinkt.
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2. Wihlen Sie mit dem Wihlrad den Speicherort aus
(Programmnummer).

TIPP: Driicken Sie die SHIFT/EXIT-Taste, wenn Sie es sich
anders tiberlegt haben.

3. Driicken Sie die WRITE-Taste erneut.
Wenn die Daten gespeichert sind, erscheint im Display die
Anzeige ,Complete!”, und Sie gelangen automatisch zur
iibergeordneten Anzeige zurtick.

A Schalten Sie das Gerét niemals aus, solange noch Daten
gespeichert werden. Sonst droht Ihnen Datenverlust.

3. Programme als Favoriten speichern

Der KingKORG NEO bietet Thnen die Moglichkeit, Thre Programme
als Favoriten zu speichern, so dass sie mit einem einzigen
Tastendruck wieder aufgerufen werden kénnen. Dies ist vor allem

bei Auftritten sehr hilfreich. Ihre Programme kénnen Sie mithilfe der

Kategorie/Favoriten-Tasten wie folgt als Favoriten speichern:

1. Wihlen Sie das Programm aus, das Sie speichern wollen.
(BDA S.58 ,Ein Programm auswahlen”)

2. Halten Sie die WRITE-Taste gedriickt und driicken Sie die
FAVORITES-Taste.
Die FAVORITES-Taste und samtliche Kategorie/Favoriten-
Tasten blinken.
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3. Driicken Sie die FAVORITES-Taste, um die Bank (1-5)
auszuwihlen, in der Sie das Programm speichern wollen.
Wenn die FAVORITES-Taste leuchtet, wahlen Sie mit jedem
Druck auf die Taste die néchste Bank.
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4. Driicken Sie die Kategorie/Favoriten-Taste, unter der Sie das
Programm speichern wollen.

Die gedriickte Taste blinkt wahrend des Speicherns und leuchtet

permanent, wenn das Speichern abgeschlossen ist.

©ORIGINAL
VALUE program
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A  Schalten Sie das Geriit niemals aus, solange Sie speichern.
Sonst droht Ihnen Datenverlust.

| FavoRiTes

OTION SE/VOC  MISC

SHIFT/EXIT

TIPP: Sie koénnen ein unter Favoriten gespeichertes Programm
selbstverstandlich auch dndern. Rufen Sie Favoriten auf,
wihlen Sie durch Drehen des Wahlrads das gewiinschte Pro-
gramm und driicken Sie anschlieSend die WRITE-Taste.

Falls Ihr KingKORG NEO wider Erwarten nicht richtig funktioniert,

iiberpriifen Sie bitte folgendes:

Das Gerat kann nicht eingeschaltet werden
O Haben Sie das AC-Netzteil an eine Steckdose angeschlossen?
(BDA S.56 ,,Anschlusse”)
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O Halten Sie beim Einschalten den Netzschalter lange genug
gedriickt? (BDA S.57 , Ein-/Ausschalten”)

Es ist nichts zu horen, wenn Sie auf der Tastatur spielen

QO Haben Sie die Aktivboxen/den Verstérker an die richtigen
Ausginge angeschlossen? (BDA S.56 , Anschlusse”)

Q Ist der Verstarker/das Mischpult eingeschaltet und haben Sie eine
geeignete Lautstarke gewahlt?

O Befindet sich der VOLUME-Regler eventuell auf dem Mindestwert?

Q Istin der GLOBAL Seite ,,g16: MIDI Basic” die , local control”
Einstellung auf ,On” gesetzt?

O Haben Sie eventuell einen lautstarkebezogenen Parameter auf
,0"” gestellt?

Q Istin der PROGRAM Seite ,,s32: Filter” der Cutoff Wert auf ,,000”
gesetzt?

Der Eingang scheint nicht zu funktionieren

Q Ist das Mikrofon richtig mit der Mikrofonbuchse verbunden?

Q Ist der MIC LEVEL-Regler eventuell ganz nach links gedreht?

O Haben Sie im Vocoderprogramm , Input” als Audioquelle des
Modulators angegeben?

Ich kann nichts editieren

Q Falls sich durch Drehen eines Reglers kein Parameter dndert:
Womoglich wurde in der GLOBAL Seite ,,g10: Common>Knob”
die Einstellung , Catch” ausgewahlt.

O Falls die Position, auf die Sie den Regler gedreht haben, nicht mit
dem im Display gezeigten Wert iibereinstimmt:

Wenn in der GLOBAL Seite ,,g10: Common>Knob” als
Einstellung , ValueScale” gewahlt wurde, kann sich der
eigentliche Parameterwert vom durch die Position des Reglers
angezeigten Wert unterscheiden.

@ Wenn sich durch Drehen eines Reglers der Klang nicht éndert:
Haben Sie mit den TIMBRE A/B-Tasten das korrekte Timbre zum
Bearbeiten ausgewahlt?

Q Falls Sie kein Timbre B wahlen kénnen:

Womoglich ist in der PROGRAM Seite ,p03: Common” der Voice
Modus auf ,Single” gestellt.

Q Falls Sie im Editiermodus keine Vocoderparameter auswahlen
kénnen:

Leuchtet die VOCODER-Taste?

0O Wenn die Anderungen eines Programs oder der Global-
Einstellungen verschwunden sind: Haben Sie sie gespeichert,
bevor Sie das Gerét ausgeschaltet haben? Im Falle eines Programs
werden die Anderungen aufierdem geldscht, wenn Sie ein
anderes Program wihlen. Speichern Sie die Anderungen, bevor
Sie ein anderes Program wihlen oder das Instrument ausschalten.

Ich kann keine Programme Einstellungen speichern

Q Ist der GLOBAL Seite ,,g11: Common” die Protect-Einstellung
auf ,On” gesetzt?

0 Uberpriifen Sie, ob Sie mit dem Wahlrad einen korrekten
Speicherort (Programmnummer) angegeben haben, falls das von
Ihnen editierte Programm nicht gespeichert wird.

Der Arpeggiator startet nicht

O Haben Sie den Arpeggiator aktiviert (leuchtet die ARP (TEMPO)-
Taste)?

O Haben Sie den Arpeggiator einem Timbre zugeordnet?

Q Istin der GLOBAL Seite ,,g18: MIDI Basic” die Uhr richtig eingestellt?

Die von einem externen Instrument gesendeten MIDI-

Befehle werden nicht ausgefuhrt.

O Haben Sie das MIDI- oder USB-Kabel ordnungsgemaf3
angeschlossen?

0 Verwendet der externe Sender die MIDI-Kanalnummer, die Sie
dem KingKORG NEO zugeordnet haben?

Q Istin der GLOBAL Seite ,g22-g26: MIDI Filter” die Einstellung
auf ,Enable” gesetzt?

Die Transposition, Anschlagkurve und/oder Arpeggiodaten

werden nicht ordnungsgemag erkannt.

O Istin der GLOBAL Seite ,,g03: Common” die korrekte Position
eingestellt?

Ich kann keine Timbres oder separaten MIDI-Kandle steuern
QO Falls in der PROGRAM Seite ,,p03: Common” der Voice Modus
auf ,Single” steht, empfangt der KingKORG NEO nur einen

MIDI-Kanal.



Technische Daten

Technische Daten

Klangerzeugung XMT (eXpanded Modeling Technology))
Programme
Anzahl der Programme 300 Programme (200 Presets / 100 Nutzer)
Anzahl der Kategorien 8 Kategorien
Timbres Max. 2 Timbres (Layer / Split)
Maximale Polyphonie Max. 24 Stimmen
Synthie
Oscillator
Aufbau 3 Oszillatoren (Auswahl unter analog, rauschen, DWGS. PCM und MIC IN)
Anzahl der Typen 138 Typen (32 analog und rauschen, 40 DWGS, 65 PCM, 1 MIC IN)
Filter
Aufbau 1 Filter (Auswahl unter LPF, HPF, BPF)
Anzahl der Typen 18 Typen (7 LPF, 5 HPF, 6 BPF)
Modulation
Aufbau Hiillkurvengenerator: 2 Module, LFO: 2 Module
Routing Virtuelle Patches 6 Gruppen
Effekte
Sektionen Programmeffekte x 3 (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY) + EQ (2Band)
Typen PRE FX: 6 Typen (DISTORTION, DECIMATOR, RING MOD, GT.AMP, EP.AMP, TONE)

MOD FX: 6 Typen (FLANGER, CHORUS, U-VIBE, TREMOLO, PHASER, ROTARY) REV/
DELAY: 6 Typen (HALL, ROOM, PLATE, TAPE ECHO, MOD DELAY, BPM DELAY)

Vocoder 16-Band-Vocoder, Formant Shift und Formant Hold-Funktion
Arpeggiator Bis zu 8 Schritte (Anzahl der Schritte veranderbar), 6 Typen (UP/DOWN/ALT1/ALT2/
RANDOM/ TRIGGER)
Audio
Eingang
Mikrofonbuchse
Anschluss XLR (symmetriert)
Maximalpegel +2 dBu
Ausgang
OUTPUT (L/IMONO, R) Buchsen
Anschliisse 6,3 mm Klinkenbuchse (unsymmetriert) L/MONO, R
Verbraucherimpedanz 10 kQ oder hoher
Maximalpegel +5 dBu
Kopfhorerbuchse
Anschluss Stereo-Klinkenbuchse (6,3 mm)
Maximalpegel 60 mW + 60 mW @ 33 Q)
Displays
Haupt 16 x 2 Zeichen OLED-Display
OSCILLATOR, FILTER 128 x 64 Pixel OLED-Display
Tastatur 37 Tasten (anschlagsdynamisch)
Spielhilfen
Intern Joystick, OCTAVE UP/DOWN-Tasten, Kategorie/Favoriten-Tasten
Eingange DAMPER-Buchse (nicht Halbdampferfahig), SWITCH/PEDAL-Buchse
Weitere Anschliisse MIDI IN, MIDI OUT, USB B-Anschluss
Stromversorgung Anschluss fur das AC-Netzteil (DC 12V, &-C<®)
Leistungsaufnahme IW
Abmessungen (Breite x Tiefe x Hohe) 565 x 338 x 92 mm
Gewicht 3,1kg
Betriebstemperatur 0 - +40 °C (ohne Kondensbildung)
Lieferumfang Blitzstart, Vorsichtsmafinahmen, AC-Netzteil, Vocoder-Mikrofon, Windschutz
Sonderzubehor XVP-20: Schwell-/Volumenpedal, EXP-2: Schwellpedal, DS-1H: Dampferpedal, PS-1, PS-3:
Fuftaster/Pedal

* Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vorherige Ankiindigung vorbehalten.

67



Espanol

KORG
KingkORG NEO

SYNTHESIZER

Manual de usuario

Contenido

Caracteristicasgenerales...................70

Descripcion y funciones de los paneles .. ....71

Panel frontal (Joystick/Audio) ...................ooeutt. 71
Panel frontal (OSCILLATOR/FILTER/AMP) ............... 72
Panel frontal (FX) ........ooouiiiniiiiiiii i, 73
Panel frontal (LFO/EG) ..ot 74
Panel frontal (control principal) ........................ 75
Panel frontal (VOCODER). ........c.vveiiiiniinennnen.. 76
Panel poSterior .......oouuiiiii it 77

Realizar conexiones y activar el equipo......78

CONEXIONES. . ottt ettt et ettt aaans 78
Activar/desactivarel equipo. ...........coiiiiiiiiinn.. 79
Desactivacion automatica.............................. 79

Tocar el sintetizador KingKORGNEO ........79

Seleccionar y reproducir un programa. ................. 79
Seleccionar un pPrograma ...........coeeeveeenenenenen.. 80

Anadir variedad al sonido ..................80

Utilizar los controladores. ....................cooiiaat. 80
Tocarelteclado. .........oovuiiiii it 80
TOCAr ArPEGIOS. « v v e vttt ettt te et eieeeeiennaennens 81
Reproducir sonidos del vocoder........................ 81

Editarelsonido.......ccceveeveeeececeeee. .82

Organizacién de un programa .............c.c.ooeueen... 82
Edicion basica de programas...........coviiiiiiininins 84
Acerca de los ajustes globales.......................... 86
Otrasfunciones. ..........cooiiiiiiiii i, 86

[T T e - Y A - ¥ 4

Guardarlosajustes .........ouiiiiiiiii i 87

Soluciéon de problemas.....................88
Especificaciones ............c000000eeeee...89

Programlist .......coovieeennnnnnncnceessa112



Acerca del manual del usuario

Como esta organizado este manual y como se
utiliza

La documentacion de este producto incluye lo siguiente:

« Precauciones (material impreso y datos en PDF)

« Guia de inicio rapido (material impreso y datos en PDF)

« Manual del usuario (PDF)

« Guia de parametros (PDF)

Puede descargar los datos en PDF desde el sitio web de Korg (www.korg.com).

Precauciones
Explica cdmo usar este instrumento de manera segura y correcta. Lea este material
lo primero de todo.

Guia de inicio rapido
Explica cdmo comenzar a usar el instrumento de inmediato.

Manual del usuario

Explica cdmo utilizar este instrumento de manera detallada. Remitase al “Man-
ual del usuario” siempre que tenga dudas sobre cémo utilizar una determinada
funcién o sobre el manejo de los controles.

El “Manual del usuario” también contiene informacién sobre la solucién de prob-
lemas y las especificaciones.

Guia de parametros

Proporciona informacion sobre todos los parametros de KingKkORG NEO.
Lea esta guia si desea descubrir las funciones de parametros especificos.
La guia de parametros esta estructurada del siguiente modo.

« Parametros

« Efectos

«MIDI

Convenciones de este manual

Abreviaciones para los manuales
GIR: Guia de inicio rapido

MU: Manual del usuario

GP: Guia de pardmetros

simbolo 4&, CONSEJO

Estos simbolos indican respectivamente un punto de precaucion o un consejo.

Indicaciones en pantalla

Los valores de los diversos parametros que se muestran en el manual son solo
ejemplos;

es posible que no coincidan con lo que verd en la pantalla de KingKkORG NEO.

Ejemplo de notacion en la pagina de la pantalla principal

pagina GLOBAL “g14: Power Off”

En el modo Global, el nombre de la pagina se mostrara en la parte superior de la
pantalla principal.

* Todos los nombres de productos y compafias son marcas comerciales o marcas
registradas de sus respectivos propietarios.
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Caracteristicas generales
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Sonido sofisticado

1.

70

Funcionalidad de sintetizador basada en generador
de sonido de modelado XMT

XMT (eXpanded Modeling Technology)) es una tecnologia
patentada de Korg que permite crear una amplia gama de
variaciones sonicas mediante operaciones sencillas. El sistema
KingKORG NEO proporciona una gama extremadamente
diversa de algoritmos de oscilador, como las ondas de diente de
sierra o cuadradas que se suelen encontrar en un sintetizador
analdgico, pero también incluye ruido y PCM/DWGS.

Filtro con personalidad

El filtro es uno de los elementos mas importantes que determina
el caracter de un sintetizador analdgico. El sistema KingKORG
NEO proporciona no solo un filtro digital de gran calidad, sino
también un modelado fidedigno de los filtros analdgicos
encontrados en sintetizadores clasicos del pasado, lo que
permite el modelado agresivo del sonido.

Vocoder

El sistema KingKORG NEO presenta una funcién de vocoder

que puede utilizar su registro de voz a través de un micréfono
para modificar el sonido del oscilador, produciendo un efecto
como si el sintetizador estuviera hablando.

Patch virtual

Seis grupos de patch virtual permiten la conexién virtual de
sefales de control como EG, LFO y funciones de joystick con
parametros de sonido como tono o corte, lo que hace posible
modular los parametros para lograr una flexibilidad de creacién
de sonido atin mayor.

200 programas integrados

El sistema KingKORG NEO contiene 200 programas
organizados en ocho categorias como sintetizador, distorsion y
grave. Podra comenzar a reproducir inmediatamente una amplia
gama de sonidos. También existe un drea de usuarios con 100
espacios libres para que almacene sus propios sonidos
originales.

Funcionamiento intuitivo

6.

Panel frontal

Puede editar sonidos de manera intuitiva utilizando
directamente los mandos y botones que se organizan en
secciones en el panel.

La pantalla también proporciona paginas de edicién que le
permiten editar todos los pardmetros de KingKORG NEO.

Favorites

Existe una funcion Favorites que le permite recuperar sus
programas favoritos con un solo toque. Puede registrar un total
de 40 programas en los ocho botones de categoria/favoritos y
recuperarlos al instante.

Controladores y funciones que
se pueden utilizar al tocar

8.

Arpegiador de pasos

El arpegiador de pasos genera automaticamente una frase
arpegiada (acorde “roto”) cuando mantiene pulsado un acorde
en el teclado. Puede elegir entre seis tipos de arpegios y
especificar la duracion y el espaciado de las notas. También
puede activar/desactivar cada paso para disfrutar de una
variedad ain mayor.

9. Joystick

Al desplazar el joystick hacia arriba/abajo/izquierda/derecha
puede controlar con libertad la inflexién del tono y los
parametros de programas. También puede conectar un
conmutador de pedal y tocar manteniendo el efecto del joystick.



Descripcion y funciones de los paneles

Descripcion y funciones de los paneles

Panel frontal (Joystick/Audio)

>
(=)

&5 @ KingkoRG NEO
< °

Jack para auriculares

E Conecte aqui el conector (jack estandar de 6,3 mm [1/4 de pulgada]) de los
auriculares. Por este jack siempre se emitira la misma sefial que por los jacks

OUTPUT (L/MONO, R).

El volumen de los auriculares se controla con el mando VOLUME.

@7 Mando VOLUME
Este mando ajusta el volumen de salida de los jacks OUTPUT (L/MONO, R) y

VOLUME del jack para auriculares.

Q

DOWN OCTAVE  UP
(C—)) () [ Botones OCTAVE UP/DOWN
Permiten cambiar el rango de notas asignado al teclado hacia arriba o hacia
abajo en pasos de una octava sobre un rango de dos octavas (MU: pag. 80
“Tocar el teclado”).

@ Joystick (JS)
Eljoystick controla el tono y la profundidad de la modulacién (expresion).

Al mover el joystick hacia la izquierda/derecha controlara la inflexion del
tono (pitch bend), y al moverlo hacia arriba/abajo controlara la modulacion.
Puede asignar tipos independientes de modulacién a las direcciones
ascendente y descendente.
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Panel frontal (OSCILLATOR/FILTER/AMP)

Boton OSC SELECT

Utilice este boton para seleccionar el numero de
oscilador que desee controlar.

El LED del oscilador seleccionado actualmente se
iluminara.

— Dial OSCILLATOR TYPE

(con funcion de pulsacién)
Permite seleccionar el tipo de oscilador.
Al pulsar el dial puede saltar al principio de las

categorias Off, ANALOG, DWGS, PCM o MIC IN.

Pantalla secundaria OSCILLATOR

Muestra informacion sobre el oscilador
seleccionado actualmente.

Mando FILTER CUTOFF

Este mando permite ajustar la frecuencia de
corte del filtro.

— Pantalla secundaria FILTER
Muestra informacién sobre el filtro
seleccionado actualmente.

Mando AMP LEVEL

Permite ajustar el volumen del timbre.

&
OSCILLATOR FILTER AMP
1 2 3 TYPE CUTOFF LEVEL _ A
00 0 — Boton UNISON
Activa/desactiva la
0SC SELECT funcion Voice Unison del
timbre.
Al pulsar este boton
PORTAMENTO ANALOG DWGS TYPE() mientras mantiene
_@ PCM  MICIN ((:) pulsado el botén
UNISON SHIFT/EXIT, puede
saltar a la pantalla de
_@ @ @ @ @ ajuste de voz de unisono.
PORTA.TIME TUNE(LEVEL) CONTROL RESONANCE EG INT(KEY TRK) Boton FILTER TYPE

(=)
Cambia entre tipos de
filtros. Si mantiene

72

Controles OSCILLATOR
Estos mandos permiten editar los parametros de cada
oscilador.
Mando TUNE (LEVEL)
Permite ajustar la cantidad de desafinacién en relacion
con el tono basico. Si mantiene pulsado el botén
SHIFT/EXIT y gira este mando, puede realizar ajustes
en pasos de semitono.

Mando CONTROL

Permite ajustar el parametro CONTROL 1 del oscilador.

El parametro dependera del tipo de oscilador
seleccionado. Si mantiene pulsado el botén SHIFT/EXIT
y gira este mando, puede ajustar el parametro
CONTROL 2 (GP: “2. Parametros de timbre”).

— Mando PORTA. TIME

Especifica el tiempo de portamento.

—— Conmutador PORTAMENTO

Se trata de un botén de encendido/apagado para el efecto de

Controles FILTER
Estos mandos permiten editar los
parametros de filtro.
Mando RESONANCE
Permite ajustar la cantidad de resonancia
del filtro.
Mando EG INT (KEY TRK)
Permite ajustar la profundidad a la que el
EG variarad la frecuencia de corte durante
un periodo.

Si mantiene pulsado el boton SHIFT/EXIT

y gira este mando, puede ajustar la

profundidad a la que la frecuencia de corte

se vera afectada por la posicion al tocar el
teclado (es decir, notas altas a bajas).

portamento, que crea una transiciéon suave a una nota de tono distinto.

pulsado el botén
SHIFT/EXIT y pulsa este
botoén, podra retroceder
por las opciones (05 = 04
- 03 ->02-01..).



Descripcion y funciones de los paneles

Panel frontal (FX)

Mandos de control FX
Estos mandos ajustan los parametros PRE FX, MOD FXy REV/DELAY.

—— Diales de seleccion de tipo FX (con funcién de pulsacién)
Estos diales permiten seleccionar los tipos de efectos para PRE FX, MOD FX
y REV/DELAY.
Al pulsar un dial puede cambiar el timbre en el que se aplicara el efecto.

LED de timbre

E1 LED del timbre en el que esta aplicando un efecto se iluminara.

©

o o PRE FX

© © MOD FX

0 0 REV/DELAY

RING MOD _

_EPAMP

U-VIBE TREMOLO
- o)

PHASER

PLATE _

_ TAPE ECHO
D)

ROOM

— Efectos maestros

/ O / \ , \ (MASTER FX)
DISTORTION _ = TonE FLANGER _ ROTARY HALL ~ BPM DELAY
DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME
EQ -
Controles EQ
Estos controles permiten ajustar las
regiones de frecuencia alta y baja de la -
salida de audio de KingKORG NEO. — Efectos globales
Mando HIGH (GLOBAL FX)
Este mando permite ajustar la tonalidad
de la region de frecuencias altas. Si utiliza
este mando mientras mantiene pulsado el
botén SHIFT/EXIT, puede ajustar la
frecuencia de corte HIGH. Low
Mando LOW —

Este mando permite ajustar la tonalidad
de la region de frecuencias bajas. Si utiliza
este mando mientras mantiene pulsado el
boton SHIFT/EXIT, puede ajustar la
frecuencia de corte LOW.
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Panel frontal (LFO/EQG)

74

LFO

EG1 EG SELECT
©FILTEH

LFO1 LF02
FILTER PITCH

[ o (@)
EG VELOCITY LFO SELECT @ @
—EP ) | ( D

FREQ INTENSITY
ATTACK DECAY SUSTAIN () RELEASE
— Boton EG VELOCITY

Este boton activa/desactiva la sensibilidad de la
velocidad para el EG, lo que permite la variacion
de los ajustes del EG en funcién de la cantidad
de fuerza que se utiliza al tocar el teclado.

Boton EG SELECT

Este botdn permite seleccionar el EG que se
editara mediante los controles de EG. El LED del
EG seleccionado actualmente se iluminara.

El LED parpadeara sincronizado con el efecto
del EG.

Botén LFO SELECT

Este botdn permite seleccionar el LFO que se editara mediante los
controles de LFO.

EI LED del LFO seleccionado actualmente se iluminara.

El LED parpadeara al ritmo de la frecuencia de LFO.

—— Controles LFO

Utilice estos controles para editar los parametros de LFO.
Mando FREQ
Este mando permite ajustar la frecuencia del LFO.
Mando INTENSITY
Este mando permite ajustar la profundidad a la que el LFO afectara
al filtro o al tono.

Controles EG

Permiten ajustar los parametros de EG.
Mando ATTACK
Permite ajustar el tiempo desde el inicio de la nota (el momento en
el que toca una tecla) hasta que se alcanza el nivel de ataque (el
valor maximo de la envolvente).
Mando DECAY
Permite ajustar el tiempo desde que se alcanza el nivel de ataque
hasta que se alcanza el nivel sustain.
Mando SUSTAIN
Permite ajustar el nivel al que se mantendra el volumen una vez
transcurrido el tiempo de caida.
Mando RELEASE
Permite ajustar la cantidad de tiempo desde el final de la nota (el
momento en el que suelta la tecla) hasta que el volumen se silencia
por completo.



Descripcion y funciones de los paneles

Panel frontal (control principal)

—— Botoén SPLIT (POSITION)

Utilice este boton para activar/desactivar
la funcién Split o para especificar la
posicion de division del teclado.

La funcioén Split se activara/desactivara
cada vez que pulse el botén.

(GP: “2. Parametros de timbre”)

Boton TIMBRE A, B

Estos botones permiten seleccionar el timbre
que se controlara mediante el panel frontal
(OSCILLATOR/FILTER, AMP/LFO/EG).

Si pulsa los botones A y B simultaneamente,
seleccionard ambos timbres.

Botones PAGE +/-

Utilice estos botones para acceder a la
pagina de edicion deseada.

Utilice los botones +/- para desplazarse
por las paginas.

— Pantalla principal

Muestra informacion variada
como datos de programas y

valores de parametros.

Dial VALUE

(con funcion de pulsacién)
Utilice este dial para editar valores
de parametros o programas, o bien
pulse el dial para ejecutar ajustes.
En las paginas en las que esté
disponible la funcién de pulsacion,
aparecera un simbolo “¥” en la

pantalla principal.

TIMBRE A PAGE +
(@m)) |} (@)
TIMBRE B PAGE -
(@mm)) |} |@n)
SPLIT
(POSITION) PAD/  BELL/
SYNTH LEAD BASS AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC
ARP
(TEMPO)
— Mando ARP [TEMPO]

Utilice este botdn para activar/desactivar
el arpegiador y para establecer el tempo.
También se proporciona una funcién de

marcacion del tempo.

(MU: pag.81 “Tocar arpegios”)

LED TEMPO

Parpadeara al ritmo del tempo.

Botones de categoria/favoritos

Si el botén PROGRAM (GLOBAL) esta iluminado, al
pulsar uno de estos botones saltara al primer programa

de la categoria correspondiente.

Si el botén FAVORITES esta iluminado, al pulsar uno de
estos botones recuperara directamente un programa.
Puede registrar sus programas favoritos para poder

recuperarlos con una sola pulsacion.

é ORIGINAL
VALUE

PROGRAM
(GLOBAL)

(—

FAVORITES

WRITE

SHIFT/EXIT

—— LED ORIGINAL VALUE

Se iluminard cuando el valor que esté
editando con los mandos y botones
del panel frontal coincida con el valor
guardado internamente.

— Boton PROGRAM (GLOBAL)
Este botdn tiene dos funciones:

[PROGRAM]

Cuando desee reproducir programas,
pulse este boton para seleccionar el
modo Program. El botdn se iluminara
y la pantalla de reproducciéon de
programas aparecera en la
visualizacién principal.

[GLOBAL]

Cuando desee realizar ajustes
generales que se apliquen a todo el

KingKORG NEO, mantenga pulsado
el botén SHIFT/EXIT y pulse este
botoén para seleccionar el modo
Global. El botén parpadeara y en la
pantalla principal aparecera la
pantalla de ajustes globales.

Boton FAVORITES

Utilice este botén para activar la
funcién Favorites que facilita la
seleccion de un sonido, o bien para
cambiar los grupos de favoritos. Cada
vez que pulse este boton,

recorrera secuencialmente A - B = C
>D->E->A...

Si pulsa este botdn mientras mantiene
pulsado el boton SHIFT/EXIT, podra
recorrer los bancos en el orden de
E-D->C->B->A-E...

Para desactivar la funcién Favorites,
pulse el botéon PROGRAM (GLOBAL).

— Botén WRITE
Utilice este botén para guardar un
programa o ajuste global que haya
editado, o bien para registrar un
programa deseado como un favorito.
(MU: pag.87 “Guardar”)

—— Boton SHIFT/EXIT
Utilice este botén para acceder a las
funciones ampliadas (SHIFT) de un
mando o botdn, o bien para regresar a
la pantalla de seleccion de programas
(EXIT).
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Panel frontal (VOCODER)

° 2 .

O O;so =) DG@@GUGDQ: Q Kiant;R_GN: .

Se iluminara cuando la sefal de entrada del jack para
microfono esté distorsionada debido a un nivel excesivo.

LED PEAK de MIC LEVEL
PEAK$

VOCODER
( ) Conector para micréfono
Aqui puede conectar un micréfono. Los programas de tipo

MIC LEVEL vocoder utilizan este micréfono como el audio de modulacién.

Mando MIC LEVEL

Este mando ajusta el nivel de entrada procedente del
conector para micréfono.

Boton VOCODER

Activa/desactiva la funcién del vocoder.

Al pulsar este botéon mientras mantiene pulsado el botén
SHIFT/EXIT, puede activar/desactivar la funcion de
microfono.
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Descripcion y funciones de los paneles

Panel posterior

— Gancho para cable

Para evitar que el cable de alimentacion se
desenchufe accidentalmente del conector
DC12V, fije el cable en torno a este gancho.

Conector DC12V

Conecte aqui el adaptador de corriente alterna

(CA) incluido.

Conecte el adaptador de CA al KingKORG NEO
antes de enchufarlo en una toma de corriente.

pciveed | O ouT

= ASSIGNABLE SW DAMPER

OUTPUT

R L/MONO

Conmutador de alimentacién
Permite activar o desactivar la alimentacion.

Conectores MIDI IN/OUT

Estos conectores permiten al KingKORG
NEO intercambiar mensajes MIDI con un
dispositivo MIDI externo.

Conector USB B
Este conector permite al KingKORG NEO
intercambiar mensajes MIDI con un
ordenador.

Jack ASSIGNABLE SW

Puede conectar una pedalera o
un controlador de pedal aqui.

Jack DAMPER

Aqui puede conectar un pedal de resonancia.

Jack OUTPUT
A estos jacks puede conectar unos monitores
autoamplificados, un amplificador estéreo, un
mezclador o un grabador multipista.

Si utiliza una conexiéon monoaural, conecte el jack

L/MONO.

A Nota acerca de la alimentacién (funcién de desactivacién automatica)
Este instrumento esta equipado con una funcion de desactivacion automatica.
La alimentacién se desactivara automaticamente si transcurre un determinado periodo de tiempo sin que el usuario realice

ninguna operacion.

(Con los ajustes de fabrica, la alimentacion se apagara cuando el instrumento no se haya utilizado durante cuatro horas).
Para desactivar esta funcion, cambie los ajustes de la pagina “g14: Power Off” en el modo GLOBAL.

& Para los siguientes terminales, utilice cables de 3 m o menos para evitar anomalias de funcionamiento:
g p
Jack para auriculares, Jack DAMPER, Jack ASSINABLE SW, Conector USB B.
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Conexiones

En la ilustracion siguiente se muestra un ejemplo tipico de conexiones para el sistema KingKORG NEO. Conecte el equipo en funcién de sus

necesidades especificas.

Teclado MIDI, moédulo de sonido,
caja de ritmos, etc.

T“_Ow.fwawﬂnﬂ © o 000 Qo‘
56666 ™=,
o0 Q0 ('.') qac’ii:nag
Doeoe D230 OoooBe &
( ) fulajalalalala(a]alals]alsls]al=]
Gancho para cable
MIDI IN MIDI OUT
Cable MIDI
(. J
MiDI
civeed O out N

Altavoces de monitor

(con amplificador interno)

Ordenador
Piee=——\\
Entrada Entrada
Cable USB
OUTPUT
= ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO

=

Panel posterior

Adaptador de CA
(incluido)

oo

), I

ala toma
eléctrica

Controlador
de pedal

Conmutador
de pedal

Pedal de
resonancia

A&  Debe desactivar todos los equipos antes de realizar conexiones. Si realiza conexiones con la alimentacion activada, podria danar el sistema
de altavoces o bien provocar dafios o un fallo de funcionamiento de los equipos.

1. Conectar los altavoces o el

amplificador de monitor
Conecte los jacks AUDIO OUTPUT del sistema KingKORG NEO a los
jacks de entrada del mezclador o de los altavoces monitores
autoamplificados. Si realiza conexiones mono, utilice el jack L/MONO.

CONSEJO: Le recomendamos que utilice las salidas estéreo
para aprovechar al maximo el sonido del sistema
KingKORG NEO.

2. Conectar el

micréfono
Para utilizar el KingKORG NEO
como un vocoder, conecte el
micréfono vocoder incluido a la
entrada de micréfono del panel
frontal de modo que el audio
procedente de dicha entrada se
pueda utilizar como modulador.
(MU pag.81 “Reproducir
sonidos del vocoder”).
Alinee el conector del micro con )
las posiciones de los pines de esta
entrada e inserte el conector del )
micro hasta que escuche un clic.
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Paravientos \‘
(incluido) a
&

(incluido)

3. Conectar pedales y conmutadores
Conecte un controlador de pedal y un conmutador de pedal segtin
sus necesidades.

Jack ASSIGNABLE SW

Aqui puede conectar una pedalera (PS-1/PS-3), un controlador de
pedal (EXP-2) o un pedal de expresion/volumen (XVP-20) opcional.
Antes de utilizarlos, debe ajustar la configuracion en el modo Global
para especificar el tipo de dispositivo (conmutador o pedal) que ha
conectado. Con los ajustes de fabrica, este jack esta configurado para
utilizar un dispositivo de tipo conmutador, y esta asignado a la
funcién “program up” (Prog. Up).

Hay disponibles diversas funciones para los conmutadores y
pedales.

Si ha especificado un conmutador (Switch), podra modificar
programas, cambiar la octava o activar/desactivar el portamento. Por
lo general, la funcién solo permanecera activa mientras mantenga
pulsado el pedal, pero puede cambiar este ajuste en caso deseado
para que la funcién alterne entre encendido y apagado cada vez que
pulse el pedal. Si ha especificado un pedal (Pedal), podra controlar
pardmetros como el volumen, la expresién y la panoramizacion.
(GP: “8. Parametros de pedal”)

Jack DAMPER

Aqui puede conectar un pedal de resonancia DS-1H o una pedalera
PS-1 opcional que le permitira activar y desactivar el efecto de
resonancia.
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4. Conectar un dispositivo MIDI o un
ordenador

Debera realizar estas conexiones si desea utilizar el teclado o los
controladores del sistema KingKORG NEO para controlar un
modulo de sonido MIDI externo o bien para utilizar un teclado MIDI
distinto o un secuenciador para controlar el generador de sonido del
KingKORG NEO. (GP: “7. Parametros MIDI”)

5. Conectar el adaptador de CA

Conecte el adaptador de CA incluido al conector DC12V ubicado en
el panel posterior. Enrolle el cable alrededor del gancho que hay
para el cable en el panel posterior del KingKORG NEO con el fin de
que no se salga accidentalmente. Asegurese de no aplicar mas fuerza
de la necesaria al conector de corriente continua (DC).

A  Debe utilizar el adaptador de CA incluido. El uso de un
adaptador de CA distinto puede provocar fallos de
funcionamiento.

A Asegurese de que la toma de CA proporciona el voltaje
correcto para su adaptador de CA.

Activar/desactivar el equipo

1. Activar el equipo

A  Antes de activar el sistema KingKORG NEO, debe desactivar
los dispositivos de salida externa, como los altavoces
monitores autoamplificados.

1. Gire el mando VOLUME del sistema KingKORG NEO
completamente hacia la izquierda para minimizar los
artefactos de audio no deseados durante el inicio.

2. Pulse prolongadamente el conmutador de alimentacién. Una
vez que aparezca “KingKORG NEO” en la pantalla, quite el
dedo del conmutador.

Cuando el instrumento se haya encendido, el niimero y el
nombre del programa apareceran en la pantalla principal.

3. Con el volumen bajado en los altavoces monitores o en
cualquier otro sistema de salida externa, active la alimentacion
del sistema de salida.

4. Gire lentamente el mando VOLUME del sistema KingKORG
NEO hacia la derecha para ajustar el volumen del sistema de
salida.

2. Desactivar el equipo

A Nunca desactive el equipo mientras se estan guardando datos.
Si lo hace, podria dafiar los datos del sistema KingKORG NEO.

1. Baje el volumen de los altavoces monitores o de cualquier otro
sistema de salida externa y desactive la alimentacion del
sistema de salida.

2. Gire el mando VOLUME del sistema KingKORG NEO al
maximo hacia la izquierda y mantenga pulsado el conmutador de
alimentacion hasta que la pantalla principal se quede en blanco.

Desactivacion automatica

El sistema KingKORG NEO dispone de una funcién de desactivacion
automatica. Cuando haya transcurrido un determinado periodo de
tiempo sin que el usuario realice ninguna operacién con los
conmutadores 0 mandos del panel frontal, o bien sin tocar el teclado,
la alimentacion se desactivara automaticamente. Con los ajustes de
fabrica, este tiempo esta configurado en cuatro horas.

Si lo desea, puede desactivar esta funcion de la siguiente forma.

1. Desactivar la funcion de desactivacion
automatica

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT/EXIT y pulse el botén
PROGRAM (GLOBAL) para entrar en el modo Global.

2. Utilice los botones PAGE +/- para acceder a la pagina
GLOBAL “g14: Power Off”.

Gire el dial de valores para elegir “Disable”.

©

4. Pulse el boton WRITE para guardar los ajustes globales. (MU
pag.87 “1. Guardar ajustes globales”)

R Si desactiva la alimentacion sin guardar, los cambios
realizados en los ajustes globales se descartaran. Si desea
utilizar los ajustes editados en el futuro, asegurese de
guardarlos.

Tocar el sintetizador

KingKORG NEO

Seleccionar y reproducir un
programa

1. Pantalla de visualizacion

Pantalla principal (al reproducir un programa)
Cuando el botén PROGRAM (GLOBAL) esté iluminado, en la
pantalla principal aparecera el nimero de programa, el nombre de
programa.

Cuando el boton FAVORITES esté iluminado, en la pantalla
aparecera el el banco, el nimero de programa, el nombre de
programa.

Cuando el botén PROGRAM (GLOBAL) esta iluminado

) Numero
Proda @Al de programa

Hello KEHs — ' \ombre

J de programa

Cuando el boton FAVORITES esta iluminado

. Fawu H
Nimero L @322 Tgta Brass

de programa |

|

Banco

Nombre
J de programa

Pantalla principal (al editar un programa)

En la pantalla aparecera el nimero de pagina, el nombre de pagina,
el nombre de parametro y el valor. El mismo contenido también se
mostrara en la pantalla al editar ajustes globales (cuando el botén
PROGRAM (GLOBAL) esté parpadeando).

Numero _[F'E|3= Cammar N Nombre
de pagina u.:icem.:de:smglej de pagina

S <

Nombre de parametro  Valor de parametro

Pantalla secundaria OSCILLATOR

En la pantalla aparecera informacion sobre el oscilador seleccionado

actualmente.
01

—r—— Numero de tipo de oscilador

Unison Sa

= I Nombre de tipo de oscilador

Pantalla secundaria FILTER
En la pantalla aparecera informacion sobre el filtro seleccionado
actualmente.

03 “ Numero de tipo de filtro
LPF MG S —— Nombre de tipo de filtro
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Seleccionar un programa

El sistema KingKORG NEO contiene 200 programas distintos que
puede comenzar a reproducir inmediatamente. Para poder
seleccionarlos de forma intuitiva, los programas se organizan por
categorias de sonido. Pruebe a seleccionar y reproducir diversos
programas para experimentar el sonido del sistema KingKORG
NEO.

1. Seleccionar programas por su niimero

1. Pulse el boton PROGRAM (GLOBAL) para que se ilumine.
En la pantalla principal se indicara el nimero y el nombre del
programa.

2. Gire el dial de valores para seleccionar el programa deseado.

CONSEJO: Los programas en los que el botén SPLIT
(POSITION) estd iluminado tienen el modo de voz
configurado como dividido. (GP: “2. Parametros de
timbre”)

ORIGINAL
ONAE"  pagmuy
_ (GLOBAL)

TIMBRE A

0

Frog @24
Polusix

TIMBRE B

0

SpUIT
(POSITION)

0

AP
(TEMPO)

3. Toque el teclado para escuchar el sonido.
Puede utilizar los botones OCTAVE UP/
DOWN para cambiar la gama de tonos que
se pueden tocar con el teclado. (MU
pag.81 “Cambiar octavas”)

Seleccionar programas por categoria

1. Pulse el boton de categoria/favoritos que coincida mejor con el
programa (sonido) deseado.
Se seleccionara el primer programa en la categoria seleccionada
y dicho botdn de categoria/favoritos se iluminara.

2. Gire el dial de valores para seleccionar el programa (sonido)
deseado.

3. Toque el teclado para escuchar el sonido.

2. Seleccionar programas con el botéon
FAVORITES

A Para seleccionar programas utilizando el botén FAVORITES,
primero debe haber almacenado sus programas favoritos en
los botones de categoria/favoritos. (MU pag.88 “3. Registrar
programas en los botones de categoria/favoritos”)

1. Pulse el botén FAVORITES para que se ilumine; a
continuacion, seleccione un banco (A-E).
El banco cambiard cada vez que pulse el boton FAVORITES y en
la pantalla principal aparecera el banco seleccionado.

©ORIGINAL
VALUE pRogram
- (6LOBAL)

TIMBRE A PAGE +

Fav A
TIMBRE B 922 Totd Brass FAVORITES

PAD/  BELL/ WRITE
SYNTH LEAD BASS  AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC @

SPLIT
(POSITION)

AR
(TEMPO) SHIFT/EXIT

CONSEJO: Si mantiene pulsado el botén SHIFT/EXIT y pulsa
el botén FAVORITES puede desplazarse en sentido
inverso por los bancos (E>D>C->B>A->E.).

2. Pulse el botén de categoria/favoritos (1-8) en el que haya
almacenado el programa que desea seleccionar.
El programa se recuperara y la pantalla FAVORITES
seleccionada se iluminara.
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ORIGINAL
R~

TIMBRE A

Fav A .
872 Electrified

PAD;  BELL/

FAVORITES

WRITE

SHIFTEXIT

3. Toque el teclado para escuchar el sonido.

Anadir variedad al sonido

Ademas de su teclado, el sistema KingKORG NEO proporciona
numerosos controladores como el joystick, mandos y botones. Puede
variar el sonido utilizando estos controladores para controlar el
filtro, el LFO y el EG en tiempo real mientras toca.

Utilizar los controladores
Joystick (JS)

Puede controlar diversos parametros y efectos moviendo el
joystick en cuatro direcciones (arriba/abajo/izquierda/derecha).
El resultado serd diferente para cada programa; pruebe cada
controlador para oir lo que emite para el programa que ha
seleccionado.

CONSEJO: “Joystick” se abrevia como JS.

+Y Profundidad del vibrato,
profundidad del efecto, etc.

A\

etc.
-Y

Tono ascendente,
etc.

Profundidad del efecto, etc.

CONSEJ)O: Cuando suelte el joystick, regresard automaticamente
a la posicion central. Sin embargo, si desea mantener
el efecto del joystick para que contintie después
de soltarlo, puede asignar la funcién de bloqueo
del joystick a un conmutador de pedal. (GP: “8.
Parametros de pedal”)

CONSEJO: Puede utilizar el joystick como una fuente de patch
virtual. Esto le permite obtener efectos mas complejos
y sonoros que los enumerados anteriormente. (GP:
“2. Parametros de timbre”)

Tocar el teclado

El teclado del sistema KingKORG NEO le permite controlar el
sonido de las siguientes formas.

Velocidad

Permite que la fuerza (velocidad) al tocar una tecla afecte al
sonido. Por lo general, la velocidad de las teclas se utiliza para
controlar la tonalidad o el volumen.

A&  Elteclado del sistema KingKORG NEO no admite el
aftertouch. Algunos sonidos produciran poca o ninguna
variacion tonal en respuesta a la velocidad de las teclas, o
bien se han definido para no detectar velocidad.

Seguimiento del teclado

Permite que el sonido se vea afectado por la posicion de la nota
en el teclado. Por lo general, el seguimiento del teclado se utiliza
para que la tonalidad sea mas brillante cuando toque notas mas
agudas, o bien para crear una diferencia de volumen entre las
regiones bajas y altas del teclado.

CONSEJO: La velocidad y el seguimiento del teclado se pueden

utilizar como una fuente de patch virtual. (GP: “2.
Pardmetros de timbre”)
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Cambiar octavas

Puede utilizar los botones OCTAVE UP/DOWN para cambiar la
region de tonos asignados al teclado en pasos de una octava en
una gama de +/-2 octavas.

Gama del teclado LED del boton
C5-C8 Botén UP parpadeando
C4-C7 Boton UP encendido
C3-Co Botones UP/DOWN apagados
C2-C5 Botén DOWN encendido
Cl-C4 Botén DOWN parpadeando
C Co (@ Q a c4

© (12) (34) (36) (48) (60)

5 €3 7 a8 @ &9
(72) (84) (96) (108) (120) (127)

i

T
1

B e — ]

Tocar arpegios

El arpegiador es una funcién que reproduce automaticamente un
acorde “roto” (arpegio) cuando mantiene pulsado un acorde en el
teclado. El arpegiador del sistema KingKORG NEO proporciona seis
tipos de arpegios y le permite cambiar diversos aspectos del arpegio,
como la duracién (tiempo de compuerta) de las notas. También
proporciona un “arpegiador de pasos” que le permite especificar el
estado de activacion/desactivacion de hasta ocho pasos, lo que ofrece
una amplia gama de posibilidades de interpretacion.
1. Seleccione un programa. (MU pag.80 “Seleccionar un
programa”)
Como ejemplo, vamos a seleccionar un sonido de piano para
probar esta funcion.
2. Pulse el botén ARP (TEMPO) para que se ilumine.
El arpegiador se activara.

ORIGINAL
Onite FROGRAN

TIMBRE A

(BL(

= =

TIMBRE B PAGE - H 1 P i ano FAVORITES

O & ()
oSHoN PAD/  BELL/ ware
SYNTH  LEAD

(o) swFTiExT
(/)]

3. Mantenga pulsado un acorde en el teclado; comenzara a
reproducirse un arpegio.
Si mantiene pulsado el acorde que se muestra en la ilustracion
siguiente, las notas sonaran segtin lo representado en la notacién
de la derecha. (Tipo de arpegio: UP)

Para cambiar el tempo, mantenga pulsado el boton SHIFT/EXIT y
pulse el boton ARP (TEMPO) para acceder a la pagina PROGRAM
“a02: Arp”. Utilice el dial de valores para ajustar el tempo.

CONSE)OQ: El sistema KingKORG NEO proporciona una funcién
de marcacion del tempo. Mantenga pulsado el boton
SHIFT/EXIT y pulse varias veces el boton ARP
(TEMPO) con el intervalo de tiempo deseado para
definir el tempo.

3 | | P : i Octava +2i w

! ! ! P Y !

3 ‘ | ‘- iOctava 13 >

; ; ' Octava +0 : >

! 14 Octava -1 ! o

! Octava -2 } Los numeros entre paréntesis ( ) corresponden

a numeros de notas MIDI.

4. Elarpegio dejara de sonar cuando deje de tocar las teclas.

CONSEJO: En caso deseado, puede hacer que el arpegio
contintie sonando incluso después de soltar las teclas.
(GP: “4. Parametros de arpegio”)

Reproducir sonidos del vocoder

El vocoder es una funcién que le permite vocalizar a través de un
micréfono mientras mantiene pulsadas notas del teclado para crear
la impresion de que el sintetizador esta hablando. Es una alternativa
al uso de una voz humana que le permite crear numerosos e
interesantes efectos introduciendo sonidos ritmicos y diversas
ondas.

Conectar un micréfono y tocar el vocoder

1. Gire el mando MIC LEVEL del panel frontal completamente
hacia la izquierda. Conecte el micréfono al conector para
microfono del panel frontal.

2. Pulse el boton PROGRAM (GLOBAL) para que se ilumine.

3. Pulse el botén SE/VOC de categoria/favoritos para que se
ilumine y, a continuacion, gire el dial de valores para

seleccionar un programa (sonido) para el que el boton
VOCODER esta iluminado.

PAD/
NTH LEAD BASS AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC

lll‘@

VOCODER

4. Gire el mando MIC LEVEL para ajustar el nivel de entrada del
micréfono.
CONSEJO: Ajuste el nivel de modo que el LED MIC LEVEL
PEAK no se ilumine.
5. Toque el teclado mientras vocaliza a través del micréfono.
Pruebe a vocalizar distintas palabras y a mantener pulsadas

diferentes notas del teclado; observe el efecto que esta operacion
tiene en el sonido del vocoder.
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Editar el sonido

Organizacion de un programa

Antes de comenzar la edicién, debe comprender los aspectos basicos
de como se crean los sonidos. Una vez que comprenda cémo se
estructuran los sonidos del sistema KingKORG NEQO, podra crear
con libertad los sonidos que desee.

PROGRAM

1. Sintetizador

Tal como se muestra en la ilustracion, un programa de sintetizador
esta formado por A/B de timbres, arpegiador, seccion del vocoder y
efectos maestro.

MASTER FX

GLOBAL

MICIN- - ~[ TIMBREA |—

A
Arpeggiator | |
|

= TIMBREB

OUTPUT
[ EQ — @A L/MONO, R

REV/DELAY
7777777777777777777777777 - ONO*'*'*’""'""""”’""’""'"""""’""’"'"”'"’""’"'”"'"”'"’"’""'”"'"""""’""'""'”""""”””""'
TIMBRE

Keyboard Tracking ----------=----zscocuoaeee . Other Source

Keyboard Velocity -y
Keyboard : ; ;
BitchiBendlUSPI RS ' Free Assign

Modulation (JS+Y/-Y) ------
Joystick

————————————————————————————————————— +  Modulation to Effect

MIDI 1~3 VIRTUALPATCH = s

MIDI N )\ \ \ b S
[ LFO1 ] [LFOZ] [ EG1 ] [ EG2 ] ' V
T T T T Modulation to Synth
It
0sC1 i— o i
_\ Cutoff | | Level | PAN L
KQS ( 0SsC2 | ( MIXER | [FILTER] ( AMP }—>@( Audio to Effect
Jen [ O5C Jr—| MIXER = FLTER =
_/ R
0sC3

Los tres elementos de sonido: tono, tonalidad y

volumen

El sonido tiene tres elementos basicos: tono, tonalidad y volumen. Al
igual que sucede con los sintetizadores analdgicos antiguos, el
sintetizador de modelado analégico KingKORG NEO proporciona
secciones de “oscilador”, “filtro” y “amplificador” que controlan
estos tres elementos. Edite los ajustes del oscilador para cambiar el
tono, los ajustes del filtro para cambiar la tonalidad y los ajustes del
amplificador para cambiar el volumen.

Los osciladores, el filtro y el amplificador del

sistema KingKkORG NEO

En el sistema KingKORG NEOQ, los ajustes del oscilador se
encuentran en las paginas PROGRAM “s05-s12: Pitch” y en las
paginas PROGRAM “s13:0SC1-s27: OSC3”. Utilice las paginas Pitch
para especificar el tono de la onda basica, y utilice las paginas
OSCILLATOR para seleccionar la onda. Las ondas generadas por
estos osciladores se mezclan en la pagina Mixer. Los ajustes del filtro
se encuentran en las paginas PROGRAM “s31-38: Filter”. En estas
paginas, puede modificar el cardcter tonal aplicando un filtro al
sonido que generan los osciladores. Por ultimo, los ajustes del
amplificador se encuentran en las paginas PROGRAM “s39-42:
Amp”, que le permiten ajustar el volumen. Mediante la edicién de
estas paginas, creara el sonido basico del programa.
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EG, LFO, seguimiento del teclado, patch virtual y

controladores

Ademas de los ajustes del oscilador, el filtro y el amplificador, el
sonido puede verse modificado por el cambio durante un periodo,
por su gama de tonos o por las expresiones de interpretacion. Dichos
cambios pueden controlarse mediante moduladores y controladores
como el EG (generador de envolventes), el LFO (oscilador de baja
frecuencia), el seguimiento del teclado, el patch virtual y el joystick.
Con estos moduladores y controladores puede aplicar cambios
complejos al sonido.

Eche un vistazo a la ilustracion anterior. Observe el flujo de senales
desde OSC - FILTER - AMP y tenga en cuenta como los EG y los
LFO pueden afectar a cada seccion.

Timbres (TIMBRE A/B)

Cada timbre est4 formado por una combinaciéon de oscilador, filtro,
amplificador, EG, LFO, patch virtual y ecualizador. El sistema
KingKORG NEO tiene dos timbres y puede combinarlos para crear
un programa con sonidos mas complejos.

Oscilador (OSC1, 0SC2, 0OSC3)

Los osciladores le proporcionan una gama de 127 tipos de
algoritmos de oscilador, incluidas las ondas de diente de sierra y
cuadradas que se suelen encontrar en un sintetizador analégico, asi
como ruido, PCM/DWGS y la onda que se introduce desde el
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jeconector para microfono. También puede enriquecer y engrosar la
onda aplicando el ajuste de unisono.

Mezclador (MIXER)

Esta seccion permite ajustar los niveles de volumen del oscilador 1
(OSC1), oscilador 2 (OSC2) y oscilador 3 (OSC3), y emitir la sefial
combinada al filtro (FILTER).

Filtro (FILTER)

El filtro permite variar la claridad del sonido eliminando o
aumentando determinadas partes del espectro de frecuencias del
sonido generado por el oscilador. Los ajustes del filtro afectaran en
gran medida al caracter del sonido. Ademas, puede utilizar el
generador de envolventes 1 (EG1) para variar la frecuencia de corte
de cada filtro durante un periodo.

Amp (AMP)

Esta seccion contiene ajustes para el amplificador (AMP) y
panorama (PAN). El amplificador especifica el volumen, y el
panorama la posicion estéreo del sonido. Puede usarse el generador
de envolvente (EG2) para variar el volumen en el tiempo.

Generadores de Envolvente (EG1, EG2)

Un generador de envolvente aplica cambios variables en el tiempo
sobre los pardmetros que generan el sonido. Cada generador de
envolvente define la “forma” de dichas cambios en el tiempo
utilizando cuatro pardmetros: tiempo de ataque, tiempo de decaida,
nivel de sustain y tiempo de relajacion. El EG1 esta asignado a
controlar la frecuencia de corte del filtro, y el EG2 esta asignado a
controlar el volumen del amplificador. También puede usarse
libremente un generador de envolvente en conjuncién con un patch
virtual como fuente de envolvente para otros pardmetros.

LFOs (LFO1, LFO2)

Un LFO (oscilador de baja frecuencia) aplica cambios ciclicos a los
pardmetros que componen el sonido. Cada timbre tiene dos LFOs,
pudiendo elegir cada uno entre cinco formas de onda. El LFO2 esta
asignado como fuente de modulacién del tono controlado por el
joystick. También pueden usarse los LFO en conjuncién con el patch
virtual para modular otros parametros.

Patch virtual (VIRTUAL PATCH)

La funcionalidad de patch virtual le permite no solo utilizar el EG o
el LFO sino también fuentes como la velocidad (intensidad al tocar
el teclado) y el seguimiento del teclado (la region del teclado que
toca) como fuentes de modulacién para controlar los parametros que
conforman el sonido. Esto le proporciona una enorme libertad para
crear sonidos originales. Para cada timbre, puede crear ajustes de
patch virtual para seis parametros. (GP: “2. Parametros de timbre”)

Efectos maestro (MASTER FX)

Cada programa contiene tres tipos de efecto maestro. Al aplicar un
efecto a cada timbre, puede afnadir toques de acabado al sonido
general del programa.

Arpegiador (ARPEGGIATOR)

El arpegiador genera automaticamente un arpegio (acorde “roto”)
cuando mantiene pulsado un acorde en el teclado. Para los
programas que utilizan dos timbres, puede aplicar el arpegiador a
uno de ellos 0 a ambos. Este es un arpegiador de pasos con seis tipos
de arpegios.

2. Vocoder (VOCODER)

Un vocoder analiza las caracteristicas de frecuencia de una sefial
denominada el “modulador”(como la entrada de una voz humana a
través de un micréfono) y aplica dichas caracteristicas a un filtro que
procesa una senal distinta llamada el “portador” (como una onda de
oscilador), produciendo efectos distintivos, como por ejemplo un
instrumento que parece que esta hablando. El KingKORG NEO
contiene un vocoder de dieciséis bandas que no solo puede simular
los sonidos clasicos de los vocoder antiguos, sino que también
permite crear sonidos de vocoder originales en los que se puede
controlar el caracter tonal o el nivel de cada banda. Tal como se
muestra en la ilustracién siguiente, el vocoder esta formado por el
portador (la sefial que se modifica), el modulador (la sefial que
controla la modificacién) y la propia seccién del vocoder
(VOCODER).
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Portadora (CARRIER)

Se trata del sonido (sefial) basico. La mejor opcién para la onda
portadora es una onda que contenga numerosos armoénicos
superiores, como una onda de diente de sierra o de impulso con una
magnitud del impulso fija. Las salidas de las dos fuentes (timbre A y
timbre B) se mezclan y se utilizan como portadora.

Modulador (MODULATOR)

Se trata del sonido (sefial) cuyo caracter se funde con la portadora.
Por lo general, como entrada del modulador se utiliza una voz
humana. En el sistema KingKORG NEO, puede seleccionar la
entrada de micréfono (Input) o el timbre B (Timbre B) como el
modulador. Si selecciona el timbre B, la salida del timbre B se
introducira en el modulador del vocoder.

Seccion del vocoder (VOCODER)

Esta formada por dos grupos de dieciséis filtros de paso de banda
(“analysis filter”, “synthesis filter” y “envelope follower”). La
entrada de la sefial de audio al modulador se envia a los dieciséis
filtros (el filtro de andlisis) y un seguidor de envolventes detectara la
envolvente del volumen (cambio de variacion del tiempo) de cada
banda de frecuencia. La sefial portadora se envia a un grupo
independiente de dieciséis filtros (el filtro de sintesis) y la envolvente
detectada por el filtro de analisis se utiliza para controlar el volumen
de cada banda en el filtro de sintesis, lo que varia el caracter tonal de
la sefial portadora y produce la impresion de que la senal portadora
esta hablando. También es posible cambiar las frecuencias del filtro
de paso de banda del portador. Esto le permite subir o bajar la
respuesta de frecuencia y conservar el caracter del modulador,
creando cambios drasticos en el sonido.

Edicion basica de programas

1. Creacién de sonidos
Existen dos formas de editar sonidos en el sistema KingKORG NEO.

- Puede elegir un programa parecido al sonido que desea y crear el
programa deseado realizando los cambios necesarios.

- Puede comenzar a editar el programa desde cero (estado
inicializado).

jElija un método y comience a crear y tocar sus propios sonidos!

Editar desde un programa guardado

1. Seleccione el programa que desea editar. (MU pag.80
“Seleccionar un programa”)

2. Utilice los mandos y el dial del panel frontal.
Consider how the sound you’re imagining differs from the
original program, and select the parameter that you need to edit.

A  Plantéese en qué difiere el sonido que desea del programa
original y seleccione el pardmetro que necesite editar. Si
selecciona otro programa o desactiva la alimentacion antes de
haber escrito el programa editado, los cambios realizados se

1y

perderan. (MU pag.87 “2. Guardar un programa”)

Editar desde cero

Si desea crear un programa desde cero, comience por inicializar un
programa. (MU pag.86 “1. Inicializar un programa”)

Esto genera un grupo de ajustes simples y de comprension sencilla,
que le ayudaran a comprender como funciona cada seccion, y que le
resultaran practicos para crear un sonido desde cero.

2. Editar dos timbres

En cada programa, puede utilizar dos timbres: TIMBRE A y TIMBRE B.

CONSEJO: No puede seleccionar TIMBRE B si el pardmetro Voice
Mode de la pagina PROGRAM “p03: Common” se ha
definido como “Single”. Si se ha seleccionado “Layer”
o “Split”, los botones TIMBRE A/B se iluminaran para
indicar el timbre que esta editando.

CONSEJO: El pardmetro de modo de voz en la pagina PROGRAM
“p03: Common” es comun para todo el programa.
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Utilizar dos timbres (Layer)

Cuando se utilizan dos timbres, puede elegir entre dos modos que
determinan como funcionaran los timbres. En este ejemplo,
definiremos el parametro Voice Mode de la pagina PROGRAM “p03:
Common” como “Layer”.

Cuando se defina este parametro como “Layer”, los dos timbres se
oiran simultaneamente al tocar el teclado.

1. Utilice los botones PAGE +/- para acceder a la pagina
PROGRAM “p03 Common”.

2. Gire el dial de valores para definir el modo de voz como

“Layer”.
El boton TIMBRE A y los LED de timbre de efecto maestro se
iluminaran.
O Mmooy
TIMBRE A PAGE + — (GLOBAL)
FEZE Commol

n
J— . VoicelMode: Laver

SPLIT
(POSITION)

ARP.

Seleccionar un timbre para editar

Al editar un programa que utiliza dos timbres, debera seleccionar el
timbre que va a editar.

Utilice los botones TIMBRE A/B para seleccionar el timbre que desea
editar. El boton de seleccion de timbre seleccionado se iluminara, lo

que le permitird editar ese timbre.

TIMBRE A PAGE +
FEZ: Common
- oacE- UoiceMode:Laver

Editar el filtro y el EG

En el sistema KingKORG NEO puede utilizar los mandos y botones
del panel frontal para controlar el filtro y el EG en tiempo real.
Puede elegir una de tres formas en que los mandos funcionaran
cuando los gire. (GP: “6. Parametros globales”)

FILTER
Corte (CUTOFF)

Permite ajustar la frecuencia de corte del filtro. La claridad del
sonido cambiara. Si gira el mando hacia la izquierda el sonido se
oscurecerd; si lo gira hacia la derecha, el sonido se aclarara.

Resonancia (RESONANCE)
Permite ajustar la cantidad de resonancia del filtro. La
resonancia incorpora un caracter tonal distintivo.

EG (generador de envolventes)

Ataque (ATTACK1, ATTACK2)

Permite ajustar el tiempo de ataque de EG1 (EG del filtro) y EG2
(EG del amplificador). El ataque especifica el tiempo desde el
inicio de la nota (el momento en el que toca la tecla) hasta que se
alcanza el nivel de ataque. Cambia la forma en que se iniciaran
EG1 y EG2. Si gira el mando hacia la izquierda el tiempo de
ataque se reducira; si lo gira hacia la derecha, el tiempo de
ataque aumentara.

Caida (DECAY1, DECAY2)

Permite ajustar el tiempo de caida de EG1 (EG del filtro) y EG2
(EG del amplificador). La caida especifica el tiempo desde que se
alcanza el nivel de ataque hasta que se alcanza el nivel sustain.
Si gira el mando hacia la izquierda el tiempo de caida se
reducira; si lo gira hacia la derecha, el tiempo de caida
aumentara.

Sustain (SUSTAIN1, SUSTAIN2)

Permite ajustar el nivel sustain de EG1 (EG del filtro) y EG2 (EG
del amplificador). El sustain especifica el nivel que se alcanza
una vez transcurrido el tiempo de caida y se mantiene mientras
mantenga pulsada la tecla. Si gira el mando hacia la izquierda el
nivel sustain se reducira; si lo gira hacia la derecha, el nivel
sustain aumentara.
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Liberaciéon (RELEASE1, RELEASE2)

Permite ajustar el tiempo de liberacién de EG1 (EG del filtro) y
EG2 (EG del amplificador). La liberacién especifica el tiempo
desde el final de la nota (el momento en el que suelta la tecla)
hasta que el sonido se silencia por completo. Variara el tiempo
de liberacion de EG1 y EG2. Si gira el mando hacia la izquierda
el tiempo de liberacion se reducird; si lo gira hacia la derecha, el
tiempo de liberacién aumentara.

Nivel

Inicio de nota Final de nota

Nivel

de ataque 3 )
0 . g Tiempo

1 2 4

1: Tiempo de ataque 3: Nivel sustain
2: Tiempo de caida  4: Tiempo de liberacion

Configurar ajustes de efectos

El sistema KingKORG NEO proporciona efectos maestros que le
permiten aplicar distintos efectos al sonido, como distorsion,
modulacién e incorporacion de reverberacion. Los efectos maestros
se aplican al sonido general de los dos timbres.

Los efectos maestros estan formados por tres secciones (PRE FX,
MOD FX, REV/ DELAY) y puede elegir un tipo de efecto para cada
seccion. Por ejemplo, podria elegir “EP.AMP” para la seccion PRE
FX, “TREMOLOQO” para la seccion MOD FX'y “HALL” para la seccion
REV/DELAY.

Para cada seccién, también puede especificar los timbres a los que se
aplicara ese efecto.

1. Pulse un dial de seleccion de tipo FX para seleccionar los
timbres a los que se aplicara ese efecto.
Los LED de los timbres seleccionados se iluminaran. Si los LED
A'y B de los timbres estan apagados, ese efecto no se aplicara.

AR E1 LED B del timbre no se iluminara si el modo de voz del
programa es “Single”.

® © PRE FX © © MOD FX © O REV/DELAY

RING MOD EP.AMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

PHASER  ROOM MOD DELAY
-
HALL %

DRIVE/FREQ DEPTH SPEED. DEPTH TIME

2. Seleccione un efecto.
El LED del efecto seleccionado se iluminara.

© © PRE FX ® © MOD FX ® 6 REV/DELAY

RING MOD EP.AMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

PHASER  ROOM
-

FLANGER ROTARY HALL
DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME

3. Utilice los mandos de control FX para ajustar los valores de
parametros.

3. Editar el vocoder

Seleccionar el vocoder para editar

El procedimiento para editar el vocoder es basicamente el mismo
que para editar un timbre, pero primero debera activar el vocoder y
seleccionarlo como el destino de la edicion.

AL 1Las paginas “v02:Voc.Carrier-v18:Voc.Amp” no apareceran a
menos que haya pulsado el botén VOCODER para activar el
vocoder.

Los parametros de los 16 filtros de paso de banda (filtro de analisis y
filtro de sintesis) y el seguidor de envolventes se pueden editar en
las paginas PROGRAM “v09:Voc.Filter-v18:Voc. Amp”.

1. Seleccione un programa de sintetizador. (MU pag.80
“Seleccionar un programa”)
2. Pulse el boton VOCODER para que se ilumine.

El vocoder se activara y se seleccionara como el
destino de la edicion.

VOCODER

he

3. Utilice los botones PAGE +/- para acceder a las paginas de
edicion de parametros del vocoder.

vAal s Lacoder
Vocoder Sh:0n

CONSEJOQ: Si eleva el nivel directo en la pagina PROGRAM
“v15:Voc.Amp”, la entrada de audio se emitira
directamente. Ajuste este valor mientras comprueba la
entrada de audio.

CONSEJO: Si no es capaz de detectar el efecto, pulse el boton
VOCODER para que se ilumine y ajuste el nivel del
timbre A en la pagina PROGRAM “v02:Voc.Carrier” o
el nivel del vocoder en la padgina PROGRAM “v18:Voc.

Z

Amp”.
Portadora (CARRIER)

La onda mas adecuada como portadora es una onda que
contenga numerosos armonicos superiores, como una onda de
diente de sierra o de impulso con una magnitud del impulso fija.
Estos parametros se pueden editar en las paginas PROGRAM
“v02-v03:Voc.Carrier”.

CONSEJOQ: Para introducir una onda de diente de sierra en la
portadora, edite el timbre A para que su ajuste Type
de la pagina PROGRAM “s13:0SC1” sea “Saw”, y
edite el ajuste de vocoder en la pagina PROGRAM
“v02:Voc.Carrier” para especificar el nivel de entrada
A del timbre.

Modulador (MODULATOR)
Una voz humana es la entrada habitual como el modulador. En
el sistema KingKORG NEO, puede elegir la entrada de
micréfono (Input) o el timbre B (Timbre B) como el modulador.
Puede editar estos parametros en la pagina PROGRAM
“v04:Voc.Modultr”.

4. Editar el arpegiador

Seleccionar los timbres para arpegiar

Para un programa que utiliza dos timbres, puede seleccionar los
timbres que interpretara el arpegiador.

En la pagina PROGRAM “a05:Arp” puede especificar los timbres
que emitird el arpegiador. Puede arpegiar tanto el timbre A como el
B, o bien solo uno de ellos.

Efectos tonales sincronizados con el arpegio

Sincronizar la frecuencia de LFO o el tiempo de retardo con el
tempo del arpegiador

Puede sincronizar la frecuencia de LFO1 o LFO2 con el tempo del
arpegio. Esto le permite aplicar modulacion que se sincroniza con el
tempo. También le permite especificar el tiempo de retardo de un
efecto como un multiplo del tempo para que el tiempo de retardo
contintie aunque cambie el tempo del arpegio. Ademas, puede
sincronizar al arpegiador del sistema KingKORG NEO con un
secuenciador MIDI externo, para que la frecuencia de LFO1/2 o el
tiempo de retardo se controlen desde el secuenciador externo.

Modificar el arpegio
Puede modificar el arpegio activando/desactivando cada paso de
arpegio. Esta funcién se denomina “arpegiador de pasos”.
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Utilizar el arpegiador de pasos para modificar el
arpegio
1. Pulse el boton PROGRAM (GLOBAL) para que se ilumine.

2. Utilice los botones PAGE +/- para acceder a la pagina
PROGRAM “al2:Arp”.

PAGE
* N /
312:Are
Sterloooooooolik
/ N

3. Pulse el dial de valores.
Aparecera la pantalla de ajuste de pasos.

PAGE
+

0y

00

4. Utilice los botones PAGE +/- para mover el cursor “.1.” y
seleccionar el paso que desea editar.

PAGE
+

)

E .

5. Gire el dial de valores para activar/desactivar el paso.
En la pantalla principal, ajuste la indicacion en “O” (activado)
para los pasos que desee activar. Si selecciona “_" (desactivado),
la nota de ese paso serd un silencio.
Repita los pasos 4 y 5 para especificar otros pasos.

PAGE
+
@

)

i

6. Pulse el dial de valores para confirmar los ajustes de
activacién/desactivacion de los pasos.

CONSE)O: El niimero de pasos disponibles se puede especificar en
la pagina PROGRAM “al0: Arp” (GP: “4. Parametros de
arpegio”)

5. Restaurar un valor de programa
editado a su ajuste original

Cuando ajuste un valor al mismo valor almacenado en el programa
predefinido original o en un programa guardado, el LED
ORIGINAL VALUE se iluminara.

Tras editar un valor, puede restaurarlo a su ajuste original girando el

mando hasta el valor que hace que se ilumine el LED ORIGINAL
VALUE.

Si desea descartar todas las ediciones realizadas y recuperar el
contenido almacenado en la memoria interna, solo tiene que
seleccionar otro programa sin guardar las ediciones actuales y, a
continuacion, volver a recuperar el programa deseado.

Acerca de los ajustes globales

Cambie al modo Global cuando desee modificar ajustes que se
apliquen al sistema KingKORG NEO completo o cuando desee
configurar ajustes relacionados con MIDI.

El modo Global contiene diversos ajustes como la afinacién maestra,

la transposicion y el canal MIDI global. (GP: “6. Parametros globales”)

A  1Los cambios que lleve a cabo en estos ajustes se perderan si
desactiva la alimentacion sin guardar. Asegtirese de guardar
los ajustes si desea conservarlos. (MU pag.87 “1. Guardar

77\

ajustes globales”)

Otras funciones

1. Inicializar un programa
A continuacién se describe como inicializar los ajustes del programa
seleccionado.
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AL Este procedimiento inicializara los ajustes del programa que se
esté editando. No cambiard el contenido almacenado en la
memoria interna.

K Si desea guardar el estado inicializado, guarde el programa.

”y

(MU pag.87 “2. Guardar un programa”)

1. Seleccione el programa que desea inicializar. (MU pag.80
“Seleccionar un programa”)

2. Utilice los botones PAGE +/- para acceder a la pagina
PROGRAM “u01: Utility” y pulse el dial de valores.
Una pantalla le pedira que confirme que desea inicializar el

programa.

CONSEJO: Si decide no inicializar, pulse el boton SHIFT/EXIT.

3. Pulse de nuevo el dial de valores.
Una vez finalizada la inicializacién, en la pantalla aparecera
“Complete!” y regresara automaticamente a la pantalla inicial.

2. Copiar un timbre

A continuacién se describe como copiar los ajustes del timbre de
otro programa en un timbre (A o B) del programa seleccionado
actualmente.

AL st operacion permite recuperar ajustes para un timbre del
programa que se esta editando. No cambiara el contenido
almacenado en la memoria interna.

A& Los timbres solo se pueden copiar de uno en uno.

1. Seleccione primero el programa que incluye el timbre de
destino de copia. (MU pag.80 “Seleccionar un programa”)

2. Utilice los botones PAGE +/- para acceder a la pagina
PROGRAM “u02: Utility” y pulse el dial de valores.

> )

3. Gire el dial de valores para seleccionar el programa que
contiene el timbre de origen de copia y pulse el dial para
confirmar la seleccion.

Al seleccionar un programa, el botéon TIMBRE A o B se
iluminara en funcién de los timbres utilizados por el programa
de origen de copia.

PAGE
+

Select Src Prog

\ /]
B MA11iBright. Bars

A& Elbotsn TIMBRE A o B no respondera si lo pulsa a la vez.

Confirme el timbre de origen de copia.

Si el programa de origen de copia utiliza dos timbres, el botones
TIMBRE A o B de origen de copia parpadeara. Seleccione el
timbre deseado en caso necesario y pulse el dial de valores para
confirmar la seleccion.

PA*'EE N\ /]
(D) Fuzh Dial l
_ BiSkTivbre A
= ==

CONSEJO: Cuando el botén TIMBRE A o B esta parpadeando,
también puede realizar la seleccién pulsando un botén.

5. Confirme el timbre de destino de copia.
Si el programa de destino de copia utiliza dos timbres, el botén
TIMBRE A o B parpadeara. En caso necesario, gire el dial de
valores para seleccionar el timbre de destino de copia y pulse el
dial de valores para confirmar la seleccion.
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PAGE
+ \

B TimbH to

(]
_ BaEZMTimbre A
== 67

6. Aparecera una pantalla de confirmacién en la visualizacién
principal; verifique los ajustes y pulse el dial de valores.
Una vez finalizada la copia, en la pantalla aparecera “Complete!”
y regresara a la pantalla inicial de la pagina “u02: Utility”.

PAGE
+

\ /|

Corw 627201120 C

B Fush DialXk

CONSE)OQ: Si desea guardar el estado copiado, guarde el programa.
(MU pag.87 “2. Guardar un programa”)

CONSEJO: Puede pulsar el boton SHIFT/EXIT para regresar al paso
anterior. Si decide no copiar un timbre, pulse el botén
SHIFT/EXIT varias veces.

3. Restaurar los ajustes de fabrica

A continuacion se describe como restaurar los programas y los ajustes
de datos globales del sistema KingKORG NEO a sus valores de
fabrica. Los ajustes de fabrica se denominan “datos precargados”. Para
recuperar los valores de fabrica, ejecute la operacién Load Preload.

AL n ejecutar Load Preload, los datos de ajustes de fabrica
sobrescribiran los datos que haya guardado en la memoria
interna. Asegurese de que no le importa perder estos datos.

L No toque los mandos ni el teclado del sistema KingKORG
NEO mientras la operacion Preload esta en curso. Nunca
desactive la alimentacién durante este proceso.

A Cuando cargue los datos precargados utilizando los ajustes “All
Program” o “All Data”, los programas 201-300 (los programas
sin datos prefijados) no volveran a sus ajustes de fabrica. Todos
los programas editados permaneceran si se han guardado.
Tenga en cuenta que si carga los datos precargados utilizando
el ajuste “1Program” mientras esta seleccionado un programa
del 201 al 300, el programa en cuestion volvera a su estado
predeterminado de fabrica.

AL No puede ejecutar la operacion Load Preload si la proteccion
de memoria esta activada. Desactive la protecciéon de memoria
antes de continuar. (GP: “6. Parametros globales”)

1. Mantenga pulsado el botén SHIFT/EXIT y pulse el botén

PROGRAM (GLOBAL).
Accedera al modo Global y el boton PROGRAM (GLOBAL)
parpadeara.

2. Utilice los botones PAGE +/- para seleccionar el elemento
Load Preload de la pagina GLOBAL “u01: Utility” y pulse el
dial de valores.

3. Gire el dial de valores para seleccionar el tipo de datos que se
restauraran a sus valores de fabrica.

Program: Datos del programa seleccionado actualmente
All Program:  Datos para los programas 1-200
Global: Datos globales
All Data: Programas 1-200 y datos globales
ks N /)
-
_ ¥All Cata
. -

4. Pulse el dial de valores; aparecera una pantalla de confirmacién.

PAGE
+

\ /|

Load A1l Data
_ Ok?  Push DialXk
o R

CONSEJO: Si decide no cargar los datos, pulse el botén SHIFT/
EXIT o el botén PROGRAM (GLOBAL).

5. Pulse de nuevo el dial de valores.
Una vez cargados los datos seleccionados, en la pantalla aparecera
“Completed!” y regresara automaticamente a la pantalla inicial.

Guardar los ajustes

Si desea conservar los programas o ajustes globales que ha editado,
debe guardarlos en la memoria interna.

k Si desactiva la alimentacion sin guardar, los cambios realizados
en los ajustes globales se perderan. Asegtirese de guardar los
ajustes editados si desea utilizarlos en el futuro.

A  Sihaeditado un programa, los cambios realizados se perderan
si selecciona otro programa o desactiva la alimentacién sin
guardar. Asegurese de guardar los ajustes editados si desea
utilizarlos en el futuro.

AL No puede guardar los ajustes si la protecciéon de memoria esta
activada. Desactive la proteccion de memoria antes de
continuar. (GP: “6. Parametros globales”)

1. Guardar ajustes globales

;Qué ajustes se guardan?
Al guardar datos globales, se guardan los ajustes siguientes.

- Todos los parametros de las paginas GLOBAL “g01-g37”
K El estado de los botones OCTAVE UP/DOWN no se guarda.

Para guardar los ajustes globales, realice las operaciones siguientes
en el modo Global.
1. Mantenga pulsado el botén SHIFT/EXIT y pulse el botén
PROGRAM (GLOBAL) para entrar en el modo Global.
En la visualizacién principal aparecera la pantalla de ediciéon de
parametros globales y el botén PROGRAM (GLOBAL)
parpadeara.
2. Pulse el boton WRITE.
En la visualizacién principal aparecera una pantalla de
confirmacién y el boton WRITE parpadeara.
CONSEJO: Si decide no guardar, pulse el botén SHIFT/EXIT en
este punto.
3. Pulse de nuevo el botén WRITE.
Una vez guardados los datos, en la pantalla aparecera
“Complete!” y regresara a la pantalla anterior.
A Nunca desactive el equipo mientras se estén guardando
quip g
datos. Si lo hace, los datos podrian destruirse.

2. Guardar un programa

;Qué ajustes se guardan?

Al guardar un programa, se guardan los ajustes siguientes.

- Todos los parametros en PROGRAM “p01-06 (Program), s01-80

(Synth), v01-18 (Vocoder), a01-12 (Arp)”

- Ajustes de efectos maestros (PRE FX, MOD FX, REV/DELAY)
El estado de algunos de los ajustes del panel frontal no se
guardara (el estado seleccionado de los botones TIMBRE A/B,
del botéon OSC SELECT y del botén LFO SELECT)

ﬁ El estado de los botones OCTAVE UP/DOWN no se guardara.

Debido a que EQ (ecualizacion) es un efecto global que se
aplica a todos los programas de forma comtn, los ajustes no se
guardaran para cada programa.

Para guardar un programa, realice las operaciones siguientes en el

modo Program.

1. Pulse el botén WRITE.
En la visualizacién principal aparecera una pantalla que le
permitira especificar el destino de guardado, y el boton WRITE
parpadeara.

2. Gire el dial de valores para seleccionar la ubicacién de
almacenamiento (ntimero de programa).
CONSEJO: Si decide no guardar el programa, pulse el botén

SHIFT/EXIT en este punto.
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3. Pulse de nuevo el botén WRITE.
Una vez guardados los datos, en la pantalla aparecera
“Complete!” y regresara a la pantalla anterior.
A Nunca desactive el equipo mientras se estan guardando
datos. Si lo hace, los datos podrian destruirse.

3. Registrar programas en los botones de
categoria/favoritos

El sistema KingKORG NEO proporciona una practica funcion
Favorites que le permite recuperar un programa pulsando un solo
botoén. Esta caracteristica resulta muy practica cuando toca en
directo. Para utilizar esta funcion, debera registrar sus programas
favoritos en los botones de categoria/favoritos.

1. Seleccione un programa que desee registrar (MU pag.80
“Seleccionar un programa”)).

2. Mantenga pulsado el botén WRITE y pulse el botén

FAVORITES.
El botén FAVORITES y todos los botones de categoria/favoritos
parpadearan.
O progman
PAGE + (G
]
e~ Fau A

~—" »
A A b A b A Ak dpapy hpenty A A A A AL LD WRITE

SVN'IH LEAD ~ BASS  AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC4 T _A)
, ! )

ImAREEREARERARAREEAEEER)

[

3. Pulse el botén FAVORITES para seleccionar el banco (1-5) en
el que desea registrar el programa.
El botén FAVORITES se iluminara y el banco cambiara cada vez
que pulse el boton.
OBR\EIMAL

PROGRAN
(GLOBAL)

PAGE+

Register 811 to
oAGE~ Fau E

‘nnnnnnnhlp,m/knim/nAn\ A
BASS  AIRY DECAY MOTION SE/V(] MISC

[
FAVORITES

R

SHIFT/EXIT

v

\

IBABEEEERAEEREAREEEERE

4. Pulse el botén de categoria/favoritos en el que desea registrar
el programa.
El botén de categoria/favoritos que haya pulsado parpadeard;
cuando el registro haya finalizado, el botéon quedara iluminado
de forma fija.

ORIGINAL
ORUE"  pyonmu

PAGE+

) Redister B11 to
- Fau B

FAVORITES

ELL/
DECAV MDIIUN SE/VOC MISC

RV S5
n —

A Nunca desactive el equipo mientras el registro esta en curso. Si
lo hace, los datos podrian destruirse.

CONSEJO: Puede cambiar cuando desee un programa que esté
registrado en Favorites. Seleccione Favorites, gire el dial
para seleccionar el programa deseado y pulse entonces el
botén WRITE.

Solucion de problemas

Si el sistema KingKORG NEO no funciona seguin lo esperado,
compruebe los puntos siguientes.

La alimentacién no se enciende

O ;Esta el adaptador de CA conectado a una toma de CA? (MU
pag.78 “Conexiones”)

QO ;Esta manteniendo pulsado el conmutador de alimentaciéon
(pulsacion larga) al activar la alimentacion? (MU péag.79
“Activar/desactivar el equipo”)
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Al tocar el teclado no se emite ningtin sonido

QO ;Esta el sistema de monitores autoamplificados o los auriculares
conectados a los jacks correctos? (MU pag.78 “Conexiones”)

QO ;Esta encendido el sistema de monitores autoamplificados? ;Esta
subido el volumen?

Q ;Estad el mando VOLUME ajustado en una posicion en la que se
emitira sonido?

QO Enlapagina GLOBAL “gl6: MIDI Basic”, ;esta el ajuste de
control local definido en “On”?

O ;Se ha definido algtin pardmetro relacionado con el volumen en
un valor “0”?

QO Enla pagina PROGRAM “s32: Filter”, ;es posible que el valor de
corte sea “000”?

No funciona la entrada de sonido

QO ;Esta el micréfono conectado correctamente al conector para
micréfono?

Q ;Es posible que el mando MIC LEVEL esté situado al maximo
hacia la izquierda?

Q En un programa de vocoder, ;ha especificado “Input” para el
audio que utiliza como el modulador?

No se puede editar

O Si al girar un mando no se cambia el parametro:

En la pagina GLOBAL “g10: Common Knob”, ;es posible que el
ajuste sea “Catch”?

O Si al girar un mando, la posicién indicada por este no coincide
con el valor que figura en la visualizacién:

Si el ajuste de la pagina GLOBAL “g10: Common Knob” se ha
definido como “ValueScale”, el valor del parametro real puede
diferir de la posicién indicada por el mando.

Q Si el sonido no cambia al utilizar un mando:

;Ha utilizado los botones TIMBRE A/B para seleccionar
correctamente el timbre que desea editar?

Q Sino puede seleccionar el timbre B:

En la pagina PROGRAM “p03: Common”, ;es posible que el
modo de voz esté definido como “Single”?

Q Sino puede seleccionar los parametros del vocoder en el modo
Edit:

;Esta el boton VOCODER activado (iluminado)?

Q Silos cambios que ha realizado en un programa o en los ajustes
globales no se recuerdan, ;ha desactivado la alimentacion antes
de ejecutar la operacion Write? En el caso de un programa,
las ediciones también se perderan si selecciona un programa
distinto. Realice la operacion Write para guardar las ediciones
antes de cambiar de programa o de desactivar la alimentacion.

No se puede guardar el programa los ajustes

O Enla pagina GLOBAL “gl1: Common”, ;es posible que el ajuste
de proteccion esté definido como “On”?

O Si el programa que ha editado no se guarda, ;ha utilizado el dial
de valores para especificar correctamente el destino de guardado
(ntimero de programa)?

El arpegiador no se inicia

QO ;Esta el arpegiador del boton ARP (TEMPO) iluminado?

O ;Se ha asignado el arpegiador a un timbre?

QO Enla pagina GLOBAL “g18: MIDI Basic”, jes correcto el ajuste
del reloj?

Sin respuesta a los mensajes MIDI enviados desde un
dispositivo externo
Q ;Esta el cable MIDI o el cable USB conectado correctamente?
Q ;Coincide el canal MIDI de los datos transmitidos desde
el dispositivo MIDI externo con el canal MIDI del sistema
KingKORG NEO?
QO Enla pagina GLOBAL “g22-g26: MIDI Filter”, ;esta el ajuste
definido en “Enable”?

Los datos de transposicion, curva de velocidad y arpegiador

no se reconocen correctamente

QO Enla pagina GLOBAL “g03: Common”, ;es el ajuste de posicion
correcto?

No es posible controlar los timbres en canales MIDI

independientes

0 Siel modo de voz de la pagina PROGRAM “p03: Common” se ha
definido como “Single”, el sistema KingKORG NEO solo recibira
un canal MIDI.



Especificaciones

Especificaciones

Sistema de generacion de sonido XMT (eXpanded Modeling Technology)
Programas
Numero de programas 300 programas (200 predefinidos / 100 de usuario)
Numero de categorias 8 categorias
Timbres Max. 2 timbres (Layer / Split)
Polifonia maxima 24 voises max
Sintetizador
Oscilador
Estructura 3 osciladores (eleccion entre los tipos analdgico, ruido, DWGS, PCM y MIC IN)
Numero de tipos 138 tipos (32 analdgicos y ruido, 40 DWGS, 65 PCM, 1 MIC IN)
Filtro
Estructura 1 filtro (eleccién entre LPF, HPF, BPF)
Numero de tipos 18 tipos (7 LPF, 5 HPF, 6 BPF)
Modulacién
Estructura EG: 2 unidades, LFO: 2 unidades
Enrutamiento Patch virtual: 6 grupos
Efectos
Secciones Efectos de programa x 3 (PRE FX, MOD EX, REV/DELAY) + EQ (2Band)
Tipos PRE FX: 6 tipos (DISTORTION, DECIMATOR, RING MOD, GT.AMP, EP.AMP, TONE)

MOD FX: 6 tipos (FLANGER, CHORUS, U-VIBE, TREMOLO, PHASER, ROTARY) REV/
DELAY: 6 tipos (HALL, ROOM, PLATE, TAPE ECHO, MOD DELAY, BPM DELAY)

Vocoder Vocoder de 16 bandas, funcion de cambio de formante, funcion de mantenimiento de
formante
Arpegiador Hasta 8 pasos (el nimero de pasos se puede cambiar), 6 tipos (UP/DOWN/ALT1/ALT2/
RANDOM/ TRIGGER)
Audio
Entrada
Conector para micréfono
Conector Tipo XLR (balanceado)
Nivel maximo +2 dBu
Salida
Jacks OUTPUT (L/MONO, R)
Conectores Jacks TS de ¢6,3 mm (no balanceados) L/MONO, R
Impedancia de carga 10 kQ o superior
Nivel maximo +5 dBu
Jack para auriculares
Conector Jack estéreo de ¢ 6,3 mm (1/4 de pulgada)
Nivel maximo 60 mW + 60 mW a 33 Q
Pantallas
Principal Pantalla OLED de 16 x 2 caracteres
OSCILLATOR, FILTER Pantalla OLED de 128 x 64 pixeles
Teclado 37 teclas (sensibles a la velocidad de pulsacion)
Controladores
Interno Joystick, botones OCTAVE UP/DOWN, botones de categoria/favoritos
Entradas Jack DAMPER (medio apagador de resonancia no admitido), jack SWITCH/PEDAL
Conexiones externas MIDI IN, MIDI OUT, conector USB B
Alimentacion Conector de adaptador de CA (CC 12V, O-C<®)
Consumo IW

Dimensiones (anchura x profundidad x altura) 565 x 338 x 92 mm

Peso 3,1kg

Temperatura de funcionamiento 0 —+40 °C (sin condensacion)

Elementos incluidos Guia de inicio rapido, Precauciones, Adaptador de CA, Micréfono vocoder, paravientos
Opciones XVP-20: Pedal de expresion/volumen, EXP-2: Controlador de pedal, DS-1H: Pedal de

resonancia, PS-1, PS-3: Pedalera

* Las especificaciones y el aspecto estan sujetas a cambios sin previo aviso por mejora.
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DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME
EQ -

EQ I kO-JL
FHED S DEHEDSSHCRSHERHLED,
HIGH /J HIGH
EEHOSEERSUEISHIFT/EXIT KoY — JO0—/\)L-I27x0hk
ERUBHSRIETDEHIGH DAY ~A4DE (GLOBAL FX)
EHERELED,
™)
EEHOS@ERHLETSHIFT/EXIT KoY
EBUBRHDIRIES 2E.LOW DAHY ~ETF ey
M ERELED, _
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Vb NXIL (LFO/EG)

—

Il

LFO SELECT K&~
LFO JY hO—JLTIRIET B LFO DHREYIDBRET,

LFO BEERENTNS LFO O LED AaJUET.
©,E61 E6 SELECT LED (& LFO BHRICEDhETRMULED,.
e PO ) HLTEh iion
Ofs2 o O
EG VELOCITY LFO SELECT —— LFO O O-JL
—(e ) | ( )) LFO DB /\S % —5—EBHLET.
FREQ INTENSITY

FREQ /T
LFO OEEREILET .
INTENSITY /J

@ @ @ @ FILTER &72(& PITCH [Chh'3 LFO HRORE &H[ETLED .

ATTACK DECAY SUSTAIN O RELEASE
EG IO hO—-IL
L EG VELOCITY KoY EG DE/NSA—5—EFEILET .

RIEEWARSICHU T EG ORENZI TS ATTACK /T

e A ATLETD, J—=h - FYEBEEBIT)NDSTIVY - LNV I INRO—TDORKE) T
BETBECORBEDTLED.

) DECAY /7

EG SELECT koY PIvY - UNVCERELE®B U RT 1Y - LAIVICENET 2ETORBZE

EG O FO—JLTIRIFI 3 EG BEIRLE T, BEHLET

fﬁ?fi%?ﬂéﬂ‘gb\é EG D LED‘D‘}S‘\Hbi‘g“o SUSTAIN /5

LED & EG DOHRICEDE TRALFI. FaoA - S1 LERTREEBLTCVREICRESNZSEEBHLED.
RELEASE /7

J—bh A0 (REERT) DOBENTRITEX DX CORBBERELET,
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HEBOBIREHEE

v b« ARV (Main Control)

— SPLIT(POSITION) K&~

2TV MEBEDZ VA DD BZ 0.
ATV MIBERELKRT,
REYVEBIZONCA Y FTHIDEDD
FIATUY MIBZREIDESTHEID
RE Y EENEKT,

(PG:N2. T4 Y )\—= - \SA=5—])

TIMBRE A.BR&~

J0OY k- JURIL(OSCILLATOR/FILTER.

AMP/LFO/EG) TIFI 37 « >/ \— &R
LET.A & BOTADRY Y ERFICHT &,
BHDT« YN\ —ZERI B ENTEE S,

PAGE +/—-iR%~
IF 1y k- X—YERRUET,
+/ =RV TR—IEGDBZ FT.

—— XY - FTARATA

Il

TOIS LOBERP IS A5 —
DIEBERFARIBRERT U T

VALUE 1)U

(TvY 21 BBEGE)
TJOTS LN A—5—DfE%E
ZEUED A1 TPILEBRISIET
BEERITUERT,

Ty A EREN BRI T
XA - FARATIUAIC R T
OHFRRESNET,

éORIGINAL
VALUE

PROGRAM

TIMBRE A

=
=

TIMBRE B

(GLOBAL)

ORIGINAL VALUE LED
JOY - JRILDS TPREYTT
T v SUREDNFRICREFENTNSD
fBE—HUEEEICRITLET,

— PROGRAM(GLOBAL) K&~
TORY V& 2 DDBBEEFR >TVE T
[PROGRAM)
TOIS LERETDESF. DR
EBLTIOTIS L - E—RICHDBZ
I MRIYDRITU AT Y - T RT
LTICT095 L - TU1EEHERRS
nxd,
(GLOBAL]
FRODKICBIRT DREEITD CE M
SHIFT/EXIT RS VB UBRNS ZDR
SYEBLT.IO—/NUb - E—RIZHD

BREITNRIVRAU A - T

2TLA 20— VBREBEHRRS

(—

FAVORITES

o )

SPLIT
(POSITION) PAD/  BELL/

SYNTH LEAD BASS

JOUL

ARP
(TEMPO)

AIRY  DECAY MOTION SE/VOC MISC

WRITE

SHIFT/EXIT

JoU

— ARP(TEMPO)R&~
FPINRIT—5—DF VA IEPOBRIZ0.
FYRERELET,

Sy - FYRBEICERLTOET,
(OM: p.103[3. PINYAEEETS )

TEMPO LED
FYRICBEDETRBUET,

HAFTIU—=/TxA4N\Uy bk - REY

NnF9o

(C—3—FAVORITES Ry~

BEOWOBUITENGRT T-1/NUw b
EEAVICLED. DTAN\Uy - &Yy
NEYIDBRETHIUIC/ Y IN
A—-B—=>C—-D—E—A CUDED
DFEI,

SHIFT/EXIT RV ZEBLBNSET &\
WIFEICNYOIHNE-D>C—>B—~A
- E-CUDBDDKT,

0Ny MEREES TICT DI
PROGRAM(GLOBAL) R& V7B L&
o

PROGRAM(GLOBAL RE YAIRKTUTVNDEEICIDREY V=BT &\

HFTU—DFEDOTOISLICI v Y TUERT,
FAVORITES RE YHRMTLTWLBD EE(ICT

DR VERSTETOIS A

IO MIFUEULR T SFHDTOI S LEERL DY TYy2aT

BRICIFOLIENTEEXT,

WRITE Ro >
I5+vhuiZZ7OI35L050—/0L0D
BEEREFLED. T T1/\U v MEEEIC
HHDTOI S LEEFUERT,

(OM: p.109[1%1F))

SHIFT/EXIT K&~

J IR VDR DIRRIEEE (SHIFT) 248
BLED.TOIS LERBEICRD
(EXIT) CEDTEXT,
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202 bk« X2V (VOCODER)

©c=s0Q
ug DGUDDU Deg ©  KingKORG NEO .

JU

MIC LEVEL PEAK LED
£ NAOHFOSDANESMBACEDEEICRITLET,
PEAK

VOCODER
() A OmF
A O EEFLE TR I—I—ROTOISLTEREI 2L —9—

RlOBEELTEABLED,

MIC LEVEL

MIC LEVEL /T
RAOBFDSDAALNIEBELET

VOCODER Ry~

RO—5—fheas> 7 I LED.

SHIFT/EXIT K& VB UBRNS ZDRS V2B & Mic Thru ©
TV A IEPOBZET,
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HEBOBIREHEE

U7 « K2RV

T

— 3J—F-2Jvo DC12V imF
DC12V HFNSI— RHERO THRIT D% SED AC 75 T 59— =R LET.
BH<7zth. I— RE3 D #IF CBELE T, AC 79 T9—& FRICEFLTNS IV LY

MIELANTLSZE L,

MIDI OUTPUT
DC 12V &-C-® © out IN -~ ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO

® © ?"’ ° = C
e® 3 o2 @_,

BRATYF ——— ASSIGNABLE SW #F
BREANZD Y oEDUET, NIV - A YFERET Y -
IY hO—S—EEELET.

MIDI IN/OUT %+ DAMPER i+
S48 MIDI #38  A R L TV~ - RN EEFELET,

MIDI =% % RELER T,

USB B iinF OUTPUT iwF

IV —EEHL. NO—R - EZH—RFUT - PYTZFY—,

MIDI F—5ZXZELET. RIF RSO - LD —REEEELET,
E/ S THEAY D EEEL/MONO T IC
DES-

K TBRICAHAIBREE (F— b )\D—-FTHEECDNT)
AREICIE F— N IND—-F DRBENEFH SN TVE T,
BIEOBVIREN —ERER< EBEBNICERNA J(CBDET, (TIRERHRETIE.
BRIEDBWVIKED 4 BEiR< & DICRDETD)
C DHEREEIERNIC I B ICIE. GLOBAL [g14:Power Off] R—IDREEZEE LK,

K TROBFICONTIE. SEHESERH<TZH, 3m UTFDT — I ESER<ES .
A RRYViRF. DAMPER 7. ASSIGNABLE SW i+, USB B i+
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EREUSREAND

B

TERIE FEOERVREGOITI . HFEDBNICHOEIYRAT AICBEHRE T BB cErLT<lZEb,

MIDI F—h— R, BREY 21—l

UZL - RYVBEE

- ocodboo o

([EcReclcl

MIDI IN MIDI OUT
UsB r—Ju
MIDI 7~ )b :
L]

dVE1—-%5— © ©

OUTPUT

civoesd O out < ASSIGNABLE SW DAMPER R L/MONO
U7 - )b 1 — —
Je o @
BEIVEY M = Q
JJ
(-
ACT7HT5—
(1)

Jyb-dvkO-5— NI AvF

FUN— R

L FNENOBHEREETOEEE. INTORBOEREA JICLTLEE V. ZYDERRTITHE. RE—H— - YRTLEWIBLED. B0

REMEREERIIRRERDIEDDHNET, TalCTERIZEL,

1. EZ9—=PYTOIFY-LBLEZERTD

AHEOOUTPUTIHF & SFT—P/ND—R - EZH—REDINPUTIRFZ

ERUET. B/ SILTERIDHBEE. L/MONOEFICHERLET.

TIP: AEDTOYREFNIZHOICHRTLATEHI DI EEHIIHL
9o

2, VT1TOZERID

RI—F—-EUTERTDEEF. 70 HavR- XQU_\/\‘
Yk RLOTA ORFICHBOR  (E) P
ST HEEELT. RO o>
AUESEEEY 2 L—5—ICfERL
*£d, (OM:p.103 [RIDI—4—&
LTEETR])

2B DEBESDE. HF Y
CENBBETIT DTS IEEL
AHED

(118

"\

£
o

100

3. X A1V FEEHRITS

Ty bk DY hO—3—ERY) - AT vFR BEBICHUTERLTZE
Lo

ASSIGNABLE SWigF

FT3VDORY) - A0V F(PS-1/PS-3)y Jw bk - hO—>—
(EXP-2). TORTILwvY3aY/IRUa—L1L - R XVP-20) BEEEZKRTL
9,

CERICRDEIIC. BRI DEDDEE (R1MVFREZFRYIL) EEATD
HeEE. eNENI0—/UL - E—RTHRELTLZE L,

THBEEEE. A1V F - Y1 T CERESNTHBD. TOISL-PvT
(Prog. Up) HEIDHTENTVET,.

A WFENRG)IUICF. ZNBNITBUEEENAREINTNED,

21 vF (Switch) ZFEIRIDE. TOISLDEB, F05—TDESE, R
VI X NERED A Y E 2 G A D8 EE DY FO—ILTEE T, BEFBAT
WBREIEIFA VICBDERIH BOROICH Y EF TETDBER DEMEICETE
FDIEBETEXT,

Fzw XY (Pedal) Z&RTDE RUa—A TORTLyY3V, N
VREZDIY RNO—LTDIENTEFT, (PG: [8. Foot/{DX—45—] )



REID

DAMPERmF
ATV 3VDOSAHI V)= - "Il PSARIIL - 21 v FREEREHL
£Fo YV —WROF VA IEIY NO—ILTBTENTEET,

4., MIDH&%S/:I‘JI:“:L—9—’EEE'§'§

AHEDFEDPIY FO—S5—CTHEMIDIEEZ DY bO—JLULZD. fhdMIDI
F—R—RPY— ’7/1? T, AEOBREHRBIELDITDBREDIY b
O—ETSEECERLET. (PG [7. MIDISAX—=5—])

5. AC7 5T H—ZEFEICEIRT S

FBDACTY HTEI—=ARHEDU P - JXRIVICHDOCI12VimF IR UE T,
TSIODMRIFBRNKD DU - JARIVICHDI—R - JvolCI—R%E
SIOENFITCERELERT . DCTSIDMIFIREBDC. BB LEDADHH SR
WEDITERLTLIZE W,

L VFHBOACTITI—EBBNKEEWN. fIDACT S T9—%EMA
LUIZi56. BEBREDREERDZEDNBDET,

A EBECELFACIOVEFERL TS,

SRDA>EFD

TRZEZFVICTS

1.

B BEEFVCITBDESE EDIY— - AE—H—BEDHERLEFHEERD
BREY) DR CIRIEL TS,

FEOVOLUME/ JEEICBLEDET,

BRIV FERIPBLLT. XY FrRTLAIC “KingKORG NEO”

ERTENEEOEBRATYFERLET,

FHDRENTTIBDE AT - FARILAICTOIS L - FV)—
ET0IS LBHERRSNE T,

3. EZH—-AE—D—BREDHBLNEBDESEBE TIFRET, SHs
DEREANET.

4. AEOVOLUME/ JZSUFDLIFBHS. NEBLHHBOESEERE
LE Yo

M=

2, BREXVICTS

A FENEELTCVDEEE. ENCERES DICLARNT S0, &
BOF— 9D ESN B8N DDHRT,

1. E-9— - RE—H—BEDHBEAOKEDS
DERELIDET,

2. FEOVOLUME/ JZEICEULYIDTHS ATV - FARATLTDRR
NHEXBDECEBRATYFZERBLULET,

BETIFRIRET. BB

(<]
A—=b-ND—=-FT
FEFF— b - NO— - FIOREBETHDLTVER T 70> b - JIRJLDIRG
/D BEBEERESNBVREN —EFSEIR< C. BENICERNS
DITRDET . THLAEEFE 4 BREICRESN TN,

COOREEE. LT ORFCHENICT DI LN TEEXTD,

1. =b D= FOHREEHMICRRE TS

1. SHIFT/EXITRYVZEBLIEHSPRORAM (GLOBAL) RV EIBL
TJO0-Nb-E—RICULET,

2. PAGE +/-R&¥VZERENELT. GLOBAL [g14:Power Off] X—Y
ZERIRULED,

3. VALUESTILZBUT. “Disable” Z:&IRLE T,

4. WRITERSYVZEBLTIO—/ULORBTZEREFLEI. (OM:p.109
M. J0-/NILORBZRFITD))
AL RELBVTERENDE. EELEIO—/ULORSIEHEZ TL
FVFET EEUEZABEBOERALEZVESE. BFREFELTLS
ZEo

BRI D
J05SLERNTRETS

1. T RATUVTDORR

XLV +F14RATT (FOISL - TUTR)
PROGRAM (GLOBAL) &> ARTLTNBESE( R, X1 - F+2TL
1CTOIS LES, TOIS5LBERRLET,

FAVORITESHS Y AT TR EElF, Fr RTLAITAYS, TOIS
LES. JOISL8ERRLET,

PROGRAM (GLOBAL) K% > sakT8F

Prog BBl — 7075483
Hello EkM= |~ 7B7FAE
FAVORITES /R% > KTt

{ Fauw W‘ A%,

A
7975A§%—T—B22 Taot.a EFEEE—T—jDﬁiA%

ALY« FARATUAT (FOISL-IF1v MR)
FARATUAIR=IBES, XR—IR, \SA—H—L, BREEFRRUE
I, 20—/ IF v v b (PROGRAM (GLOBAL) R D smibs)
BH. DT 4 R TUAFRRERBUABHFRSNE D,

=%,

INOA—5—1E

~N— >§%——iPBE Commoan —————%—
‘ oiceMode:Singl=—

NSAX=5—3

OSCILLATORY T « Fr AT
REERINTNSA Y5~ DRRERFLET.

013

nlson Sa ”

—J

FILTERY T - Fr AT
IERREN TS D1 Ly —DIERERRLE T,

FTI—5—51TES
FIU—8—-51T%

03 T DA — o TES
LPFMG —— Do )L5—- 91T

101




KingKORG NEO HuiRsiagE

TOISLEES

AEICIE, I<TRRICHRATEHEESH G TOIS LN2001BEANESNT
WET, JOISLE BRNISGENDKDICEEBANT ITU—IRICTENSNT
WET. WBWLW2RTOISLEENTERELBDS. AMEDT DY REHESR
LTHTLZEL,

1. 7095 LBSTEM
1. PROGRAM (GLOBAL) K& > &BLTRATICLET.
XA FARTUALTOISLES, TOISLBNERENED.
2. VALUES-PLEBUT, BHDTOISLERTET,
TIP: SPLIT (POSITION) /K& Mk TOIS Ll i 2-E—K
PRIUYNCRESNTUET, (PG: [2. 74 V)i~ - 55—
5—1)

ORIGINAL
O"aluE raogean

TIMBRE A (GLOBAL)

Frog @24
Polusix

TIMBRE B

SPLIT
(POSITION)

ARP
(TEWPO)

3. REEZBNTEERAL<EZL,
OCTAVE UP/DOWNRS Y ERIET & RECERCE2BHNE
EL&ET. (OM:p103 [F25—TDYDEZ] )

DOWN OCTAVE_UP.

HAFIJY-DSER

1. FHFOTOISLER)ISEVHATFIVU—DHFIU—/TTA/\Uyh-
REVEBULET,
BRUEZATIU—DOFEEOTOI S LNFOESN. AhFTU—/D T
AUy b - REVHRKTUE T,

2. VALUES1PILZEBLT. BHOTOTSL (BB) ERVET,

3. REEBNTEERALKEZL,

2. FAVORITES/IRKY Y TES

A& FAVORITESRYYNSTOISLERRT BICE. HEDUHBSRIC
ADDOTOISLEAFTIV—/TTANNUY b - REYVICBRLTB<
MENHDET (OM : p.110 [3. FOISLEAFIU—/TTAN
Uy b - REYVICERT D] ) o

1. FAVORITESKRHYZEBUTRAIICUT, )\VY (A~E) EEIRLE T,
FAVORITESIRG Y ZIBIEIC/\Y O DMIDBDD X1 - F4 AT
TISBRUEN\Y ODRRSNE T,

ORIGINAL
Oatbe

PROGRAM
TIMBRE A PAGE + (6LOBAL)

Fav A ,
PAGE - B22 Tota Brass L FAVORITES

SYNTH LEAD  BASS :fr?v/ IEEEI!J.H MOTION SE/VOC MISC (LL%
. -

TIP: SHIFT/EXITRS Y ZEBURNSFAVORITESRSY V&I & N
YO (E-D—>C—»B—A—E ) [CBEULET,

2. FOBLEWVWIOISLEERULEATIV—/TTA\Uyv k- RHY (1
~8) ZBLET,
TOISLOFUEEN. FIRUZFAVORITESRY YDIRKTLE T,

102

(O ORIGINAL
VALUE " progRAm
— (6L0BAL)

TIMBRE A PAGE +

Fau A
872 Electrified

WRITE

0

SHIFT/EXIT

0

3. REEBNTEERAL<EZL,

S8BICELZDIID

AHICE RIBEZIT TR, IIART v o0/ T REYVEWIZHEL
DIV PO—5—&BHELTVET. INSEFAITDHIET. BEPICT«
JLE—DOLFO |« EGREEUTILYA LITRIEL TERZR(tS BRI ENT
EEED

\ -— -—

Y hO-S—%&ES
IJ31RAF1wvo US)
FTFEEDAFBICET CET, BF/I\SA—5—PHRE I ~O—)U
UET, BTOISALICEKOTHREEBDEIDT. LWAVAERULT
<fZEWe
TIP: JSIEFI317RFTrvIDIE T,

L I5— hORE.

I1T0 MDFESHRE

EvF - dorvge

TIP: Y31 RFTrvIF FZB T EBARICPRICROTCHRNMESROFK
I DY AT YFDIIA AT v - OV IR FRT L8
EPICIIMRTAvIDSFZER LU COMREHFT I DN TE
Fd. (PG: [8. Foot/toA—=4—])

TIP: Y31 RT1vIREN=FP)L-)\wFOV—REUTERT BN
TEFT . LELOMRUNCBEM T/NU T -3V EDEIRERFD
CEDNTEXY, (PG [2. T4V /(= J\SX—=5—] )

miEFE<

AHEORBEAFEAL T, UTFOIY MO—ILEIDENTEED,

~NO¥ 7+ (VELOCITY)
BULREBEOITRREICH U TCHRIZEELE T, &% SEPIEEL
DY hO—JUICEABTDEHRNTY,
A FEOREE. POI—9vFICERHLTVEEA. Fiz. —88
BEICE FIRERECRDBREEDEFEEAEBVEDP. XO
2T 1 BRI UBVEREDEDDHDDET

F—R—Fk - r>vo (KEYBOARD TRACK)

FIRUEREBOBRRICIHU T IRDELLET, B8, e <6d

([CUED o TEBDPEDSBEDREICLED. BECERETESICEED

[(F1ZDTDRDBFRENDRNTY

TIP: NOYFoEF—R—B-bSVIREIN=F L NyFDY—RE
UCTRAIDIENTEET, (PG [2. T Y/)(— - J{SA—
5—1)



SBICELZEDIFD

FO5—-TDYDBZ
BRBCHDHTONTLSEEE. OCTAVE UP/DOWNRS > 7&(E D
T FOI—=T8AICE2F D —TDHETEFIDENTERT,

BRBEOSH R >VDLED
C5~C8 UPRS Y 2
C4~C7 UPRE Y RKT
C3~C6 UP/DOWN/RS >/ 38LT
C2~C5h DOWNRS > e3KT
C1~C4 DOWNRS s
G co l (@) a 4

©

(12) (34 (36) (48) (60)

I i i

G5 €9 7 c8 @ &
(72) (84) (96) (108) (120) (127)

T

L T
[
'

i Octave +2

PIWIRI T REETD

TINRIT—5—f RBENSCTHSR S, 2OBRBZEENICH
BUCHSIHECTT,
FEEDTINRIT—5—I& 6BEDPILNIS - 541 TEFE. EI DS
DRSE (TF—h - 91L) BEEERDIENTEEXT, Kfew RABRT YT
THRBEDAV/FITERECEDAT YT - PIINNIT—5—&E#HL. KD
BLLWEENRERFDZENTERT,
1. 7095LEEVFT. (OM:p102 [TOISLERS])
CITIE HREEERIDEDICHELTEY /EREENTHEIL &
Do
2. ARP (TEMPO) RV EBULTRYVERICLE D,
FPINRIT—5—DFVITEDET

(©ORIGINAL

VALUE  pRogRAM
(GLOBAL)

TIMBRE A PAGE +

Frog 192 \ &
TIMBRE B PAGE - M 1 P idno FAVORITES
(poStiON ELL/ waiTe

IRV DECAV MOTION SE/VOC MISC
nw; afaafafajaal
3. RBENSTHPSZBRE PIWNRIFBRENBRDFTD,

TROIDICHEEBSRIZIHE. HELFEFOLDICROFRT, (7
NIF - 51T UP)

M - &

FYREZZ BICIE SHIFT/EXITRY Y EBUBHSARP (TEMPO)

RE>EBLT. PROGRAM [a02 : Arp) R—IZEFRRUET,

VALUES A PILTT VRERELE T,

TIP: FHEE YT T REEBEISR UL TNE S . SHIFT/EXITARY V%
BUBHDBARP (TEMPO) RYVERRDEULIBT & IBUIZY1ZY
DT VRICRESNET,

4., RBERIETILRITRRRIELLED,
TIP: BENSFEHL TP INIFBEERIFTHEHTEEHT,
(PG: T4. PILRIF - )\SX—=5—])

i i i L -

i i i L ,Octave + 1 ! '

i i i -t

i i i +0 i

; ; ' (?ctave +0 ‘ >

' } Octave — 1 ! !

i Octave —2 ; ( YHDEFIEMIDL — b F>/\—

RI—=59=-&ULTEETS

RI—F—&F BREBSIBODONAVICEBEANTDILET, Y VE
A T—DEDTUPNOTVBDRDICRIZ DMREBSNDHETT. A
DBELSHIE. UXLBPVDVIRREZEANT DI EICRD. BFOES
WHRZESDIEDTEXT,

RTOEERULT, RI—H—-28EITD

1. Z20Ybk-/)XRILOMIC LEVEL/ FEERICBULYIDE T, 70~/
RILDRAVHFICRIOEEHELE T,

2. PROGRAM (GLOBAL) RV EBULT. RV ERKICLE T,

3. AFTU—/ZAN\Uy k- RIVDSE/NVOCERULTRITICLTH S,

VALUES1+ILZBULTVOCODERKRY Y HRKIIZTOISL (B
8) ZERULKT,

PAD/
NTH LEAD BASS AIRY DECAY MOTION SE/VOC MISC

llll‘@

VOCODER

4. MIC LEVEL/ JZERIELT.RTIDAALNIVERBLET,
TIP: MIC LEVEL PEAK LEDO'RKTUBRWVKDICTEULEK T,

o

RAOICADOTCEBFZANLED S, RBZEHEXT,
SIDSEELRED. BESRIBBEZZZOL T RI—F—PR
ZERLTLZE 0,
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S8ZITr1rvbhID

0I5 LOBER

I5 1 v hEFEUDHDENIC, BREEDEOICHERIHEBNTLET. 44
DOTOISLOBERELT. BLBDOZBZED LIFTIzeE,

PROGRAM

1. Yvevrv—
Iyt - OIS LG BITRIEKDIC, T0 Y I/IN—=A/B. PILRIT—
H— RID—F— YRY— - TIT IO NTERSINTVET,

MASTER FX

GLOBAL

A
Arpeggiator | |
|

[ _TIMBREA |— jmm oo

OUTPUT
L/MONO, R

¥

1
1
1 ]
--={ TIMBREB i
1
:\

__________________________

[l +—-&—~

TIMBRE

Keyboard Tracking
Keyboard Velocity

Pitch Bend (JS X)
Modulation (JS+Y/-Y) ; : 1 :
Joystick y vV

MIDI 1 ~ 3 - VIRTUAL PATCH
MIDI IN A ‘ A “
’ LFO1 l ’ LFO2 l ’ EG1 l ’ EG2 l
Pitch ' 7777777777777777777777777777777

Cutoff V W

Level T

,,,,,,,,,,,,,,,, +  Modulation to Effect

o

Modulation to Synth

PAN L

( | ( |
| MIXER | | FILTER |

[ awe |—— ("

Audio to Effect

MICIN

ED3ITRR

Bl BOBS. BB, B2EVVI3DDEANCERER/FEH T,

AglF, 7F0T - EFUYD - Yy EYAP-TIDT. INSOBRED
Y hO—ILEBEHIC. ERD7FOY - ¥y eYrF—E[URDIC. FY
L—=9— D45 — 7VT (PYTUDrA7—) EWDIEEIYIVE
BE5ET,

BOBSZEERBICEAYL—5—%. BREEXDICETI 57, B8
EERBICFP Y TEZNENRELE I,

AETIE. FYL—5—ICdh7zdDHPROGRAM [s05~s12 : Pitch] R—
&« PROGRAM [s13:08C1~s27:0SC3] XR—I[CBDET, PitchX—IT
BEAREBDREDBEDEEZREU. OSCR—ITREZRIRLET. DA
I U= —CK O TREUEKE. MixerOX—ITZvIASNEKT,
T1ILE—Cd1z2DH PROGRAM [s31~38 : Filter] R—IJ(ZHRDFE
Fo CON—ITHYL—9—THRBULEBICTvIY—EDITT. BSBZER
BULET,

ZUT. PYTCH1z5DHPROGRAM [$39~42:Amp)] R—I TG, D
R—=ITBEZFNUET. INODR—IZREITDEICKDT BEERH
BIOIS LD TEENDET,
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BlFk AV —9—. T — PYTLUHNEREORE. BiE. BEXR
BBEICRODTCETHRERICELLET ., 2NHEIY hO—ILIDDHN EG
(Envelope Generator) . LFO (Low Frequency Oscillator) . F—7R—
R-bSvo. N=Fw)L- NyF. I3ARTAVIBREDEY2L—5—
PIY RO—5—TY. INEDEIY2L—9—PIY NO—S5—TEBRICHE
MBIt ESRDIENTEFT,

FEROBRRESERLTL/ZE. OSC — FILTER = AMPEWSESDHR
NHOESRTEER T ZNUCEGPLFOBREDREDD ADESRTEEI,

F<1>~/\—A/B (TIMBRE A/B)

1D0F 1Y\~ FYL—— T1L¥— PYTF. EG. LFO, Ji—
Folb - Y FBETHRESNTNET . FHICE2DODT 1>/ \—HiaD.
ZD2ODT 1 YN\~ ERBEDEBTEICL DT KDEHDBZTDIS
LEEBZENTEET,

#UL—%— (0SC 1. OSC 2. OSC 3)
FYL—9—ld PFOY - VO I—CREIND / IFUR. B
. /2, PCM/DWGS. %1 ZIFHSANS R E13851 TD
FYL—5— - PLIVXLDBRRS BT ENTEET, Ffes BEITHL
TBNBEHESEES LY VENIBTEETEET.
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=¥+Y9— (MIXER)
#YL—5—1 (OSC1) « YL —5—2 (0SC2) \ FYL—5—
3(0SC3) DEBELALEBEHL. 71 )L5— (FILTER) AHHUEFT,

Z1)b9— (FILTER)

DI —ld TV U—9—DRREMAEH D12D@BLIZNDTDHIET,
B (BOHERE) ZRELET. DT ILEY—DREICLDTERFK
EEELET, BICIYNO—T - IIRL—5—1 (EGY) [CKDTH
D1 E—DRY b DBREERBNICEESBDIENTERD,

77 (AMP)

7> (AMP) « JXYRy b (PAN) TRAiIENTWET, 7Y T TEEE
& )Ry hCRERBDEMZEENENRELER I, IYNRO—T - IR
L—5—2 (EG2) ICK > CBEZHBNICEILSEDIENTEXT,

IVND-T-JzRb—%9— (EG1. EG2)
IYRO—T - IIRU—9—M3. BRERNT D/ (SX—5—(CRHENE(L
ESAEKGe PIVY - IAL TATA -1 L YRT 1Y - LN U
U—2R - 54 LDADD/I\SA—F—TIIYNRO—TZHRELHT. EGTE
TILE—DAY bATERE. EGE7 Y TDEEICHIHITYNRO—T -
V—REUTEDZTOENTVRT . N\—=F v - Ky FRECHEHEDET
BHICEIDZTHIEETE D/ (SA—F—DIYRO—T - V—REL
TESIEBTEFT,

LFO (LFO1. LFO2)

LFO (Low Freguency Oscillator) . BRZ#EM I D/\SA—5—ICEH
WRELESRET . SBEDREZRDLFOZ. T+ V/\—CEI2EFDAN
BUTCWVET, LFO2FY 31 RT 1 vIICKDEYFDEY2AL—TY3Y -
V—REUTEIDHETBENTWVEY, LFOK. /\—F )L - )Ny FICKD T,
HD/ISA—F—DEI 2L —Y3Y - V-REULTHEIDHE TR EHNTE
ENEIN

N=F v - )\vF (VIRTUAL PATCH)

N=F )b - )l FE EGPLFOZEFTRB<NROYT 1 (REEH<R
) FR-R NSy RREN<KHE) BEE EVal—y3Y-
V—REUTEBRERMT HSEIFB/(SA—5—(CHDBTT, kDB
EDOBVBBEEDENTEET, T Y/ \—TEC6DD/SA—5—%
OBTHIEETEXT. (PG [2. 71 Y= )IS5A—5—])

NYA9—=-I7x5 b (MASTER FX)
ETOISLICIBEDTRY— - TITY MERELTLET . 71
N—ZNBNISHUTID I hED S, TOISLLHOBEERIET,

ZILNIIT—-9— (ARPEGGIATOR)
PINRIT—5—ld, REENETHSREEEIT. ZOBRBESHNICH
BUTHBIBMIETT, 2007 1Y/ \—EFAIZTOIS LT K7
FEBWHDT 1 Y/ \—ISHUTPINTII—5—EDF BT ENTEXT.
BEEDTINVF - 51 TEFDRT YT - PINYI—9—TT,

2, R31—%— (VOCODER)

RI—=F—F EY2AL—9—EBBYTINDANUEADBEREDRH
(FEICEDRRESFLE) Nt EODMUEREDD 1 )Ly—&++ U
7 (FYU—Y—REDRE) [CHNFBDIET. BOFHODD OIZRE
(UpRBDKDIBHHRARE) ZEMULET,

AREICEF16/\Y R - RD—=F—DEHSNTWVE T, FFEORI—5— - TD
YROYZAL—Y3VEFTHRL, BBOF S5 05—PFHEDOLANIL
EEESEDIERDTC FUIFUT 1 DHBDRI—F— - OV REES
ZENTEET,

RI=F—F FRITRILDIC, FrUP (EESEEND/DES) « £
YJalb—5— (ZHEB) . RO—F— - £or¥3> (VOCODER) THAM=N
TWOWET,

OFF. OFF
MICIN ~[ TIMBREA o s
oN ON
TIMBRE A Level P
Carrier TIMBRE A / Vocoder
MICIN TIMBRE B Level Vocoder to EFFECTs
o0
S Modulator J TIMBRE B
N
TIMBRE B &5 ON
TIMBRE B okc
Modulator Audio Src OFF
]
VOCODER ™~
L
m > A m
Vocoder A oo Direct Level
Band 1-16 ! HPF Level A
eve -~ HPF Gate &
Note On
MICIN Modulator
Threshold "
! Sens {
3 3 . WA E.F.Sens
MICIN i v . v : Y
TIMBREB [——=o Analysis Envelope [ T Wet
| o] g H
Filter Follower [IS% it levzl
Carri .. Wet
-----TIMBRE A Level arrier Resonance li Spread Vocodler
' NUWW ! Cutoff (Fc MOD) Leve
Formant Shift P
TIMBRE A —[>—\m P oL
YV y % —'—(} Vocoder
\ ' —> Output
| R
TIMBRE B R Output
A Band Band ATy
' Level PAN Y
"-----TIMBRE B Level NI
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*+U7 (CARRIER)

HACBDBR(ES)TY. BBELBARL/ IFURD/ UAEH—ED
JOLRBBREDF P UPREEE LUTELTOVES . FvUPICET 1) (—
AEBDEAD2ODY—REZ v Y AL THEMUEFT.

EYaUL—-%9— (MODULATOR)

B ES5Z2BR(ES)TT. —ROICEY2L—5—AICEBEANLE
T AMTIE EVAL—9—ELTIAIAN (nput) « FEEF 1 V/1—
B (TimbreB) ERIRTEET. 71/ (—BERARZEEE, 71V/1—B
DEADRI—FI—DEY 1 L—F—ICANENET.

RI3=45—-1to9¥3> (VOCODER)

168D/ > RJNVR - T« )L —h2#8 (Analysis Filter. Synthesis Filter.
Envelope Follower) THEMINTVWET, EYV1L—9—RIICAHSINES
BESZEIBD D ILY— (PFIVR - T )LEF—) ANASHL. TYXRO—
7 D400 —CLOTARBMCEICBTEDI YND—T (BENE(L) =ik
HUET,

FrUTFRADESEES—ADIEBD I ILY— YEIYR - T1I)LE—)
ANADUEE. EY2L—9—fITHRELZIYNO—TTE/\Y RDBER
IV hO—ILIBDIEICKDT. FrUPRDESHNEY2L—5—RIDES
DFHTERETN. U NDTVDRDIBHR (RI—F—R) BREEED
CEDNTEEXT, T FPUPRINY RIR - D1 I —DEBREES D
NIBDTENTRETT s TNIFEY 2 L—9—RIDEHAER D IEE BRI
HZE LSBT EICHBD. BBOASBENMEEFSDIIENTEXTD,

FO0I9SLOEFNBIS v b
BiE

1. SEDDFHE

AT TOBIEDDITEE LT RD2DWEFENH T,

* EDEVBOY RISGEVWT OIS LERD, EDT0ISLZETICUT, &
BRPHEZEEL. BROYOY REED LIFBHE

o JOISLEMIMREDN S1ED LIF D%

VSNHDHFEZERAT. VWDV BRBBZEED. BELTHEL LD,

RELTHH TOISLDSITrY TS
1. BEDEITZIEHOTERZTOYSLERDEYT (OM:p102 [FOIS
LEER]) o
2, 20V XRILD/ TRIIPIVERIELE D,
FICHBBTOISLE BHDTA—ILTVNDEDECHEBINEE
2T IF1 v RNIBINSA—9—ERVET,
A FEUBVNTHROTIOIS LEERUED., BEEY>ENTHET
Fow hUERBSIENZ TUENED,
(OM: p.109 [2. FOISLERETS] )

70935 LENMRIRED S1ED

TIREDSTOIS LZEDIBEF. TOTS LOMMEERTULRT
(OM :p.108 1. FOISLDOMERE] ) »
DODPINY Y TIRREREICRD D, SBOBESZEESRLZO. 1H
S5BEDZITDDICEMNTT,

2. 22071 YN-ZIF1v TS

1DDOTOI S ALTIE TIMBRE AETIMBRE BD2DDF + V\—ZFHT D

ZENTEFT,

TIP; PROGRAM [p03:Common] R—I MR- A-E—RZEN “Single” D
EEFTIMBRE BZ&RTEFE B Ave “Layer” “Split” ZZELTLD
EERFRIFrYRPDTIMBRE ABIRYYHARKILET,

TIP: PROGRAM [p03:Common] X—I DR+ A-E—REREF. TOIS L
2RICRET D/ SA—H—TT,
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22071V N\-ZEATD (LT1P-)

2DDT 1 Y N\—ZEFATHEE. RENSBUT2DODE—RNMBIRTEXT
. ZZTIFPROGRAM [p03:Common] NX—I DR+ - E—REREZ
“Layer” [CUZET,.

“Layer” [CRELTREEHIE, 207« Y N\—HERICESELE I,

1. PAGE+/—R4¥>YTPROGRAM [p03:Common] X—IERRLE T,

2. VALUEFIPILZBULT. K1 R-E—REEZ “Layer” ICLE T,
TIMBRE AlRS > & YRE— - T TU bDZENZEND T+ ~/\—LED
DNRITLET

O ORIGINAL
VALUE program
— (GLOBAL)

TIMBRE A PAGE +
— FB3 Conmon
e once - UoiceMode: Laver

080w PAD/  BELL/

D BASS  AIRY

LEAI
—

IF1Y hIBRTrVN-EESN

2DDT 4 YIN\—ZFBALTVWSTOISLZEIT 1 v hTDICF ITFrwv
NIBT 1 VIN\—ERDET,.

TIMBRE A\ BIROYTIF v bRRDT 1 VN\—ZEDE T, EIRUZR
IYDNRIU DT Y I\—ZEITT 1V NCEFT,

TIMBRE A PAGE +
FEZ Comman
VoiceMode!Lager

TIMBRE B PAGE-

@?

FILTERCEGZHEHI S

AElE. D0V b - JRIVD S/ TERGVERIELT. FILTERCEGZEU 7))L
S LICESEDIENTEXT,

J IEBREUIZCEDENEF. SBEDDPHSERITDIENTERXRT. (PG
[6. GLOBALI\SA—=%5—] )

FILTER
Ay bx7T (CUTOFF)
D1 E—DAY bA TEREEHELET . SEORDISHE(LLE
9o /IEEICOIETENERD., BICQIEBHIBRDET,

LYF>Y2R (RESONANCE)
D1IE—DULYF Y REZERELE T, BRITIBBODI EHDEXT,

EG (Envelope Generator)

79w (ATTACK1. ATTACK2)

EG1 (D« LY—EG) CEG2 (PYTEG) DF7YvD - 5+ L7ZEH[EL
FIo J/—h Ay BBEEPI) 1SFYvY - UNICEIEITDRT
DEBZERELE T EGIEEG2OBDU5 EHNDHRIELET, / T%&
EC@TETYYD - 940 LDEAD, BICOTERLEBDET,

T4 (DECAY1. DECAY2)

EG1 (D« ILH—EG) CEG2 (PYTEG) DT 1T+ - ¥+ L7EFHEL
FIo PV - UNVSEUZE. URT 1Y - UNVICEETDERT
DOEBZERELE T, /IZEEICEBIET AT - 1 LHESED. &
[COTEREDTT,

H2RF > (SUSTAIN1. SUSTAIN2)

EG1 (D1 LH—EG) CEG2 (PYTEG) DYRT Y - LNIVZBEN
UETo 7T - 90 LERT. RBREBLTCVLDBICHRI/SNDTR
T UNIVERELRY, /IZEICQIETRT Y - LNILME
<7D, BICETE/RDET,

JU—2X (RELEASE1. RELEASE?2)

EG1 (D« LH—EG) EG2 (PYTEG) DUU—R - & L7ZZFR/EL
FIo /—h T REEET) DOBNEXDETCORBERELX
9o EGIEEG2DUU—R + 91 LWE(ELK T, / T&EEICOIEY
U= - 10 LHELERD, BICOTERLBDET,
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Level

Note on Note off
| !
Attack Level :
!
0 I

/

T Time
I

I
I
R —

[11 [2] [4]

[1]: Attack Time  [3]: Sustain Level
[2]: Decay Time  [4]: Release Time

IJ1IV9-%HETD

FHEF. POV RICEHDOORD, BBENDZSHIERSENRESZ D
NRY— I T9 MEEHUTNE T, 2DD7 « Y /\—DBICIRY— -
I7 10 NCREDNEBETVNET,
YRY—-TITTU M 3DDEZY 3> (PRE FX. MOD FX. REV/
DELAY) h5#mE. ZNZNIBBOII I MNERET DI ENTEET,
Bl IE PRE FXIZ “EP.AMP" . MOD FXIZ “TREMOLO" . REV/
DELAYIZ "HALL" D&SICHELET.
Kz BEIVIVBICEDTAYN—CI DT MEDFRIDRET D E
HTEFEY,
1. FX&17 - BLON - F1PILEBLT. TITHREDIIRFIYN—%&
BUED.
BIRUET + Y N\—LEDDRKILET . T >/ \—LEDDAEBD@AH
SEIDESIE. TI T MEHDDEE Ave
A RAR-E—RH “Single” DTOIS LldT > /\—LEDDBIE
SKTUEE Ao
© © PRE FX

@ © MOD FX @ O REV/DELAY

RING MOD EP.AMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

PHASER  ROOM MOD DELAY
] %

DISTORTION TONE FLANGER ROTARY HALL [

OO0 O 0

DRIVE/FREQ DEPTH SPEED. DEPTH TIME

DECIMATOR

2. I7IORERUET,
FEIRUZI D710 MDOLEDHRITULET
© © PRE FX

© © MOD FX ® 6 REV/DELAY

RING MOD EP.AMP U-VIBE TREMOLO PLATE TAPE ECHO

DECIMATOR PHASER  ROOM
-

DISTORTION TONE FLANGER ROTARY HALL

O OO

DRIVE/FREQ DEPTH SPEED DEPTH TIME

3. FXJ2YhO=) -/ TTNSA—9—DEZERHLE T,

3. RKA—=5-ZIFrv b33
IF 1y MIRELTRI-S—EES

RI—F—DIF v hAER BEXNICT Y/ —DIFrv hERUTY
N BEHDUHRI—SI—#EEZEF VICLT. T« v hRSRELTRI—
Y—ERIRT DMENDBDET,

A& VOCODERRYYEBLTRI—F— « A1 vFEF VICULBRNE,
PROGRAM [v02:Voc.Carrier~vi18:Voc.Amp]) N—I[FFRRSNEK
Hho

1BEDNY RN - T — (PFUYR - TAI)LE— YVBIR - Dor

WE—) & IyNO—7T - 74#09—0D/\5 A= —(&. PROGRAM

[vO09:Voc.Filter~v18:Voc. Amp)] RX—I TRELZE T,

1. ¥rE0OTOISLERVET, (OM:p.102 [FOITSLEESR])

2. VOCODERKHVEBULT. R YZERICLET,
IRD—F—HRED A VICRD RI—F—DI7 v v hUREBDET,

VOCODER

3. PAGE+/—ARIY T RI—F—DI\SA—H—BEX—IZERRLE T,

Al acoder
Llocodar Sh:On

TIP: PROGRAM [v15:Voc. AmMp] R—=I DI+ LIS LNVE EFDEA
HUEBBENEBRENSNE T ANBFEZEERBLRNS, COBEREN

ve<zelb,

TIP: HRNESR TE=HNEE(E PROGRAM [v02:VVoc.Carrier ] R—IMD
TV IN—=ADLNJU, FZIFPROGRAM [v18:Voc. Amp) RX—IJ DR
J——UNLZEREL TZS L,

F+9U7 (CARRIER)

BEEES<SAIE/DFURED. JULRBN—ED) UV ZEEREDF+

U7REELUTGBELTVET, INDD/ S A= —(F. PROGRAM

[vO2~v03:Voc.Carrier] R—ITHREULE I,

TIP; FrU7RIC/DFIRZEANTDICF . DOHUDHT>/\—ADT
F1vRCTPRGRAM [s13:0SC1] R—I D& F&/iEZ “Saw” [C
U RD—4—ITF7rvhDPRGRAM [v02:Voc.Carrier ] XR—<
TTAY NN —=ADADINIIZERELUES

EYaL—-%9— (MODULATOR)
—BNCBET2L—5—RICBEEANLET . AMT EI2L—
H—EULTITOAN (nput) « EEBF+¥/{—B (TimbreB) %%
RTEET, TNBD)IS%—5—(E PROGRAM [v04:Voc.Modultr]
N—ITHELET,

4, PIWNII—-9—-&EIT1vFTD

PINRIARBI DTV IN—&EES

2007« YN\—ZBALETOISLTRE PINRITI—H—THEID
TAYN—TEERCENTEX D,

HESEDT 1 V/(—EPROGRAM [a05:Arp] R—ITHRELFEI. A/B
WHDT 1 YN\—ZEPINIEBERSEEZD. RADT « YN\—Z0EERS
B0 ENTEET,

ZINRIF ERIUEZEBR

LFODBEAW. T LA - 91 LZETIIRIADTVRER
gD

LFONRIZ[E2DBZE P LRI ZF DT Y RICEBHSEDZENTEXRT. TV
RICBALEEYAL—Y3YZEDFEZD. IO DT U - 510 L&

TYRICHIBEETRELEZDTDIEICK DT PINRIF DT VREE
ATHTAUA - 1 LRBRTDIENTEET,

Fizw AEOPINRIT—5—RBFABMIDIY—r Y F—E@HSEHIENT
EEIDT LFO1ELZE2DFEDT « L1 - 94 L&ENBY—T VT —78E
M5V RO—ILgDIEETEET,

PINRI A EBLEESD

FPINRIFDERT Y TEAVEKZEATICTDIEICKRDT PILRIFE
ZEBSERDIENTERT . COMREERT v T - PILRIT—5—HeE
EVWVET,

ATV T « PRI I=9=[CKDTIINIFDE(L
1. PROGRAM(GLOBAL)KS Y EBLT, K&V ZRIICLET.

107




KingKORG NEO HuiRsiagE

2. PAGE+/—-RIVZERENBLT. PROGRAM [al12:Arpl XN—I%&EF«R
mUET,

PAGE
+

N /
j 312:ArF
_ Sterloooooooo ] Xk
O U -

3. VALUES1PILZEBLETD,
ATy TREBEBHERRSNE D,

(D)

4. PAGE +/—K9VERUT “ L. " h—VILEBEBHL. REITDRTYTE
BUED,

C

(G

5. VALUES1VILZEBUCARATYIDA V. 7 7R EULE T,
XA - FTARATUADRRC. BIBRATYIE ‘O (FVIKRE) 1T5%
TUET. “ 7 (FIREE) ([CHRETDE. ATV IICHRTBDEFH
ARRFITERESNE T, BDIRUERET DICIE. FEL, 57EDRUET,.
&=

(G

6. VALUESAPILERBUT. AZVTIDA Y A TDREEERELE D,
TIP: BHATYI#E.PROGRAM [a10:Arp) XR—ITHRELET. (PG:
[4. PILRIF - JNSA—=5—] )

5. BEUETOIS LOEETICRES
Tty k- JOISLPREFLEZTOISLMRELTVSEBEBUEICE
FEUZEEIS, ORIGINAL VALUE LEDARKTUERS -
REZRLUEZVIBEG. / JZRIELTORIGINAL VALUE LEDDSKTS 2
BlcEEZRLTCLIZE L,

BEIT v bUTVWBABEINTEEL T AMEICRESNTVDRNEZ
IFOBIICE BEDIT v v MEREFEETFIC, —EfDTOISLEEAT
D5, BEENDTOI S LEIFUBLTZE 0,

W ) =n -
J0-NILEREICDWNT
KHELKRICRIT DRED. MIDICRETRREEITOCEF. J0—/UL - B—
RICUIDBEX THRELES, J0—/\b - E—RTld YRY— - Fa—IP
rSYRR—X. 0—/VULMIDIF + Y RIVBRESEIFBREEETVED .
(PG: [6. GLOBAL/\SX—%5—] )
A INBEOETEE. BREAEYDE. I7+ v MNUERBHNEZ TUENE
T, MFREFLTLIZEL,
(OM :p.109 M. J0—/ULORNBZERFEFS D] )

T DthDHEEE

1. 70535 LML

RERENTLDTOIS LDS KT BREEIRELLET

L ZOBRFEF BELT 1 v hPORERNSENRELET REDAE
U—[CRFSNTLDABBEESNE B Ao

A TEEUEREERETRICE. TOISLERELTEE 0,
(OM : p.109 [2. 7O S L=ERETD] )

1. DL 3TOISLERVEY, (OM:p.102 [TOISLEES])
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2. PAGE+/—-RyVZERIEHNPLT. PROGRAM [u01:Utilityl X—3%

RRUVALUES 1 PILEBULEK T,

M ERTOESBEE DR RSNE T,
TIP: WiBEPIETDIHEK SHIFT/EXITRY Y ZBLERT .

PAGE
+

=
=

3. VALUESATILEES—ERULET,
M ENTE T IdE. “Complete!” EFRRESNET,

2. 7V N\—-DIE—-

RIEBREN TS TOISLDT« Y/ \— (AREEFBOWLTNH—) (T

D TOISLDT« YN\—REZIF—LED,

AL TOBREF BEIT v D TOISLDT 1 Y N\—(CEOELE

Fo AMEDXEU—ICRBESNTVDABIFEBSNEE Ao

AL 1BDRECIE—TEZDEIDDT 1 Y\ —DHTT,

1. B5HLH. IE—KERBDTYN—DTOISLERVE T, (OM:
p.102 [JOJSLZEESR])

2. PAGE+/—R&VERENBLT. PROGRAM [u02:Utility] X—I%

RRUVALUES 1 PILEBULE D,

3. JE—ERBTAVIN—DTOISLEVALUESITILZBULTER
U.VALUES 1 PILZEBULTRELE I,
TOISLERP, JE—TTTOISLDT 1 YN\ —DERKRICSIHU T,
TIMBRE AREZIFBRY Y HRMTLE T,

PAGE
+

R 7
-7) Select Src Prog

B Mall:Eright Bars
==

AL TDEETIVBRE AREEBRY Y EBLTERINEUER Ao
4. JE—TOF1YN\—ERBLE T,

JE—TTDTOIS LD 2DDF « YN\—ZFEALTNSIBEF. JE—

TTEBBDTIMBRE ARZFBRY Y HRBLET . HBICHUTT Y

N—&EZRL. VALUES A PILEIBL TCRELE I,

PAGE
+

_* \ /)
Fush Dial l

- B15kTivkbre A g
O L

TIP: TIMBRE AFZEFBRYYNRMUTVDBEF RSV EIBLTE
RIBDIEETERT,
5. JE—%DFrYN\—ZE®ERBLET,
=KD TOISLD2DDT + Y\ —EFALTVNDHBER
TIMBRE AKZEBREY YDRHLKT . MEICIHDUTIE—ERERD
T Y N\—ZVALUES 1 PILZEB L GRRL. VALUES 1 PILEIBLT
RELE T,

PAGE
+ \ /|
@ A15 TimbH to }

- BEZkTinbre A Cy
O U

6. AV - FARATUAICRBEBHIRRSINEITDT, BBULTVALUES
TPILEBLET,
JE—NTTTDE. “Completel” EFRnaM. [u02 : Utility] X—
IO by TEBEICRDET,




(RF

PAGE
+ \ /|

C | |[coes mer-Asa1-a
- k2" Push Dialih %
O U -

TIP: JE—URREZREFSDICIEF. TOIS LZEREFLTIZE . (OM:
p.109 2. TOISLZERETB])

TIP: 1 D8IDOFIRICRBICIE SHIFT/EXITRS Y ZBLET . JIE—Z LGN
BB SHIFT/EXITRS Y ZREMBL T</zS L,

RELVEVWTERZYDE. EEUEZIO—/ULOABIEEZ TLEN
I EEUEZRBEBOEALEVBSEIE. BFRFLTIZS .

TJOUSLDABZEBUEESEE. D TOISAICDEZRZD. R
FUBVWEEBRAEYSDEZNDTDE. EBULEABHHEZ TLENE
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BRAFRSH BRAR24RA R
Iyt
FTyL—%5—
=101 IFVL—5— (PFOJ. /1A DWGS. PCM. MIC IN &1 FIZHIt)
54 TH 138917 (PFOI&/1 X 32f&. DWGS : 40f&. PCM : 65%&. MIC IN : 17&)
715 —
=134 1271 )L%5— (LPF. HPF. BPFIZHE)
1 TH 18917 (LPF:7#&. HPF:5%&. BPF:6%&)
EYaLb—y3av
=154 EG:2&. LFO : 2&
W—F1 > IN=F )L - Iy TF 6
IJxohk
tov3Yy JOJSL - T2O10 %3 (PRE FXMOD FX,REV/DELAY)+EQ (2Band)
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Program list

No. |Program Name | Category |Voice Mode 'g\r/s Audio In Author No. |Program Name | Category |Voice Mode /;\;C Audio In Author

1 [ Hello KKNs SYNTH Single - - KORG Inc. 51 | AFuse LEAD Single - - KORG Inc.

2 | Super Pad SYNTH Single - - Kurt Ader 52 | Low Lead LEAD Single - - Henning Verlage

3| Filter Pad SYNTH Single - - Kurt Ader 53 | Curio Lead LEAD Single - - Dave Polich

4 [ Pro Phat SYNTH Single - - Kurt Ader 54 | Wedge Lead LEAD Single - - KORG Inc.

5 | Unison Pulse SYNTH Single - - Kurt Ader 55 | Big Fragile LEAD Single - - OscillatorSink

6 | Prologue SYNTH Single - - Kurt Ader 56 | Vel Gravy LEAD Single - - KORG Inc.

7 | Phase Synced SYNTH Single - - Richard Formidoni 57 | AirHorn Lead LEAD Single - - Henning Verlage

8 [ FlangingSync SYNTH Single - - Richard Formidoni 58 | Scary Lead LEAD Single - - KORG Inc.

9 | HigherPowerd SYNTH Single - - KORG UK 59 | Ducksong LEAD Single - - OscillatorSink
10 | Anthem Stab SYNTH Single - - KORG Inc. 60 | Slidish Lead LEAD Layer - - OscillatorSink
11 | Bright Bars SYNTH Single - - KORG Inc. 61 | DistModLead LEAD Layer - - KORG Inc.

12 | ReflectorHit SYNTH Single - - KORG Inc. 62 | Bronze Lead LEAD Single - - KORG Inc.

13 | Dance Pad SYNTH Single - - Kurt Ader 63 | I'mJustASync LEAD Single - - Richard Formidon
14 | Plucked In SYNTH Single - - Henning Verlage 64 | Sync'd LEAD Single - - KORG UK

15 | Dance Stab SYNTH Single - - KORG UK 65 | Hyper Lead LEAD Single - - KORG Inc.

16 | Square Synth SYNTH Single - - Kurt Ader 66 | Dirty Omen LEAD Split - - KORG UK

17 | SINNNN ING SYNTH Single - - Danz CM 67 | 5th Lead LEAD Single - - Dave Polich

18 | BRLN Harpsi SYNTH Single - - Danz CM 68 | Radical Gt LEAD Single - - KORG Inc.

19 | Primal Pulse SYNTH Single - - KORG Inc. 69 | Velocilead LEAD Single - - OscillatorSink
20 | PolyEnsemble SYNTH Single - - Kurt Ader 70 | Dirty Bit LEAD Single - - Henning Verlage
21 | Poly Reso SYNTH Single - - Kurt Ader 71 | Filthy Rox LEAD Layer - - KORG UK

22 | Tota Brass SYNTH Single - - Kurt Ader 72 | Electrified BASS Single On - KORG Inc.

23 | Brass Comp SYNTH Single - - Dave Polich 73| Bass in Dust BASS Single - - KORG Inc.

24 | Polysix SYNTH Single - - Kurt Ader 74 | Slash Bass BASS Single - - KORG Inc.

25 | LittleBowWow SYNTH Single - - OscillatorSink 75| Science TV BASS Single - - Danz CM

26 | Bwah! SYNTH Layer - - OscillatorSink 76 | Sub Bass BASS Single - - Richard Formidon
27 | Touch Me SYNTH Single - - Kurt Ader 77 | Sine Bass BASS Single - - Kurt Ader

28 | Video Pad SYNTH Single - - OscillatorSink 78 [ MG Bass BASS Single - - KORG Inc.

29 | Desert Sun SYNTH Single - - Danz CM 79 | Octave Bass BASS Single - - Kurt Ader

30 | Metaligrowl SYNTH Layer - - OscillatorSink 80 | Groove Bass BASS Single - - Dave Polich

31 | Metalflex SYNTH Layer - - Dave Polich 81 | Dapper Bass BASS Single - - Danz CM

32| PulZED SYNTH Layer On - KORG UK 82 | Pedal Bass BASS Single - - Danz CM

33 [ Hungry Arp SYNTH Single On - Dave Polich 83 | Power Bass BASS Single - - KORG Inc.

34 | Vel Seq SYNTH Single On - Henning Verlage 84 | SecretWeapon BASS Single - - Richard Formidon
35 | Tangerin Arp SYNTH Single On - Kurt Ader 85 | Phatt Bass BASS Single - - Kurt Ader

36 | Berlin Arp SYNTH Single On - Kurt Ader 86 | Hoover Bass BASS Single - - KORG Inc.

37 | SpARPle SYNTH Single On - OscillatorSink 87 | AcidResoBass BASS Single - - Richard Formidon
38 | Easy Peasy SYNTH Single On - KORG USA 88 | Hybrid Bass BASS Single - - Dave Polich

39 | Warp Speed SYNTH Single On - Danz CM 89 | Wire Bass BASS Single - - Henning Verlage
40 | Mini Lead LEAD Single - - Kurt Ader 90 | Push Me Bass BASS Layer - - Richard Formidoni
41 | Lucky Lead LEAD Single N - Kurt Ader 91 | BoostSawBass BASS Single - - KORG Inc.

42 | Wired Lead LEAD Single - - KORG Inc. 92 | 35%PulseBass BASS Single - - KORG Inc.

43 | Chemi Lead LEAD Single N - KORG Inc. 93 | Square Bass BASS Single - - KORG Inc.

44 | Gentle Lead LEAD Single - - Kurt Ader 94 | ChmeleonBass BASS Single - - Dave Polich

45 | Silk Lead LEAD Single - - Dave Polich 95 | Bubble Cube BASS Single - - OscillatorSink
46 | &U&I Lead LEAD Single - - KORG Inc. 96 | M1 Organ BASS Single - - KORG UK

47 | Classic Lead LEAD Single - - Dave Polich 97 | Smack Bass BASS Single - - KORG Inc.

48 | Axel Lead LEAD Single - - KORG Inc. 98 | Wobbly Bass BASS Single - - KORG Inc.

49 | Unreasonable LEAD Layer - - OscillatorSink 99 | LFO Dub Bass BASS Single - - Henning Verlage
50 | Horizon Lead LEAD Single - - KORG Inc. 100 | Acid Bass BASS Single On - KORG Inc.
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Program list

No. |Program Name | Category [Voice Mode g\r/f; Audio In Author No. |Program Name | Category [Voice Mode Q\I;FV) Audio In Author
101 | Roller Rink BASS Single - - KORG USA 154 | WS Memories MOTION Layer - - KORG UK

102 | Submersed PAD/AIRY Layer - - KORG Inc. 155 | Beyond Mars MOTION Layer - - OscillatorSink
103 | Staple Pad PAD/AIRY Single - - KORG UK 156 | Haunty-Tonk MOTION Layer - - OscillatorSink
104 | Smooth Pad PAD/ARRY |  Single - - Dave Polich 157 | SpaceLullaby MOTION Single - - KORG UK

105 | Slow Talker PAD/AIRY Layer - - KORG UK 158 | Phonebook MOTION Single - - Danz CM

106 | The Arrival PAD/AIRY Layer - - OscillatorSink 159 | InevitablDRM SE/VOC Split - - OscillatorSink
107 | Europa Moon PAD/AIRY Single - - Danz CM 160 | Noise Shot SE/VOC Layer N - Kurt Ader

108 | Sweep Pad PAD/ARRY |  Single - - Kurt Ader 161 | AutoPerc SE/VOC Single On - OscillatorSink
109 | Solitude PAD/AIRY Single - - OscillatorSink 162 | Shockin'Seq SE/VOC Single - - KORG Inc.

110 | Leafy Pad PAD/ARRY |  Single - - Kurt Ader 163 | DIGI Engine SE/VOC Single - - KORG Inc.

111 | Trident Pad PAD/AIRY Single - - Kurt Ader 164 | Fly Scream SE/VOC Single - - KORG Inc.

112 | NewWave Strg | PAD/AIRY |  Single - - Dave Polich 165 | Random Pico SE/VOC Single - - KORG Inc.

113 | PMW Strings PAD/AIRY Single - - KORG Inc. 166 | Riser Form SE/VOC Single - - KORG Inc.

114 | String Ens. PAD/AIRY |  Single - - Kurt Ader 167 | OP Titles SE/VOC Single - - KORG UK

115 | Beyond Venus | PAD/AIRY Layer - - OscillatorSink 168 | ClockworkKey SE/VOC Single - - Danz CM

116 | Beyond Earth PAD/AIRY Layer - - OscillatorSink 169 | Bit Crate SE/VOC Single - - KORG Inc.

117 | Warm 5ths PAD/AIRY |  Single - - KORG UK 170 | In A Clouds SE/VOC Single - - Danz CM

118 | Dark Drone PAD/AIRY |  Single - - KORG Inc. 171 | VCR Rewind SE/VOC Single - - Danz CM

119 | Riverbend PAD/AIRY |  Single - - Danz CM 172 | BeyondSaturn SE/VOC Layer - - OscillatorSink
120 | Water Mirror PAD/AIRY |  Single - - KORG USA 173 | Beyond Titan SE/VOC Layer - - OscillatorSink
121 | Neo Airy PAD/AIRY |  Single - - Kurt Ader 174 | Mech Voice SE/VOC Single - | Vocoder | DanzCM

122 | Ferrite Vox PAD/AIRY |  Single - - Kurt Ader 175 | Mr.Vocoder SE/VOC Single - | Vocoder [ KORG Inc.

123 | Ice Cavern PAD/AIRY |  Single - - KORG UK 176 | RobotVocoder | SE/VOC Single - | Vocoder | KORG Inc.

124 | Echo Bells BELL/DECAY |  Single - - Kurt Ader 177 | Eternity Voc SE/VOC Single - | Vocoder | DanzCM

125 | Synth Bells BELL/DECAY [ Single - - Kurt Ader 178 | Tremovoice SE/VOC Single - | Vocoder | DanzCM

126 | Ah! Twinkly! BELL/DECAY |  Single - - OscillatorSink 179 | Talk Box SE/VOC Single - | Vocoder [ KORG Inc.

127 | Nightcomers BELL/DECAY Single - - KORG Inc. 180 | Chill E.P MISC Single - - KORG Inc.

128 | Sad & Lonely BELL/DECAY |  Single - - KORG Inc. 181 | Drowsy Piano MISC Single - - KORG Inc.

129 | Upstate Snow | BELL/DECAY |  Single - - Danz CM 182 | Tin-E-Piano MISC Single - - OscillatorSink
130 | Title Screen BELL/DECAY |  Single - - OscillatorSink 183 | 4 sine MISC Single - - KORG Inc.

131 | VibeInMemory | BELL/DECAY |  Single - - KORG Inc. 184 | B-Max Keys MISC Single - - OscillatorSink
132 | Vibepluck BELL/DECAY |  Single - - OscillatorSink 185 | Smokey MISC Single - - OscillatorSink
133 | Syn-Marimba BELL/DECAY |  Single - - Kurt Ader 186 | Waxen Organ MISC Single - - OscillatorSink
134 | Hard Mallet BELL/DECAY |  Single - - Kurt Ader 187 | Poly Ondes MISC Single - - Danz CM

135 | Noise Mallet BELL/DECAY |  Single - - Kurt Ader 188 | VG Whistle MISC Single - - OscillatorSink
136 | Teardrop BELL/DECAY Single - - KORG Inc. 189 | Lo-fi Vibes MISC Single - - Danz CM

137 | Living Doll BELL/DECAY |  Single - - KORG Inc. 190 | FluteGoneBy MISC Single - - KORG Inc.

138 | Opal Drops BELL/DECAY | Single - - KORG USA 191 | Neo Organ MISC Single - - Kurt Ader

139 | Dusty Bells BELL/DECAY Single - - KORG USA 192 | M1 Piano MISC Single - - KORG UK

140 | Gloomy Bells BELL/DECAY |  Single - - KORG Inc. 193 | Sympiano MISC Layer - - OscillatorSink
141 | Scary Bells BELL/DECAY |  Single - - Danz CM 194 | DreamyGuitar MISC Layer - - KORG UK

142 | Fays Blinks BELL/DECAY Layer On - KORG Inc. 195 | Lofi Gt MISC Single - - KORG Inc.

143 | Automatrix MOTION Layer - - OscillatorSink 196 | HedgehogFunk | MISC Single - - OscillatorSink
144 | Pulse BPF MOTION Layer On - KORG Inc. 197 | Highscore MISC Layer - - OscillatorSink
145 | Rhythm Pad MOTION Layer On - Kurt Ader 198 | Electro Hit MISC Layer On - Henning Verlage
146 | MoveMe Split MOTION Split On - KORG Inc. 199 | On Fire! MISC Split On - KORG Inc. u
147 | Pumpin'Chord | MOTION Single On - KORG Inc. 200 [ Techno City MISC Layer On - KORG Inc. E
145 | MidnightMove | MOTION| Layer on - KORG UK Program 201-300 are Initialized Program. g
149 | Atmosphintro | MOTION | _ Layer On _ KORG UK All Programs were made by Danz CM, Dave Polich, Henning a_c',
150 [ Future Son MOTION | Layer | On - KORG UK Verlage, Kurt Ader, OscillatorSink, Richard Formidoni, Luke
151 | Swing Saw MOTION |~ Single | On - KORG Inc. Edwards (Korg UK), Natalie Chami (Korg USA), and KORG Inc.
152 | Soaking Org MOTION |  Single - - KORG Inc. For more information about the authors, please click the name
153 |Robo Trance [ MOTION | ~ Single - - OscillatorSink and visit their website/social link.
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